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PRESENTACION

Senora Decana de la Facultad de Educacion- UNSAAC.
Sefores Catedraticos Miembros del Jurado.

En cumplimiento con lo que establece el Reglamento de Grados Yy
Titulos de la Facultad de Educacién — UNSAAC. Ponemos a vuestra
consideracion el presente trabajo de investigacion intitulado: “TECNOLOGIA
MULTIMEDIA E INFLUENCIA EN EL DESARROLLO DEL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO EN ESTUDIANTES DEL 6™ GRADO DE EDUCACION
PRIMARIA DE LA LE.MX. NRO. 50128 CCASACUNCA ANTA -CUSCO”,
con la finalidad de optar el titulo profesional de Licenciadas en Edubacién

especialidad Primaria.

El presente trabajo de investigacion tuvo como objetivo. El de
determinar la influencia del uso de la Tecnologia Multimedia en el desarrollo
del aprendizaje significativo en estudiantes del 6° Grado de Educacion
Primaria de la .LE.Mx. Nro. 50128 de la comunidad campesina Ccasacunca

Anta — Cusco.
Para tal caso el trabajo est4 estructurado en cuatro capitulos:

El capitulo |, Planteamiento del problema de investigacion, que
comprende: area de investigacion, area geografica, descripciéon del problema,
formulacién del problema, objetivos, justificacién y las limitaciones.

El capitulo Il, Marco Tedrico que contiene los antecedentes de estudio,
bases legales, bases tedricas en las que se sustentan la investigacion,
hipétesis, variables y las definiciones conceptuales.

El capitulo lll, Metodologia de la investigaciéon, que comprende: tipo,

nivel y disefio de la investigacién, poblacién, y muestra, técnicas e



instrumentos de recoleccién de datos en base a la aplicacién de encuestas a
estudiantes y docentes y las técnicas de tratamiento de datos.

- El capitulo IV, Analisis e interpretacién de los resultados, comprende
el analisis de encuestas a docentes y estudiantes, disefio y la elaboracién de
los materiales, descripcidén del material con tecnologia multimedia, estructura
de la sesion de aprendizaje con tecnologia multime'dia, cronograma de la
aplicacion, los resultados del Pre y Post-Test y el analisis comparativo del Pre

y Post-Test

Finalmente, se presenta las conclusiones, recomendaciones,
bibliografia, anexos; en el que se incluyen algunos documentos los cuales
respaldan las acciones realizadas en el transcurso del trabajo de

investigacion.

Para concluir, hacemos llegar los mas sinceros agradecimientos a los
miembros integrantes de la Facultad de Educacion- UNSAAC.

Las tesistas.
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INTRODUCCION

El trabajo, aborda el tema de la incorporaciéh de la tecnologia

multimedia en el quehacer educativo, esto viene a ser un desafio que se presenta
en la sociedad actual, pues este desarrollo esta influyendo fuertemente en la
educacién y revolucionando la ensefianza verbal, por tal motivo, el manejo de
estos medios debe ser parte de las competencias del docente, al mismo tiempo
hacer que estos medios se constituyan en la herramienta mas importante en el
proceso de la ensefianza y aprendizaje, de esta manera los estudiantes
desarrollen sus aprendizajes de modo significativo, en base a la utilizacién de
medios tecnoldgicos multimedia, en este sentido, se parte por la formulacion del
problema de ¢ Cémo influye el uso de la tecnologia multimedia en el desarrollo
del aprendizaje significativo en estudiantes del 6% Grado de Educacién
Primaria?. La hipétesis planteada, fue: El uso de la tecnologia multimedia influye
positivamente en el desarrollo del aprendizaje significativo.
Con el deseo de saber se planteé como objetivo determinar la influencia del uso
de la tecnologia multimedia en el desarrollo del aprendizaje significativo de los
estudiantes del 6% Grado de Educacion Primaria que les permita alcanzar una
formacién integral, mejorando de esta manera la calidad educativa.

En esta investigacion cientifica se abocd especificamente al sujeto
principal de la educacién que son los estudiantes. En ellos, se estudié los efectos
que tuvieron al estar en contacto permanente con la Tecnologia Multimedia.
Cabe precisar que los estudiantes estuvieron en contacto con la tecnologia, en
este caso con la computadora y el cafién multimedia, los cuales generan dos
tipos de aprendizajes. El primero es que aprenden “CON?” la tecnologia una serie
de contenidos tematicos de las cuatro areas curriculares (Matematica,
Comunicacién, Personal Social y Ciencia y Ambiente). El segundo es que
aprenden “DE” la tecnologia una serie de residuos cognitivos, amplificando el
conocimiento e incluso modificando la forma de aprender y de conocer.



El presente trabajo es una investigacion aplicativa que permite conocer
cientificamente el efecto de la tecnologia multimedia en el desarrollo del
aprendizaje significativo en los estudiantes de Educaciéon Primaria de zona rural.
Cabe mencionar que uno de los investigadores de las TIC en el mundo c6mo es
Manuel Castells, sefial6 que la integracién de estos medios depende del contexto
donde éstas se integren, en tal sentido una cosa es integrar la tecnologia en
EE.UU, Espafia, Chile, Argentina, etc. y otra es integrarla en el Pertl. Asimismo
una cosa es integrarla en zonas urbanas y de alto nivel econémico y otfra es

integrar en zonas rurales, con indices de pobreza.

El aporte de esta investigacion es centrarse en una zona rural con
indices de pobreza, marginacién, dejadez, desnutricién, abandono familiar
forzado, y geogréficamente alejada, pues esta realidad es la que mas se
encuentra en nuestro sistema educativo. Asimismo, el aporte de esta
investigacion es conocer cientificamente el efecto en el desarrollo del
aprendizaje significativo de la Tecnologia Multimedia que puedan servir para la
orientacion de las politicas educativas teniendo en consideracion que a nivel
mundial estamos en un proceso de integracién de las nuevas tecnologias no
so6lo en la educacién sino en la vida cotidiana. Por tal motivo es imprescindible
que los educadores no deban de estar al margen de este acelerado desarrollo,
pues deben de participar directa y activamente, como actores y no como

espectadores.

Para terminar expresamos nuestro reconocimiento a todos y cada uno
de los Docentes de nuestra Facultad, quienes contribuyeron en nuestra

formacién profesional.

Las tesistas
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CAPITULO I

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1. AREA DE INVESTIGACION

El trabajo de investigaciéon esta ubicado en el area educativo tecnolégico,
porque el objetivo del estudio estuvo orientado a determinar la eficiencia y
eficacia del uso de la tecnologia multimedia como medio o recurso educativo,
pues el reto de los docentes radica en ofrecer diversos tipos de materiales
educativos ‘multimedia o no, que estén adaptados a Ias necesidades
educativas, propiciando de esta manera, situaciohes de ensefianza vy
aprendizaje en las que tenga cabida el uso de los nuevos avances tecnolégicos.
Por tanto, este es un recurso tecnologico y didactico que combina diversas
posibilidades educativas y sus multiples ventajas respecto al modelo tradicional

de ensenanza.
1.2.- AREA GEOGRAFICA DE LA INVESTIGACION

El trabajo de investigacién se ejecuto en la Institucién Educativa Mixta N° 50128 -
de la comunidad campesina de Ccasacunca del distrito y provincia de Anta del
departamento del Cusco.

La institucion educativa es una de las escuelas mas alejadas de la ciudad del
Cusco, se encuentra ubicada unos 3850 m.s.n.m. y a unos 200m. de la plaza
principal de Ccasacunca en la parte inferior, especificamente en el sector
denominado Yawar Pampa.

L.a comunidad de Ccasacunca se encuentra a 1 hora de la plaza de |zcuchaca,

teniendo como Unica via una carretera sin asfaltar.
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Antecedentes: Terreno donado-por la comunidad

En la actualidad la institucion educativa cuenta con un centro de cémputo
equipado con 2 computadores personales, un servidor, implementado por la
ONG CESIP y 19 laptop XO, un cafién multimedia y una laptop implementada
por el ministerio de educacién. Cada salén cuenta con un computador personal

con tecnologia NComputing.

Reseifia historica de la institucién educativa

La institucion educativa primaria fue creada durante el afio 1960 segun
referentes de los antiguos pobladores empezando a funcionar en forma
precaria en lo que hoy el centro educativo inicial N° 257, ubicado en la plaza
principal de la comunidad con unos 25 estudiantes de primer grado a cuarto
grado de primaria debido a que los estudiantes enfrentaban el enorme sacrificio
de trasladarse a los centros educativos de la capital de distrito para completar
sus estudios primarios; se construyé el centro educativo actual en los terrenos
bajo acta de unos 12723.50m? en la fecha del 12 de Noviembre de1973 en el
sector denominado Yawar Pampa, para el mejor funcionamiento de la
Institucién Educativa, el mismo que es formalizada por la escritura publica ante
el notario Marcel Cevallos y la intervencion de una parte de los representantes
del Ministerio de Educacién, entre los que figuran el docente Mario Paliza
Bazan y Elsa Clotilde Moscoso Pinares; los representantes de la comunidad
Don Mariano Presentacién Amachi Huillca y el presidente de la Asociacién de
padres de familia Zendén Amachi Huillca y como gobernador Anselmo Ccahua
Mescco.

En la actualidad la institucidn Educativa tiene una poblacién estudiantil de
primero a sexto grado de primaria con un alumnado por encima de los 100

aproximadamente.



1.3. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Los recientes estudios realizados por el Instituto Nacional de Estadistica
e Informatica, a través dela Evaluacion Censal de Estudiantes, demuestran que
en los ultimos afos el nivel de aprendizaje de los estudiantes de zona rural ha
ido disminuyendo notablemente, a comparacién de los estudiantes de zona
urbana que ha aumentado en menor grado. Mostrando que en el area de
Matematica la brecha entre educacién urbana y rural en el 2009 fue de 9.7% y
para el 2011 un 12.1%, Siendo un caso similar para el area de Comunicacion
que en el 2009 la brecha era de 17.3% y para el 2011 fue 30.5%; demostrando
de esta manera que la educacién en zona rural esta por debajo de lo esperado.
Todo ello influye en la formacién integral del estudiante de zona rural, pues al
no tener una educacién adecuada, frustra su deseo de superacién, ademas de

no alcanzar igualdad de oportunidades en nuestra sociedad.

Esta situacion se refleja en el Perd, en el departamento del Cusco y
particularmente en la Institucion Educativa N° 50128 de la comunidad
campesina de Ccasacunca del distrito y provincia de Anta. Esta institucién se
encuentra muy alejada de la poblacién, el cual no cuenta con un sistema de
transporte continuo, el Gnico medio de transporte es un bus que pertenece a la
ruta Izcuchaca-Cusco, el cual ha sido implementado por la municipalidad de
Anta, este bus presta el servicio a la comunidad con la frecuencia de dos veces
al dia, en el horario de 5:00 am, para recoger a los estudiantes de secundaria
que estudian en Izcuchaca y a las 5:00 pm, esta de vuelta en la comunidad;
esto imposibilita y limita el acceso constante y la comunicaciéon con la
comunidad. De igual modo los docentes deben alquilar con sus propios
recursos el transporte que los lleve a la Institucién. En esta Institucion Educativa
rural los nifios y nifias provienen de familias de bajos recursos econémicos cuya
Unica fuente de ingreso es la agricultura y la ganaderia, cuyos padres apenas
alcanzaron sus estudios primarios y les resulta imposible apoyar con la
educaciéon de sus hijos, pese a la preocupacién que muestran ellos; los
estudiantes de esta poblacion se caracterizan por tener responsabiiidad en su
hogar (apoyo en la siembra y cosecha de productos, pastdreo de ovejas, llamas

y caballos, corte del ichu, etc), gozan de mayor participacion en las actividades
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sociales y colectivas de la comunidad, tienen su propia cosmovisién de acuerdo
a su realidad, suelen ser muy introvertidos, temerosos frente a personas
desconocidas; en cuanto asu vestimenta no visten atuendos tipicos, hacen uso
de la ojota diariamente.

Al parecer esta situacién genera diversas consecuencias en los
estudiantes como, la falta de interés por aprender, el incumplimiento o la
presentacion de tareas incompletas y mal hechas, justificado por la escasa
comprensién del tema dictado por el docente, la inasistencia continua, por el
desconocimiento de la importancia que tiene sus aprendizajes y la falta de
motivacién por parte del docente al entrar a un tema. Se ha podido observar
también que el nivel de aprendizaje alcanzado por estos nifios y nifias es
deficiente, y ello estd relacionado directamente con su rendimiento,
observandose con gran preocupacion que los conocimientos impartidos son
memoristicos y de simple ensefianza verbal; donde el estudiante no encuentra
sentido a lo que aprende, no comprende el significado y mucho menos no las
incorpora a su estructura cognoscitiva , pues el papel que cumple es de un actor
meramente pasivo, qu'ien s6lo se limita a copiar todo de la pizarra o de un libro

y no manifiesta su produccién individual.

Asi mismo se observa que las estrategias aplicadas por los docentes del
aula no son pertinentes, ni adecuadas porque siguen estancados en un
ensefianza tradicional y desfasada, es decir el docente de aula no toma en
cuenta las caracteristicas educacionales, socioeconémicas y psicopedagégicas
de los estudiantes de zona rural ademas de tener un pensamiento absurdo e
ilégico, de que estos estudiantes nunca podran desarrollar habilidades al igual
que los de zona urbana e inclusive llegar a decir “se hace lo que se puede”;
por ello aplican estrategias instruccionales como clases expositivas, dictados
basados en relatos y narraciones que no desarrollan capacidades ni
competencias, resultando improductivo para los estudiantes de zona rural,
quienes no logran desarrollar las capacidades requeridas. Pese a que la
institucion Educativa cuenta con recursos tecnolégicos tales como, un
proyector, una laptop y 19 maquinas XO implementadas por el estado, también
cuentan con un servidor, 8 ordenadores, implementadas por el programa
“Rutas del sol”; todos estos equipos no son utilizados, debido al
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desconocimiento y desinterés de los docentes, desaprovechando los recursos
poseidos, dejando aislados a los estudiantes de este continuo avance
tecnolégico, no tomando en cuenta que sus estudiantes en un futuro no muy
lejano se enfrentaran con una realidad diferente a la suya, llena cambios a los
que ellos no estan acostumbrados, donde los estudiantes de la ciudad van muy
por delante de ellos en su aprendizaje, incrementando asi la brecha entre la
educacién urbana y rural. Siendo esta una muestra clara de la incapacidad de
algunos docentes, que a pesar de contar con los recursos necesarios para
desarrollar aprendizajes significativos, se niegan hacer uso de estos medios
tecnoldgicos, quiza por el desconocimiento de su utilizacién o por propio
desinterés, pese a que su principal deber como educador consiste en mejorar
la educacién. '

Como consecuencia de todo ello, el problema central, radica en que el
estudiante aprende para el momento y olvida todo lo aprendido para el dia
siguiente, entonces el aprendizaje no llega a ser significativo, esta es la razén
y la preocupacién que genera el interés por conocer e investigar ¢ Qué y como
hacer desde el aula para que estos nifios y nifias de zona rural logren un
aprendizaje significativo?

Entonces, la misién del educar debe ser contribuir a la formacién de los
estudiantes tomando en consideracién que cada estudiante es portador de
necesidades potencialidades, metas y suefios; derechos que deben ser
atendidos, para ello se debe encontrar nuevas estrategias metodol6gicas de tal
manera que los estudiantes puedan disfrutar del qué, del como y del para qué
de su proceso de aprendizaje y esto demuestre con claridad la necesidad de
implementar estrategias y métodos innovadores que faciliten el aprendizaje
significativo de los estudiantes con estas necesidades, y tomando en cuenta
sus ritmos y estilos de aprendizaje, ya que el aprendizaje es un proceso "
dinamico e interactivo en el cual la informacién es incorporada, interpretada y
reinterpretada por quien aprende, es decir aprender no es repetir, mas bien es
innovar, es crear algo nuevo con la informacién que a uno le brindan ¢ Cuanto

de ello ocurre con estudiantes de zona rural?

Esta inquietud determiné el desarrollo del trabajo de investigacién en la

busqueda de un conjunto de medios que faciliten los aprendizajes de los
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estudiantes y consoliden sus saberes prévios con mayor eficacia; es asi que el
tipo de recurso que se quiso estudiar fue el material educativo tecnologia
multimedia y aplicado en el proceso de ensefianza y aprendizaje de los
estudiantes de zona rural para asi desarrollar el aprendizaje significativo dentro
de cuatro areas curriculares como son: Comunicaciéon, Matematica, Personal

Social y Ciencia y Ambiente.

La tecnologia multimedia es una herramienta que tiende a elevar el nivel
de aprendizaje, superando el estilo tradicional de la clase frontal, repetitiva,
memoristica, teérica y aburrida; promoviendo en los estudiantes un aprendizaje
participativo, activo y autbnomo. Todo ello se debe a las miuiltiples ventajas que
este medio posee, la forma visual, auditiva, la calidad de imagenes, el colorido;
todo ello contribuye a dar un desarrollo progresivo en el aprendizaje significativo
de los estudiantes, en tanto se presente de un modo tal que impacte y provoque
elinterés en ellos. Es importante también sefialar que a los estudiantes del nivel
primario les entusiasma en gran medida, trabajar con . estos medios
tecnolégicos, el simple hecho de que ellos tienen la sensacioén de hacer cosas
reales‘de una manera interactiva, los entusiasma en gran medida y los motiva
a seguir aprendiendo. Este recurso debe ser didacticamente preparado y
estructurado, para facilitar el aprendizaje de los estudiantes satisfaciendo asi la
necesidad de aprender significativamente.

Frente a esta situacion, fue necesario formular las siguientes
interrogantes:

» ¢ Coémo integrar adecuadamente la tecnologia multimedia para desarroliar
el aprendizaje significativo en estudiantes de zona rural?

»  iCudl es la actitud de los estudiantes de zona rural frente a la tecnologia
multimedia como un recurso educativo?

»  ¢Cbémo pueden los docentes elaborar material didactico con tecnologia
multimedia?

» ¢Cudl es nivel de aprendizaje de los estudiantes del 6° Grado de
educacion primaria de la institucién educativa Nro. 50128 de Ccasacunca?

» ¢ Cudl es el grado de conocimiento y manejo de la tecnologia multimedia

que tienen los estudiantes y docentes?



1.4. FORMULACION DEL PROBLEMA
1.4.1. FORMULACION DEL PROBLEMA GENERAL

¢ Coémo influye el uso de la tecnologia multimedia en el desarrollo dei
aprendizaje significativo en estudiantes del 6° Grado de Educacién
Primaria de la 1.E.Mx. Nro. 50128 de la comunidad campesina de

Ccasacunca Anta — Cusco?

1.4.2. FORMULACION DE PROBLEMAS ESPECIFICOS

» ¢Cual es el nivel de conocimiento que tiene los docentes sobre el uso y
manejo de los equipos multimedia? |

» ¢Cual es la actitud de los docentes de zona rural frente a la tecnologia
multimedia como un recurso educativo?

> ¢Cudl es el nivel de aprendizaje de los estudiantes de los estudiantes

- del 6°de Primaria, antes de la aplicacién de la multimedia?

» ¢Cual es nivel de aprendizaje de los estudiantes del 6° Grado de
educacién primaria de la Institucién Educativa Nro. 50128 de
Ccasacunca, antes de la aplicacién de la multimedia?

» ¢Cudl es nivel de aprendizaje de los estudiantes del 6° Grado de
educacién primaria de la Institucibn’ Educativa Nro. 50128 de

Ccasacunca, después de la multimedia?

1.5. FORMULACION DE OBJETIVOS
1.5.1. OBJETIVO GENERAL

Determinar la influencia del uso de la Tecnologia multimedia en el
desarrollo del aprendizaje significativo en estudiantes del 6° Grado de
Educacién Primaria de la .LE.Mx. Nro. 50128 de la comunidad campesina

de Ccasacunca Anta — Cusco.



1.5.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

> Diagnosticar el nivel de conocimiento que tiene los docentes sobre
el uso y manejo de los equipos de tecnologia multimedia.

> Evaluar la actitud de los docentes frente al uso de la tecnologia
multimedia.

> Identificar los recursos que hace uso el docente durante el desarrollo
de las sesiones de aprendizaje.

» Diagnosticar el nivel de aprendizaje de los estudiantes del 6° grado
de primaria de la l.LE.Mx. 50128 de la comunidad campesina de
Ccasacunca Anta- Cusco. en las areas de: Comunicacion,
Matematica, Personal Social y Ciencia y Ambiente, antes de la
aplicacién de [a tecnologia multimedia.

> Establecer el nivel de aprendizaje significativo logrado por los
estudiantes del 6° grado de primaria de la LLE.Mx. 50128 de la
comunidad campesina de Ccasacunca Anta- Cusco. en las areas de:

Comunicacién, Matematica, Personal Social y Ciencia y Ambiente.
1.6. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

Las dificultades que se observa en el campo educativo son muchas y de
diversa indole, mas aun en las instituciones educativas de area rural, asi lo
indica los resultados de la Evaluacion Censal de Estudiantes 2011,
demostrando que la brecha entre educacién urbana y rural ha aumentado
considerablemente en los ditimos afios. Comprobandose esta realidad en la
Institucion Educativa N° 50128 de Ccasacunca, donde los docentes
demuestran una falta de preocupacion e iniciativa por mejorar [a metodologia,
la aplicacién de nuevas estrategias y recursos en sus estudiantes, siendo
estos ultimos los mas perjudicados al no poder acceder a una educacién que
le permita desarroliarse integralmente, y asi afrontar los incesantes cambios

en la sociedad del conocimiento y el mundo del trabajo.

La complejidad de esta problematica lleva a la necesidad de plantear

alternativas que contribuyan a mejorar los procesos de la ensefianza —
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aprendizaje; en tal sentido se elaboré sesiones de aprendizaje haciendo uso
de la tecnologia multimedia, orientadas hacia desarrollo de aprendizaje
significativo en los estudiantes.
Por tal motivo, es necesario conocer el manejo y las ventajas de estos medios
tecnolégicos y aplicarlos como material educativo didactico, para desarrollar
el aprendizaje significativo en los estudiantes de zonas rurales, tomando en
consideracién que la institucién educativa cuenta con tecnologia multimedia
adecuada, herramienta que permite mostrar de una manera diferente la
informacion, haciendo uso de llamativas imagenes de gran colorido,
excelente resolucién, animacién, sonido y video real de los temas que se
encuentran en las diferentes areas curriculares, activando los sentidos de la
vista y el oido; dejando de lado el aprendizaje tradicional donde el estudiante
sélo transcribe, escucha y repite, almacenado una informacién que no le
permite desarrollar un aprendizaje significativo.
-Por lo tanto, la aplicacién de la tecnologia multimedia permitirda que los
estudiantes de zona rural desarrollen un aprendizaje significativo para si

mismo.
1.7. LIMITACIONES DE LA INVESTIGACION

En el transcurso del desarrollo del trabajo de investigacién se presentaron las

siguientes limitaciones:

> Inexistencia de pruebas estandarizadas y validadas para medir las
capacidades de la tecnologia multimedia en estudiantes de educacion
primaria en el Peru.

> Escasez de material bibliografico y cientifico en el tema, especificamente
sobre conceptos, categorias, referida a la tecnologia multimedia etc. por
tratarse de un tema nuevo y de reciente incorporacién en el ambito de la
educacion.

> La inasistencia de algunos estudiantes a la clase, dificulto que el aprendizaje
sea de manera continua equitativé con ellos y poder lograr los objetivos
propuestos del trabajo de investigacion. 4

» Lainestabilidad de la energia eléctrica, perjudicé el trabajo en ciertos dias.



CAPITULO Il

MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION

2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

De la revision biblibgréﬁca realizada en la biblioteca especializada de la
Facultad de Educacioén, de la Universidad Nacional de San Antonio Abad del
Cusco, asimismo en ofras bibliotecas afines e internet, tratando de encontrar
trabajos que sirvan de base y antecedentes a nuestro trabajo de
investigacion, no se ha encontrado un tema relacionado concretamente sobre
tecnologia multimedia para el desarrollo de aprendizaje significativo aplicado
en estudiantes de zona rural en el nivel primario, pero si aspectos
relacionados a tecnologia multimedia, de los cuales tomando aspectos
esenciales que contribuyan al desarrolio de nuestro trabajo de investigacion,
se estableci6 que existen trabajos relacionados con el tema de investigacion
diferenciandose en el enfoque que se le da; por lo que se considera pertinente

tomar como antecedentes las siguientes investigaciones:

1) MULTIMEDIA COMO RECURSO EDUCATIVO EN EL PROCESO DE
APRENDIZAJE DE LAS ALUMNAS DEL CUARTO GRADO DE
EDUCACION SECUNDARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA ESTATAL
DE MUJERES “EDUCANDAS” DE LA CIUDAD DEL CUSCO.

Tesis presentada por las bachilleres Condori Apaza Lucy Aydee y Ramirez
Candia Aidee para optar al titulo de licenciado en Educacion — especialidad
de Matematica e Informatica de la Universidad Nacional de San Antonio
Abad del Cusco — Facultad de Educacién — 2007. El tipo de investigacion es

Teérico Sustantivo, porque se describe, explica y predice la realidad de la
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Institucion Educativa Educandas, la muestra que utilizaron fue de 70
alumnas del 4° grado de secundaria; llegando a las siguientes conclusiones:

» Las alumnas en su mayoria son conscientes de la realidad en la cual
vienen atravesando asi como de sus sesiones de aprendizaje que se
viene impartiéndose dentro del plantel, los docentes siguen haciendo uso
de materiales educativos tradicionales, quedando relegado las nuevas
herramientas que nos ofrece el avance de la ciencia y la tecnologia en
este caso la multimedia; es asi que un 74.3% de las alumnas muestran
una actitud positiva frenté al uso de la multimedia en todas las asignaturas.

> Hacer uso de la multimedia como recurso educativo nos da la posibilidad
de generar en los estudiantes expectativas de un mejor apréndizaje y que
la gran mayoria de nuestras instituciones educativas sean implementadas
con estos equipos. Este tipo de trabajo permitiria tener estudiantes activos
y creadores en lugar de pasivos consurhidores de las palabras del
docente. Este cambiara su rol no solo dictaria clases, sino que coordinaria
un trabajo grupal de responsabilidad compartida. buscar, comprender,
evaluar y seleccionar informacion lo cual obligaria a usar la inteligencia
mas que la memoria. Se establece que un 57% hacen uso de la
multimedia “a veces”, determinandose que las alumnas desconocen el
manejo de los equipos multimedia debido a que los docentes en su
mayoria no motivan a trabajar con este recurso que es gran potencial para
desarrollar un aprendizaje mas significativo.

> En la mayoria de los profesores de la institucion educativa estatal de
mujeres “Educandas” no se encuentran capacitados en el uso y manejo
de la multimedia debido a muchas razones que en la actualidad no son
justificacion real y oportuna debido a que la ciencia y tecnologia avanza a
pasos agigantados, los profesores se conforman con simplemente
dominar las herramientas basicas del office con el Microsoft Word para
redactar documentos y no le dan un espacio de su tiempo para disefiar
sesiones de aprendizaje con el uso de la multimedia; el 75% conocen y
manejan aspectos generales y basicos del Microsoft Office.

> La multimedia es una herramienta pedagégica que nadie explica c6mo
usar en las aulas cuya articulacién con el sistema educativo tampoco es
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explicada, por lo que las instituciones educativas mismas deben
documentarse. en esta época de reformas educativas, la carencia de
informacion permite la creacién de mitos que enceguecen a la gente sobre
las maneras de efectivamente aprovechar la tecnologia y, si no estamos
advertidos, estos defectos pueden resultar caros. por ende es importante
hacer uso de la multimedia porque mejora la retencién de la informacién
. presentada, siempre y cuando esté bien disefia, de esta manera se
- mejorara el aprendizaje, asi podemos ver que el 94% de las alumnas
muestran interés por trabajar y aprender con el uso de la multimedia.
> El uso de la multimedia no son dificiles, pero hoy en dia son
imprescindibles y necesarios para la educacion secundaria, técnica y
superior. En la actualidad nos encontramos frente a una red de redes
como el internet, de modo personalizado y bastante automatizado. De
esta manera el docente puede monitorear el trabajo de cada alumno vy,
muy importante, le deja la posibilidad de avanzar a su propio ritmo. Pero
la realidad de la institucién educativa en estudio es diferente, debido a
que la gran mayoria de los profesores en un 70% no hacen uso de

multimedia para el desarrollo de sus sesiones de aprendizaje.

COMENTARIO: De acuerdo a estas conclusiones podemos afirmar que
la Multimedia como recurso educativo favorece en gran medida en el
proceso de aprendizaje, mejoran la retencion de la informacion
presentada; puesto que genera en las alumnas expectativas de un mejor
- aprendizaje, asimismo en la actualidad estos medios son imprescindibles

y necesarios para la educacion secundaria, técnica y superior.

2) SOFTWARE EDUCATIVO Y APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN
ALUMNOS DEL COLEGIO NACIONAL DE CIENCIAS DEL CUSCO.

Tesis presentada por los bachilleres, Pumachapi Sutta Raul y Pumachapi
Sutta Alejandro, para optar al titulo de licenciado en Educacion —
especialidad de Matematica y Ciencias Naturales respectivamente , de la
Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco — Facultad de

Educacién — 2002. El tipo de investigacion es sustantivo aplicativo, porque
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describe la realidad educativa y se desarrolla en el area tecnolégica, la
muestra que utilizaron fue de 131 estudiantes del 3° grado de secundaria;

llegando a las siguientes conclusiones:

> El aprendizaje se caracteriza por ser memoristico debido a que la
ensefianza se da a través de una educaciéon sumamente tradicional, como
muestra de ello es que un 79% de profesores utilizan métodos
tradicionales, lo cual significa que es necesario el cambio de metodologia,
para ello existe el software educativo. '

» El centro de cémputo cuenta con las maquinas necesariés para poder
aplicar el software educativo, los docentes en su mayoria tienen
conocimientos de informatica en general.

» Una gran parte de profesores tienen conocimiento de los software
educativos tales como un 70% conoce los software educativo o progrémas
interactivos que se comercializan en el mercado, pero un minimo
porcentaje lo aplica en su actividad educativa, como el 20 % de los
profesores encuestados. ‘ '

» Es muy importante aplicar el software educativo en el proceso educativb',
como se pudo apreciar los resultados de las pruebas de salida del grupo
experimental con respecto al grupo control en las ocho sesiones, donde
nos muestran el gran rendimiento de los estudiantes del grupo
experimental.

» Ahora podemos decir que el aprendizaje después de la aplicabién del

" software educativo son significativos, por el mismo hecho que los
estudiantes interactiian en el momento de construir sus conocimientos.

COMENTARIO: De acuerdo a estas conclusiones podemos afirmar que el
software educativo utilizado como material educativo produce un
mejoramiento en el rendimiento y aprendizaje significativo de los
estudiantes, para ello los docentes deben estar debidamente capacitados y
actualizados en el manejo de las herramientas de la informatica, y sobre todo
conocer los nuevos software que vienen saliendo al mercado, pues la

informatica esta en constante cambio y actualizacion.
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3) MATERIAL AUDIOVISUAL Y APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DEL TEXTO
LITERARIO EN LOS ESTUDIANTES DEL COLEGIO ESTATAL AGUSTIN
DEL ALAMO DE PUTUCUSI DE YANATILE — CALCA.

Tesis presentada por la bachiller Maruja Vizarreta Condori, para optar al titulo
profesional de Licenciado en Educacién en la especialidad de Lenguaje y
Literatura, de la Universidad Nacional de San Antonio abad del Cusco,
Facultad de educacién -2000. El tipo de investigacion por su finalidad fue
aplicada, porque el propésito era aplicar el material audiovisual para
desarrollar el aprendizaje significativo de los estudiantes, se desarrolla en el
area tecnolégica, la muestra que utilizaron fue de 19 alumnos del 5° grado de
educaciéon Secundaria y dos profesores de la especialidad de Lengua y
Literatura; llegando a las siguientes conclusiones:

> El 100% de los profesores manifiestan que los alumnos tienen una serie de
problemas en el aprendizaje del texto literario, pues no les agrada leer, no
leen bien y el aprendizaje de los alumnos no es significativo, situacién
tangibilizada en el pre-test. Pues no comprenden el sentido del texto y tratan
de repetir lo que el docente explica y dicta como argumento. El 50% de los
profesores, promueven el aprendizaje significativo con la lectura del texto.

> Del 87% de respuestas dadas por los alumnos y el 100% de profesores
podemos deducir que solo se utiliza como materiales educativos, laminas, tiza
y pizarra, centrando toda la actividad educativa en el docente, promoviendo
un aprendizaje memoristico.

> Al 100% de profesores reconocen la importancia y necesidad de uso de
materiales educativos para lograr aprendizajes significativos del texto literario,
mas no lo usan en la practica, limitando las posibilidades de una mejor
comprensién del texto.

» El 100% de profesores y estudiantes reconocen que no se utiliza los
materiales audiovisuales, especificamente el video a pesar de considerarlos
efectivos en la promocién de aprendizajes significativos del texto literario,
porque no se avanza la asignatura.

> La aplicacion de los videos, no solo supera las notas, indicadores de un mejor

entendimiento de los textos literarios, sino que percibe mayor agrado por las
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sesiones, mayor participacion y andlisis e interpretacion mas detallista y
relacionado con problemas de la realidad. Situacién que permite contrastar
nuestra hipétesis, el uso de audiovisuales facilita el aprendizaje significativo

del texto literario.

COMENTARIO: De acuerdo a estas conclusiones, podemos afirmar que el
material audiovisual desarrolia significativamente la comprensién del texto
literario, pues a través de la aplicacion de los videos se ha logrado en los
alumnos un mejoramiento en su rendimiento, del mismo modo los estudiantes
han manifestado una aceptacion y agrado al trabajar con este material

educativo.
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4) INVESTIGACION SOBRE EL IMPACTO DE LA COMPUTADORA EN EL
AULA. (PROYECTO TECNOLOGIA Y APRENDIZAJE - ESPANA).

Tesis presentada por el Psicologo espafiol Alvaro Marchessi Ullastres en el
2004. La investigacion se realizé a partir de un método teérico que se
estructura a cincb dimensiones: los profesores, el estudiante individual, las
relaciones entre los estudiantes, los contenidos y las condiciones de
ensefianza. A partir de este modelo se analizé el impacto de la utilizacién de
la tecnologia multimedia en el proceso de la ensefianza y aprendizaje.

Las conclusiones, de acuerdo a Marchessi resultaron que la utilizacion de la
computadora en la ensefianza es posible y beneficiosa siendo necesario sin
embargo pensar de nuevo en el modelo de ensefianza y de evaluacién que
se emplea al incorporar la computadora en el aula. Asimismo encontraron que
el sistema tradicional de evaluacion de los estudiantes es el principal
obstaculo para una incorporacioén positiva de la computadora en el aula. Los
otros resultados que se obtuvieron son que los estudiantes menos interesados
en la materia son los que mas se benefician de la computadora, la preparacion
de los profesores a través de la experiencia es fundamental, la computadora
debe de incorporarse de la mano de libro de texto y la utilizacién de la
computadora en la ensefianza de las diferentes materias; solo es posible si
los estudiantes pueden utilizarlo habitualmente.

La dotacién de computadoras en las aulas normales es la estrategia
adecuada, puesto que favorecera que los estudiantés la consideren como un
elemento normal que existe en la Institucion Educativa, tal como sucede con

la pizarra, plumones, carpetas, etc.

COMENTARIO: De acuerdo a esta conclusién podemos afirmar que la
computadora debe verse como un recurso indispensable en el aula asi como
lo es la pizarra o el plumén, puesto que al igual de los recursos mencionados
es capaz de brindar grandes experiencias en el aula, fomentando una

aprendizaje altamente productivo .

16



5) PROYECTO LA TECNOLOGIA PARA POTENCIAR LA ENSENANZA EN
EL APRENDIZAJE EN BRASIL

Proyecto presentada por Marba Ribeiro, el proyecto “La tecnologia para
potenciar la ensefianza y el aprendizaje”, fue ejecutado el afio 2005 en Brasil.
El proyecto tuvo una duraciéon de 10 meses, con una carga horaria de trabajo
de 72 horas al afio. El proyecto se desarrollé en 6 escuelas de 2 estados de
- la Federacién (Bahia y Piaui). Las escuelas fueron definidas de acuerdo a
criterios del indice del desarrollo humano. Asimismo las escuelés eran
publicas y del nivel de educacién media, el objetivo del proyecto fue utilizar
el recurso tecnolégico disponible en la escuela, para tornar el proceso de
ensefianza y aprendizaje mas significativo y mas placentero, los resultados
cualitativos del proyecto de acuerdo a Ribeiro 2007 fueron:
» La incorporacién de las TIC en la escuela requiere de competencias
tecnolégicas de los profesores.
> Actualmente se constata una intensa movilizacién entre los jovenes
en la produccién de blogs, constituyéndose en espacios de
comunicacion y convivencia, en verdaderas comunidades virtuales .
que los aproximan, éstableciendo intercambios y vinculos afectivos.
> Los proyectos desarrollados por las escuelas demostraron que, a
pesar de las dificultades, es posible potenciar el trabajo escolar, tanto
por medio de la utilizacién, como por la creacién de recursos
tecnolégicos, lo que significa que ademas de consumidores, los
estudiantes y profesores también pueden ser productores de
tecnologias.
> Las diferentes tecnologias utilizadas contribuyeron para estimular o
profundizar el debate sobre el contexto en estudio, fortalecer el trabajo
en equipo, ampliar la capacidad de investigacion y seleccién de
informaciones en los diferentes recursos utilizados (internet, videos,
presentaciones)

COMENTARIO: Este proyecto nos demuestra que los recursos utilizados
fueron importantes, pues entre otros aspectos , sacar al estudiante de la

condicion del mero espectador pasivo para ser protagonista de su

17



aprendizaje, dando mayor significado a lo aprendido, poniendo en contexto
la practica con la teoria estudiada, es un progreso altamente positivo, de
igual manera como la gran mayoria de estudiantes provenia de familias de
bajo nivel econémico y tenian dificultades para comprar libros, ellos
reivindicaban el uso de la sala de informatica para ser investigaciones,
asimismo existi6 mayor interés y motivacién de los estudiantes en las
actividades pedagégicas desarrolladas con el uso de la tecnologia y que
segun los docentes contribuyé para la mejora en el desempefio y el

aprendizaje.

2.2. BASES LEGALES
Entre los dispositivos constitucionales y legales que respaldan el trabajo de
investigacion, tenemos los siguientes:

2.2.1. SEGUN CONSTITUCION POLITICA DEL PERU DE 1993

CAPITULO II: DE LOS DERECHOS SOCIALES Y ECONOMICOS

Art. 13: La educacion tiene como finalidad el desarrollo integral de la persona
humana. El estado reconoce y garantiza a libertad de ensefianza. Los padres de
familia tienen el deber de educar a sus hijos y el derecho de escoger los centros
educativos y de participar en el proceso educativo.

Art. 14. La educacién promueve el conocimiento, el aprendizaje y la practica de
las humanidades, ciencia, la técnica, las artes, la educacién fisica y el deporte.
Prepara para la vida y el trabajo y fomenta la solidaridad.

Es deber del estado promover el desarrollo cientifico y tecnolégico del pais.
Art. 16. Tanto el sistema como el régimen educativo son descentralizados. El
estado coordina la politica educativa. Formula los lineamientos generales de los
planes de estudio, asi como los requisitos minimos de la organizacién de los
centros educativos. Supervisa su cumplimiento y la calidad de la educacién.

Es deber del estado asegurar que nadie se vea impedido de recibir educacion

adecuada por razén de su situacién econémica o de limitaciones mentales.
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2.2.2. SEGUN LA LEY GENERAL DE EDUCACION N° 28044

FUNDAMENTOS Y DISPOSICIONES GENERALES

Art. 2: La educacién es un proceso de ensefianza aprendizaje que se desarrolla
alo largo de toda la vida y que contribuye a la formacion integral de las personas,
al pleno desarrollo de sus potencialidades, la creacion de cultura, al desarrollo
de la familia y de la comunidad nacional, latinoamericana y mundial. Se
desarrolla en instituciones educativas y en diferentes ambitos de la sociedad
Art. 3: La educacién es un derecho fundamental de la persona y de la sociedad,
el estado garantiza el ejercicio del derecho a una educaéién integral y de calidad
para todos y la universalizacion de [a educacién basica.

La sociedad tiene la responsabilidad de contribuir a la educacién y derecho a

participar en su desarrollo’

Art. 19: Educacion de los pueblos indigenas

De conformidad con lo establecido en los tratados internacionales sobre la
materia, la Constitucién Politica y la presente ley, el Estado reconoce y garantiza
el derecho de los pueblos indigenas a una educacién en condiciones de igualdad
con el resto de la comunidad nacional. Para ello establece programas
especiales que garanticen igualdad de oporturﬁdades y equidad de género en el

ambito rural y donde sea pertinente.

Art. 23: Medios de comunicacién

Los medios de comunicacién social de propiedad del Estado estan al servicio de
la educacion, la cultura, la ciencia y la tecnologia.

Las entidades del Estado auspician programas o espacios en cualquier medio
de comunicacién, siempre que contribuyan a elevar el nivel educativo, cultural,

artistico y cientifico de las personas.

1 Ley general de educacién N° 28044, P4g. 25.
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2.2.3. SEGUN EL REGLAMENTO DE EDUCACION BASICA REGULAR

TITULO Ii: EDUCACION PRIMARIA

CAPITULO I. OBJETIVOS Y ORGANIZACION DEL NIVEL DE EDUCACION

PRIMARIA

Art. 60: Objetivos del nivel de educacién primaria. El nivel de educacién primaria

tiene como objetivos los siguientes:

a) Fortalecer la autonomia del nifio, el sentido de convivencia con otros, el
respeto a las diferencias y propiciar la comprensién y valoracion de su
ambiente familiar, social y natural para desarrollar su sentido de pertenencia

b) Ofrecer atencién diversificada para atender los diversos ritmos y niveles de
aprendizaje y a la diversidad cultural, enriquecer el proceso educativo
forfaleciendo relaciones de cooperacion y corresponsabilidad entre
escuelas, familia y comunidad, para mejorar la educaciéon y calidad de vida
de los nifios, por ello se preocupa por la adecuada organizacién y utilizacién

del tiempo escolar

2.2.4. SEGUN EL DECRETO SUPREMO N° 013-2004-ED DE EDUCACION
BASICA o ‘

Art. 29: | os materiales educativos son recursos de diversa naturaleza que deben
utilizarse en los procesos pedagégicos con el fin de que los estudiantes
desarrollen de manera autdonoma, reflexiva e interactiva sus aprendizajes.
Dichos recursos deben ser pertinentes con los aprendizajes que quieren
desarrollar los proceso pedagagicos con las intenciones del disefio curricular, la
realidad afectiva, cognitiva y sociocultural del estudiante y proyecto educativo
institucional. DRE, UGEL Yy directores de las instituciones educativas publicas
son responsables de q‘ue los materiales educativos estén a disposicion plena de

los estudiantes y se usen de manera intensiva continua y pertinente®

2 Decreto supremo N°013-2004-ED, Pag. 18.
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2.3. BASES TEORICAS
2.3.1. TECNOLOGIA MULTIMEDIA |

2.3.1.1. CONCEPTO

La tecnologia multimedia viene a ser uno de los tantos elementos de las nuevas
tecnologias (NTIC). Las NTIC son una serie de herramientas, creadas por la
aplicacién de principios cientificos, que facilitan procesos como comunicacion,
calculos, negocios, y mucho mas. Se les llama nuevas, porque estan sujetas al
cambio constante; estas ofrecen muchas variantes, ademas de la posibilidad de
combinar varias de ellas, las herramientas que ofrece particularmente el ambito
de la computacion son: Paginas o sitios web, correos electronicos, servicios de
mensajeria o chats, discos compactos o CD, DVD, fotografia, audio y video
digital, procesadores de textos, hojas de calculo, presentaciones,
videoconferencias, libros electrénicos o e-books, bases de datos y otros
prdgramas. En algunos casos, estas herramientas pueden usarse para

desarrollar materiales educativos, aun cuando no sea este su objetivo original.

Actualmente el término multimedia ha ganado una nueva dimension. Asi como
muchas ofras areas de la computacion, multimedia es un término muy utilizado
desde mediados de los 80, y esta relacionado con informatica,
telecomunicaciones, edicidon de documentos, electronica, cine, television, etc.
Esto implica que la multimedia sufre no del hecho de que poca gente lo entiende,

pero que casi todos lo entienden diferente.

Etimologicamente, la palabra multimedia significa “mlltiples intermediarios”
(fisicos o digitales), y utilizada en el contexto de las nuevas tecnologias, hace
referencia a que existe “multiples intermediarios entre la fuente y el destino de la
informacion, es decir, que se utilizan diversbé medios para almacenar, transmitir,
mostrar informacion”. Segun esta definicion tan general, una televisién o un
periédico serian dispositivos multimedia, pero se restringe el concepto de
muitimedia al de multimedia digital: “Es la integracion en un sistema informatico
de texto, graficos, imagenes, video, animaciones, sonido y cualquier otro medio

que pueda ser tratado digitalmente”
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Segun Ing. Suarez F. (2.011), de la universidad de Oviedo, considera la

multimedia como:

“Sistema de comunicacion que tiende a reunir en un solo
soporte un conjunto de medios digitalizados como texto,
gréficos, fotos, video, sonido y datos informéticos; para
difundirlos simultaneamente con el objetivo de generar
mayor atencién por parte del usuario.(...)Su desarrollo es
posible gracias a la digitalizacién, que induce una
convergencia entre informatica, electrénica de consumo y
telecomunicaciones.” 3

De acuerdo al autor, el éxito mas nuevo en informatica es multimedia, los

desarrolladores de hardware y software nos bombardean con nuevos productos

multimedia, cada vez, mas sofisticados, lo cuales nos proporcionan de muchos

beneficios, especialmente en el area de la Educacion, pues genera mayor

atencion en los estudiantes.

También el Lic. Hernandez A. de la ITSUR- Uriangato, México indica que

multimedia:

“Es la capacidad de mostrar grafico, video, sonido, texto y
animaciones como forma de trabajo, e integrarlo todo en un
mismo entomo llamativo para el usuario, que interactuara o
no sobre él para obtener un resultado visible, audible o ambas
cosas. En efecto, las riquezas de los multimedios residen en

el acopio de informacién. ” 4

Multimedia es un concepto emergente del poder de la computadora, como

enriquecimiento audiovisual que presenta la informacién de manera impactante,

Shttp://www.atc.uniovi.es/teleco/Stm/archives/lintro.pdf

‘http://www.monografias.com/trabajos7/mult/mult.shtml
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todo esto guiado por una metodologia interdisciplinaria clara. Multimedia
estimula los ojos, oidos, y lo mas importante la cabeza.

Por su parte, Arevalo y Hernandez (1.996) en la obra de Ogalde y Gonzalez
sefialan que:

“El material multimedia debe usar mas de dos soportes y
todos ellos deben contribuir al logro del objetivo. Deben existir
vasos comunicantes entre los soportes y uno de estos debe
ser complementario de los ofros, usar sus propios recursos
expreéivos y brindar la posibilidad de entradas multiples™

Seglin Vaughan (1.994) T. en su obra “Todo el poder de la multimedia” nos

dice: _ »
“Es cualquier combinacion de texto, arte, grafico, sonido,
animacion y video que llega a nosotros por computadora u
otros medios electrénicos. Es un tema presentado con lujos
de detalles. Cuando conjuga los elementos de multimedia .
como fotografias y animaciones deslumbrantes, mezclando
sonidos, video clips y textos informativos, puede electrizar a
su auditorio; y si ademas le da control interactivo del

proceso, quedarén encantados”®

SOGALDE Isabel y GONZALES Maricarmen, “Nuevas tecnologias y educacicn: Disefio, desarrollo, uso y
evaluacion de materiales diddcticos”, Pag. 43.

Shttp://www.tayvaughan.com/multimedia/
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De igual manera Bartolomé A. (1.994) de la universidad de Barcelona, sobre
multimedia manifiesta:
“Un sistema capaz de presentar informacion textual, sonoray
audiovisual de modo coordinado.”

Del mismo modo Jamas (1.993), sefiala que multimedia viene a ser:

“El uso de texto, sonido y video para presentar informacion;
todo ello hace que la informacion cobre vida.” 8

Por su parte Galbreath (1.992), considera a la multimedia como:

“La integracion de dos o mas medios de comunicacion que
pueden ser controlados o manipulados por el usuario
mediante el ordenador; video, texto, graficos, audio y
animacioén; con la combinacion de hardware, software y
tecnologias de almacenamiento incorporadas para proveer un
ambiente de informacién multisensorial.™

Asimismo Lynch (1991), considera que multimedia se conceptualiza como:

“El intento de combinar la capacidad autoexplicativa de los
medios audiovisuales con el texto y fotografias para crear un
medio nuevo de comunicacién Unico en la pantalla del
ordenador’??

Entonces tecnologia multimedia es la combinacion de dos o mas medios
tecnolégicos o digitales a los cuales se agrega interactividad teniendo la
capacidad de mostrar grafico, video, sonido, texto y animaciones, e integrario
todo en un mismo entorno llamativo para el usuario, que interactuara sobre el
para obtener un resultado visible, audible o0 ambas cosas, permitiendo que la
informaciéon sea real; de esta forma se estimula la vista, el oido y lo mas

importante la cabeza.

7 BARTOLOME A. “Multimedia interactivo y sus posibilidades en educacion superior”, Pag 5.

Shttp;//www.monografias.com/trabajos7/mult/mult.shtml

op.cit:
Vop.cit:
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2.3.1.2. COMPONENTES DE LA TECNOLOGIA MULTIMEDIA

> Computadores: Estaciones de trabajo, PCs, laptop, multiprocesadores,
servidores.

Dispositivos de captura: Camaras, micréfonos, escaner, fimadoras.
Dispositivos de almacenamiento: CD, DVD, USB.

Dispositivos de presentacion: Monitores, altavoces, proyectores.

YV V V V

Redes de comunicaciones: Red telefénica, redes de cable.

.2.3.1.3. TIPOS DE SISTEMA MULTIMEDIA

2.3.1.3.1. SEGUN EL TIPO DE COMPONENTES

» Sistemas aislados

> Sistemas de comunicacion

entre iguales

> Sistemas cliente/ servidor

e

3t
o
£}
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2.3.1.3.2. SEGUN LA FUNCION DE USO

> Sistemas de base de datos

multimedia

> Sistemas de presentacion

> Sistemas de conferencia
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2.3.1.4. TIPOS DE INFORMACION EN UN SISTEMA MULTIMEDIA

Los tipos de un sistema multimedia se dividen en dos grupos, los medios
discretos entre los que se encuentran el texto, graficos e imagenes y los medios
continuos como el video, el sonido y la animacion.

2.3.1.4.1. MEDIOS DISCRETOS

2.3.1.4.1.1. TEXTO

En ocasiones se afirma que una imagen vale mas que 1000 palabras, pero
también existen palabras cuyo significado no podria expresarse con mas de 1000
imagenes. Un poema de Octavio Paz, una novela de Gabriel Garcia Marquez,
un cuento de Juan Rulfo, por ejemplo, no podrian ser representados por imagen
alguna. Prueba de ello es el lugar comin de que una narracién creada
originalmente en texto no es igualada por ninguna pelicula. Sin duda las palabras
también evocan imagenes, sonidos, emociones, reflexiones y recuerdos.

Las palabras, en forma escrita o verbal, son la forma mas comin de
comunicacién. Los medios multimedia de gran alcance presentan la mayoria de
sus contenidos con palabras acompafiadas de imagenes o sonido. El lenguaje
de texto da lugar a miiltiples interpretaciones.

Por ello, deben usarse palabras cuyo significado no solo sea claro; sino efectivo.
Es mas efectivo sin duda escribir j]REGRESA! Que previo. Incluso la tipografia y
el tamafio de la letra pueden modificar la efectividad del lenguaje. En el ambiente
educativo puede ser mucho mejor escribir la jEXCELENTE! En lugar de /a
respuesta es correcta.

La tipografia tiene también su estilo y personalidad. Existen tipos de letra mas o
menos serios, mas 0 menos claros 0 mas 0 menos adécuados ségl’m al objetivo
y la forma de distribucion. Por ejemplo Times New Roman, Garamond son mas
legibles en un impreso. Arial o Trebuchet son mas legibles en un medio
electrénico, la tipografia Comic sugiere aspectos infantiles o poca seriedad,
entre otros.

En general es conveniente elegir lo mas sencillo y no combinar dos tipos de letra.

Por otro lado el tamafio y la intensidad de la letra se relacionan con su jerarquia
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e importancia, asimismo, el uso de espacios, el color y distribucion de texto, son
muy importantes para que el estudiante comprenda la organizacién del tema.

La tipografia especial como negrita, cursiva y subrayado debe usarse con
mesura, pues su finalidad es simplemente destacar términos importantes.

2.3.1.4.1.2. GRAFICO

El grafico son representaciones formados por una serie de primitivas formas
como puntos, segmentos, circulos, etc. y contienen por lo tanto una semantica
que debe ser interpretada antes de presentar la informacién al observador.

Se pueden modificar de muchas maneras diferentes como traslacion,
ampliacién, " reduccién, rotacion, cambios de atributos. Los graficos son
utilizados para representar esquemas, planos, dibujos lineales, mapas

conceptuales, etc.
2.3.1.4.1.3. IMAGEN

La imagen ya sea fija 0 en movimiento, en dibujo, o fotografia, en color o blanco
y negro; es el elemento mas llamativo de los materiales educativos. De manera
involuntaria, la vista tiende a observar la imagen antes del texto. De alguna
manera parece que la imagen puede ser comprendida de inmediato por cualquier
persona. Por ello muchas instrucciones en el software son a través de iconos.

En el ambito educativo, abren posibilidades infinitas para la busqueda de
mejores formas de explicar, motivar y desarrollar habilidades. Se usan a menudo

para representar fieimente la realidad.

La imagen es una representacién formada por pixeles. Tienen una capacidad
limitada de modificacion. Puede generarse por copia del entorno (escaneado,

fotografia digital)
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2.3.1.4.2. MEDIOS CONTINUOS
2.3.1.4.2.1. SONIDO

Probablemente el sonido sea el elemento que llega de forma mas directa a las
emociones. Desde un susurro hasta un grito, forma un discurso expresivo. El
buen uso del sonido puede convertir al material educativo en algo espectacular,

el mal uso, puede hacer naufragar un buen proyecto.

Gracias a las capacidades de las computadoras actuales, los sonidos pueden
grabarse, editarse e incorporarse de diversas formas a los materiales educativos.
También es posible elaborar materiales cuyo Gnico medio sea el sonido. La gran
ventaja que ofrece es de promover la introspeccién, la reflexiéon y la imaginacién.
Ademas, la produccién de sonidos es relativamente sencilla. Por ejemplo: el
docente puede solicitar a los estudiantes que escuchen una entrevista, un
" programa de radio, una cancién, una radionovela, que pude incluir diadlogos,

efectos especiales y musica.

Seglin Noyola A. (1994), en el articulo de Javier Arévalo Zamudio considera
que
Para incrementar y variar los efectos de la imagen puede ser
conveniente agregar recursos sonoros."

Esto es porque a través de las voces, musica y efectos se reconstruyen en la
mente no solo como sonidos, sino que a través de ellos se generan imagenes
que permiten configurar espacios, personajes y acciones mas ricas en
significado que las ofrecidas por los medios audiovisuales, pueden surgir de la
imaginacién personal. Por otra parte Salvador Novo bautiz6é al radioescucha

COmo un ciego voluntario.

Si bien es cierto que el lenguaje sonoro es unidireccional, pues se dirige
Unicamente al oido. Esta desventaja se compensa con la capacidad del lenguaje
sonoro integrado por tres elementos polivalentes la palabra hablada, la musica y

los efectos sonoros (la ambientacion y los efectos especiales). El montaje de .

11 ZAMUDIO AREVALO l., “/mdgenes sonoras. Fasciculo del curso de educacién para los medios”, Pag. 12.
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todos ellos y la sincronizacién con la imagen permite combinarlos para lograr
efectos diversos y originales.

1. LA PALABRA HABLADA: Puede emplearse, por ejemplo, en forma de
monologo, en forma de charla, en forma de narracion o en forma
dramatizada. La utilizacién en la multimedia se reduce a su grabacién,
edicion y réproduccién.

2. LA MUSICA: Sirve para separar segmentos, crear diversos climas
emocionales, indicar el resultado de una accién o sugerir épocas lugares y
ambientes.

3. LOS EFECTOS SONOROS: Pueden grabarse de la realidad u obtenerse
de archivos electrénicos pregrabados. estos efectos remiten a diversas
acciones: pasos, lluvia, disparos, truenos, campanas, sonidos de animales,
etc. Una historia puede contarse con efectos de sonido.

2.3.1.4.2.2. VIDEO

El video es la presentacién de un nimero de imagenes por segundo, que
crean en el observador la sensaciéon de movimiento. Las imagenes pueden
ser sintetizadas (creadas manualmente) o captadas a partir del entorno
(video). Los videos pueden ser muy voluminosos y tienen una capacidad
limitada de modificacién. Hay situaciones en las que se combinan sonido y

animacion de efectos especiales.
2.3.1.4.2.3. ANIMACION

La animacion afade un impacto visual a los materiales y facilita la explicacion de
temas complejos. Sin embargo, no debe abusarse de este elemento puesto que
perdera su caracter liamativo y resultara cansado para el estudiante. La
computadora facilita la creacion y edicién de algunas formas de animacién, tales
como movimiento de los objetivos en la pantalla, ampliaciones, reducciones,

disolvencias, transiciones.

Asi, puede explicarse un procedimiento a través de la presentacion de imagenes
sucesivas con cada paso. También puede facilitar la comprensién de un proceso.
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La animacién es posible gracias a un fenémeno biolégico llamado persistencia
de la visién: las imagenes permanecen grabadas en la mente un corto tiempo
después de ser vistas. Al conjugar esto con la necesidad de percibir acciones
complejas, se hace posible que una serie de imagenes fijas sucesivas se

perciban como un movimiento continuo.

Estas animaciones pueden incluir sonidos y también alternar imagenes reales o
. realistas. Es posible elaborar explicaciones atractivas a través de este medio,
aunque en general requieren un buen dibujante o descargar imagenes de una
resolucion alta.

2.3.1.5. VENTAJAS DE LA TECNOLOGIA MULTIMEDIA EN LA EDUCACION

La integracién de diferentes herramientas en un soporte digital dotado de
interactividad proporciona grandes ventajas, una de la mas grande es que
pueden hacer la experiencia mediatizada mas parecida a la experiencia real con
costos y tiempos relativamente bajos, permitiendo experiencias que serian
practicamente imposibles en la realidad, adicionalmente se puede ver y entender
lo muy grande y lo muy pequefio, como células, atomos o microbios; y lo muy
grande como la tierra o el sol; lo muy lejano, como paises y planetas; lo abstracto,
como ideas y teorias. Asimismo, permite la repeticion de la informacién tantas
veces como sea necesario, ejemplifica conceptos abstractos, introduce

elementos motivadores, capta la atencion, etc.

Los medios multimedia como recursos didacticos, si se utilizan correctamente
aportan entre otras las siguientes ventajas.
1. Impacto: Al incorporar imagenes, efectos de sonido, video y animacién para
crear presentaciones vivas y de extraordinaria calidad.
» Facilitan la creaciébn de una base concreta para el pensamiento
conceptual.
> Muestran contenidos en formas que motiven el interés en los estudiantes.
» Favorecen un aprendizaje mas duradero, con el uso de imagenes y

sonidos.
» Permiten el desarrollo de una continuidad de pensamientos, con el uso de

animaciones.
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» Ofrecen una experiencia real, o realista, que estimula la actividad mental
del estudiante.

> Contribuyen al aumento de significados conceptuales y a establecer
relaciones entre conceptos .

» Proporcionan multiples representaciones de un mismo fenémeno.

» Calidad digital de imagen y sonido con gran colorido, capta la atencién de
los estudiantes. '

Flexibilidad: Ya que el material digital puede ser facil y rapidamente

actualizado y presentado a través de inhumerables medio_s.

> Ofrecen gran flexibilidad en su uso y combinaciones.

» Facilitan la adaptacién personalizada a las necesidades de cada sujeto.

» Estimulan y promueven la comunicacién entre estudiante y docente o
entre estudiantes.

Control por parte del emisor: Al seleccionar la cantidad y tipo de

informacion que desea entregar asi como la forma de entregarla.

Control por parte del receptor: Al elegir la informacién que quiere recibir y

en el momento en que se desea recibirla.l

Alcance: La posibilidad deA crear aplicaciones en soportes multiplataforma,

nos permite llegar al mayor numero de usuarios potenciales,

~independientemente de la plataforma utilizada.

> Permite la creacion de entornos de aprendizaje colaborativo

> La posibilidad de crear aplicaciones en soportes multiplataforma, nos
permite llegar al mayor nimero de usuarios potenciales, como la
tecnologia NComputing

Costo-Beneficio: Al aprovechar todos sus materiales existentes e

incorporarlos a la presentacién multimedia; utilizando la misma para

multiples finalidades y a través de diversos medios; ahorrando recursos en

materiales impresos dificiles de actualizar y presentandola en innumerables

ocasiones sin ninguna restriccion.

> Reduccién de los costos. En cuanto al empleo de papel, plumones,
pinturas, etc.

> Gran capacidad de almacenamiento de informacién.
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2.3.1.6. DESVENTAJAS DE LA TECNOLOGIA MULTIMEDIA EN LA
EDUCACION

Por supuesto, los medios multimedia cambian y fragmentan la presentacion de

la realidad, lo cual constituye un riesgo sobre el que debe de advertirse. Estos

medios no son una buena panacea para resolver las fallas de la educacién. De

hecho pueden incluso ampliar o incrementar estas fallas al usarlos sin

discriminacion o cuidado. Asi resulta necesario para el docente seleccionar la

parte Gtil de estos medios multimedia para integrarla a la educacioén, y es asi que

encontramos algunas desventajas tales como:

> La dependencia de la energia eléctrica permanente. Si esta falla, no hay
manera de utilizarlos.

» Requiere de un amplio conocimiento de las utilidades y forma de manipular
cada equipo.

» Actualmente los costos de estos equipos son aitos, pero la tendencia es que
cada dia bajen los precios y aumente la calidad.

» Como todo equipo que funciona con energia eléctrica, requiere de cuidados
especiales, ya que alguno de ellos son fragiles.

> Algunos equipos tienen la tendencia de crear adiccién en su uso, por lo que
es necesario dar charlas especiales a los estudiantes sobre su adecuado
uso.

» Fomento de la memorizacion irreflexiva y la cultura de la monografia, solo si
se da un uso inadecuado.

> La falta de atencién, el aburrimiento y la desmotivacion; pueden

incrementarse con un material inadecuado

En gran medida, la virtud de la multimedia reside en su novedad y capacidad de
sorprender al estudiante. Si se abusa de ellas, producira el efecto contrario.-
Dicho de otra manera, ningtin recurso didactico es bueno durante todo el tiempo.
La sabiduria consiste precisamente, diversificar y alternar las formas de

ensefianza y las actividades del aprendizaje.
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2.3.1.7. SOFTWARE Y HARDWARE UTILIZADO EN LA MULTIMEDIA

2.3.1.7.1 SOFTWARE

Las herramientas basicas para desarrollar los proyectos de multimedia

contienen uno o mas sistemas de desarrollo y varias aplicaciones de edicién

de texto, imagenes, videos en movimiento y sonido. Otras aplicaciones

adicionales son utiles para capturar imagenes de la pantalla, traducir formato

de archivo, estos programas y la habilidad de emplear todo determina la

calidad de trabajo que desarrollara.

> EDICION DE IMAGENES Y FOTOGRAFIA: Adobe Photoshop, Corel

PhotoPaint, Firework. Generalmente se guardan en archivos con la
extension JPG o JPEG, Para observar las fotografias e imagenes se
requiere contar con algun software de visualizacion como Visor de
imagenes Windows, Paint, Microsoft Office Picture Manager, también es
posible instalarlas en programas, como prdcesadores de textos o
administradores de presentaciones.

EDICION DE SONIDO: AdobeAudition o SoundForge, Alchemy. Es
posible almacenar, reproducir y editar sonidos-de todo tipo MP3, MID y
WAYV. Para poder reproducirlos existen programas que lo permiten como
el Reproductor Windows Media, Winamp, Media Player, etc.

VIDEO Y PRODUCCION DE PELICULAS: Adobe Premier, o Adobe
AfterEffect, Animation Pro, Media.Maker, ElasticReality, Metaflo, se puede
almacenar, reproducir y editar secuencias de video.

Hoy en dia es posible contar con camaras personales de video digital. El
video generalmente se almacéna en archivos de tipo MPEG y se
reproduce con programas como Reproductor Windows Media, Quick
Time, Real Player, PowerDVD, etc.

EDICION DE TEXTO: El mas empleado es el Microsoft Word, en la
actualidad los documentos de texto suelen presentarse en una version de
tipo PDF (Portable DocumentFormat), creada a partir de documentos
originales en Word u otros programas, especificamente el software es el
Adobe Acrobat. Esto hace posible de que los documentos se lean y se

trasmitan electrénicamente, pero no pueden modificarse.
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> ADMINISTRADOR DE PRESENTACIONES: Estos programas como el
PowerPoint de Microsoft, facilitan la elaboracién de transparencias para
conferencias, platicas, clases, etc. Permiten incorporar graficas,
animaciones, fotografias, sonido, videé e interacciéon. Si bien son
relativamente sencillos de usar, en ocasiones se abusa de esta
herramienta, ademas de que no siempre se conocen las reglas minimas
para hacer presentaciones correctas, con lo cual el resultado puede ser

contraproducente.

2.3.1.7.2. HARDWARE

El hardware viene a ser la parte fisica, entre las herramientas basicas para

desarrollar los proyectos de multimedia contienen también varias herramientas

0 equipos, los cuales si se utiliza de manera adecuada se lograra la realizacién

de los materiales multimedia, Estos son:

> LA PIZARRA VIRTUAL: La pizarra digital (Digital Whiteboard), Pizarra
electrénica, es un sistema tecnolégico que consiste basicamente en un
ordenador multimedia conectado a un video proyector que proyecta gran
tamario sobre una pantalla lo que muestra el monitor del ordenador.
El sistema se puede complementar con una pantalla mural tactil que
permite controlar el ordenador y hacer anotaciones ‘sobre ella utilizando '.
simplemente los dedos a modo de puntero o lapiz. En este caso se
denomina pizarra digital interactiva.?

> LA COMPUTADORA: computadora de escritorio conocidas como PC
(Computer personal o también ordenador), viene a ser una computadora
personal.- Estan .diseﬁados para ser usados por una sola persona,
disefiados habitualmente para uso doméstico, didactico y de oficina.
> COMPUTADORA PORTATIL (LAPTOP/ NOTEBOOK): Conocida también

en esparfol como computadora u ordenador portable y en ingles Laptop o
Notebook. Es un pequefioc ordenador personal mévil, que pesa
normalmente entre 1 y 3 Kg. Estos son capaces de realizar las tareas que
realizan los ordenadores de sobremesa, con ventaja de movilidad. ‘

2http://www.interactivewhiteboards.com/www/s_interactive vwb.htm
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> VIDEO PROYECTOR: (Cafién electrénico de prbyeccién esto minimo 1500
ldmens y resolucion XVGA 1024x768), situado preferentemente en el techo
y accionado con un mando a distancia. '

2.3.1.8. ASPECTOS PARA EL USO ADECUADO DE LOS MEDIOS
MULTIMEDIA

Para que el uso de los medios multimedia sea adecuado, es recomendable

integrar tres aspectos:

1. LOS CONTENIDOS O EL FONDO: El mensaje, informacién o habilidad
gue se intenta desarrollar o transmitir al estudiante

2. LA FORMA: Los recursos expresivos que se utilizaran para la consecucion
del objetivo de aprendizaje. |

3. 'LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE: Las que realizara el estudiante

para adquirir y reforzar el contenido.

Para integrar estos tres aspectos debe buscarse una articulacion pedagégica en
tres dimensiones: o

1. LA ARTICULACION DE FORMA Y CONTENIDO: Debe haber una relacion
adecuéda entre los recursos expresivos que decide utilizarse y el contenido
que se desea trasmitir. Los diversos recursos tienen caracteristicas
particulares que los hacen mejores para lograr ciertos resultados. Por
ejemplo, el audio por si mismo puede motivar mas la reflexion que un
audiovisual; el video puede ser Util para describir el funcionamiento de
sistemas; un esquema puede facilitar la comprensién de un concepto.

2. LA ARTICULACION DE TEORIA Y PRACTICA: Debe haber balance entre
lo que se ofrece al estudiante como explicacién y oportunidad que se le da
de interactuar con los meqios, con el docente y con los otros estudiante.
Siempre debe buscarse la barticipacién activa del estudiante, pues de otra
manera, se corre el riesgo de que el material se limite a ser una exposicién
de ideas. _ . '

3. LA ARTICULACION DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE: Es
indispensable romper el esquema de un docente que sabe y trasmite a un

estudiante que no sabe y recibe. Esto es, deben diversificarse las fuentes
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de informacioén, de tal manera que el estudiante perciba que el docente no
es duefio del conocimiento ni lo sabe todo, sino que existen diversas
posturas y formas de ver el mundo pero, también, existen ciertos
conocimientos que han sido valorados y preservados a lo largo del tiempo
-y culturas.

Al analizar la forma y contenido del material pedagégico deben tomarse en
cuenta tanto aspectos perceptivos como estéticos, que estaran también en
funcién de esquemas culturales. Es necesario detectar los estereotipos y
estandares existentes, evaluar su concordancia con el objetivo original. Por
ejemplo, seria negativo elaborar un material en negro y blanco para nifios, o
para una capacitaciéon empresarial, elaborar el material con tipografia parecida
a letra de nifios.

Es importante también seﬁalaf, que alos éstudiantes se les debe conceder un
espacio privilegiado al analisis critico y la reflexion en la articulacién de
ensefianza y aprendizaje, pues {Como se les puede pedir a los estudiantes
imaginacién y creatividad si tan sélo se les va entrenar a leer imagenes? Como
ejemplo, puede observarse cuanto tiempo tarda una persona en discriminar
entre programas de television usando el control remoto. Ni siquiera es
necesario escuchar- un programa para determinar si es 0 no de interés.
¢ Cuénto tiempo, en cambio requiere una persona para hojear un libro y

determinar de qué se trata y si le interesa o no?

El hecho de que las personas sean buenos receptores de imagen no implica
que estén alfabetizados para los medios tecnolégicos, El docente debe luchar
por tener estudiantes emisores creativos y receptores criticos. Para ello la
tecnologia multimedia ofrece varias herramientas que el docente debe ser
capaz de aprovecharlas y generar esos espacios de analisis critico y reflexién
sobre cualquiera fuera el tema, de tal manera se forme estudiantes
integralmente y no simples repetidores de informacion.
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2.3.1.9. TEORIAS PSICOPEDAGOGICAS Y SUS IMPLICACIONES EN LA
ELABORACION DE MATERIAL EDUCATIVO CON TECNOLOGIA
MULTIMEDIA. ’

Sin duda la existencia de varias teorias sobre el aprendizaje es necesario para
la elaboracién de material educativo con tecnologia multimedia, por ello, és
necesario partir de alguna explicacion para intentar favorecer el aprendizaje, el
docente debe determinar con cual de ellas se identifica o cuél de ellas es mas

adecuada al contenido que se propone ensefiar.

Segun, Claxon (1987) en la obra de Ogalde |, Sugiere que es posible identificar
cuatro corrientes en las teorias del aprendizaje: la teoria conductista, la teoria
cognitiva, la teoria del desarrollo social y de la personalidad y la teoria

humanistica.

Por su parte Woolfolk (1990) en la obra de Ogalde I. sélo considera dos enfoques
el conductual y cognoscitivo. Sin embargo la mayoria de los autores toman como

tres enfoques principales al conductista, el cognitivo y constructivista.

En la practica actual, la mayoria de psicélogos, educadores y disefiadores de
materiales educativos, prefieren combinar diversos principios de diversas

teorias.

De acuerdo con Ogalde I. y Gonzales M. (2008), sugiere la implicacién de tres
enfoques en la elaboracién de materiales didacticos con el uso de la multimedia, -

estos son el enfoque conductista, cognitivo, y constructivista.'?
2.3.1.9.1. IMPLICACIONES DEL ENFOQUE CONDUCTISTA

Envirtud dé los principios tedricos del conductismo, sugiere que los materiales

basados en este enfoque tengan las caracteristicas siguientes: -

> El material debe mostrar de manera clara y explicita al inicio los objetivos
de aprendizaje. |

> Los objetivos de aprendizaje deben ser conductas observables y estar

expresados mediante verbos operativos (taxonomias de Bloom)

130GALDE Isabel y GONZALES Maricarmen, “Nuevas tecnologias y educacidn: Disefio, desarrollo, uso y
evaluacion de materiales diddcticos”, Pag. 68.
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La estructura del material debe ser jerarquica, lineal, ordenada y clara,
para el estudiante cada seccidén debe tener un objetivo especifico-explicito
y el material debe permitir la repeticion de actividades similares para
reforzar el aprendizaje, tantas veces como sea necesario. i
El material debe mostrar estimulos o reforzamientos positivos cada vez
que el estudiante demuestre que ha logrado el objetico deseado.

Debe mostrar estimulos o reforzamientos negativos cuando el estudiante
no cumpla adecuadamente con los objetivos.

Al ﬂnélizar de una seccién es conveniente indicar “ahora usted sabe...”,
“Ahora usted es capaz de...” o algo similar que marque el cumplimiento
del objetivo.

Los cambios de seccién o avances en el material solo deben permitirse si
se cumplié el objetivo anterior. _
Los cambios de seccion deben ser explicitos para el estudiante asi como
su grado de avance en el material. »

El material debe contener evaluaciones cuya aprobaciéon es necesaria

para pasar al siguiente nivel.

2.3.1.9.2. IMPLICACIONES DEL ENFOQUE COGNITIVO

Este enfoque probablemente sea el mas utilizado como fundamento del

disefio de materiales multimedia de instruccién. Sus principios sugieren las

siguientes implicaciones para el material:

>

Los fundamentos de atencién y percepcion deben ser las bases en el
disefo visual y auditivo.

El material debe ser interactivo.

Los elementos introductorios que capten la atencion del estudiante debe
tener itinerarios pedagoégicos flexibles, capaces de ajustarse a las
necesidades particulares del estudiante.

Es conveniente que el material incluya diagramas, mapas mentales, y
animaciones explicativas.

El material debe presentar organizadores previos, es decir, “puentes

conceptuales entre los conocimientos actuales del estudiante y lo que se

 presenta’.
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El material debe presentar ejemplos y contraejemplos, y mostrar
similitudes y diferencias.
Se debe mostrar relaciones entre conceptos y favorecer la solucién de

" problemas.

Debe incluir principios de motivaciéon extrinseca e intrinseca.

El estudiante debe tener el control del uso del material.

El material tiene que poner énfasis en la metacognicién, esto es, “en el
aprender a aprender”.

Debe contener autoevaluaciones formativas e incluir actividades de
aprendizaje que favorezcan tanto la retencién como Ia transferencia del

conocimiento.

2.3.1.9.3. IMPLICACIONES DEL ENFOQUE CONSTRUCTIVISTA.

Este enfoque es una alternativa cuya exploracién resulta sumamente interesante

en el uso de la tecnologia multimedia. Sus principios implican que para algunos

contenidos es posible que se aprenda mas a través de programar computadoras,

jugar con ellas o usar materiales con tecnologia multimedia, que con las formas

tradicionales de ensefanza:

>

El material debe incluir actividades que favorezcan el aprendizaje por
descubrimiento y que sean relevantes para el estudiante. Deben
disefiarse entornos que permitan la interaccién de varios participantes.

El material debe permitir autonomia, reflexion y toma de decisiones del
estudiante.

Debe evitarée el uso de tutoriales y programas de entrenamiento.

Debe incrementarse el uso de hipermedia, simulaciones, entornos
abiertos de aprendizaje, realidad virtual. ' )
Es conveniente favorecer la exploracion libre del material. .

Debe usarse la computadora como herramienta para la construccién del
aprendizaje. ) |

El material debe ser un recurso adicional y no un medio unico. -

Debe fomentarse el uso de la computadora como medio de comunicacion.
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2.3.1.10. PRINCIPIOS DEL APRENDIZAJE MULTIMEDIA

Los principios del aprendizaje multimedia que se describen son resultados de la .
investigacién experimental realizada por Mayer R. (2001) Sobre el uso de
materiales educativos y nuevas tecnologias, por lo cual es sumamente
recomendable tenerlos en cuenta en la etapa de disefio de materiales haciendo
uso de la tecnologia multimedia.

Mayer sustenta que:

“La informacién se procesa, por lo general, a través de dos
canales visual y auditivo, los cuales tienen una capacidad
limitada. Si estos canales son saturados, el sujeto tendra
dificultades para procesar la informacion.” '

A continuacion se describe brevemente los seis primeros principios que Mayer
sefala en su teoria cognitiva del aprendizaje con el uso de multimedia, Al mismo
tiempo se propone algunas formas de cémo aplicarlos al disefiar materiales

educativos.

1. PRINCIPIO MULTIMEDIA: Los estudiantes aprenden mejor con palabras e

imagenes que sélo con palabras.

Propuesfa de aplicacidn: Incluir imagenes explicativas en los materiales.
Ejemplos -

» Organizar el texto en fragmentos y jerarquias evidentes.

> para explicar teorias, incluir mapas conceptuales.

> para explicar procedimientos, incluir diagramas de flujo.

» Para explicar procesos incluir un video.

2. PRINCIPIO CONTIGUIDAD ESPECIAL: Los estudiantes aprenden mejor
cuando las palabras y sus imagenes correspondientes se presentan en forma
cercana, que cuando estan alejados unas de otras de la pantalla.

Propuesta de aplicacion: Colocar las imagenes y su explicacion en una

misma hoja o pantalla.

14 MAYER Richard E, “Multimedia learning”, Pég. 44
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Ejemplos
» Procurar que toda la informacion relevante aparezca dentro de una sola
pantalla, sin que sea necesaria el desplazamiento.
» Procurar que los mapas, diagramas de flujo, etc. Aparezcan con toda
su _ipformacién, en una sola hoja o pantalla.
>_ En caso de que no sea posible esta contigliidad, indicarlo claramente.

3. PRINCIPIO CONTIGUIDAD_ TEMPORAL: Los estudiantes aprenden mejor

cuando las palabras e imagenes correspondientes se presentan en forma
simultanea que cuando se presenta en forma sucesiva.

Propuesta de aplicacion: Presentar las ilustraciones y sus explicaciones
auditivas de manera simulténea. '
Ejemplos
» Escribir un proceso en audio y presentar la ilustracién de manera que
la imagen coincida con el audio.
> Presentar imagenes de objetos y reproducir el sonido de su
pronunciacion en otro idioma.

4. PRINCIPIO COHERENCIA: Los estudiantes aprenden mejor cuando se

excluye palabras, imagenes o sonidos extrafios que cuando estos se incluyen.

Propuesta de aplicacién: Evitar que aparezcan elementos que carezcan de
una funcién dentro del material.
Ejemplos
» Si se agregan imagenes, animaciones, sonidos, etc., que no tengan
una funcién clara en el material, el estudiante intentara encontrar una
explicacion para su presencia, con la cual se generara pérdida de

tiempo y distracciones.

5. PRINCIPIO MODALIDAD: Los estudiantes aprenden mejor de la animacién

con narracién de que la animacion con texto en pantalla.

Propuesta de aplicacion: Si lo requieren, explicar las animaciones o
imagenes sucesivas con audio no con texto.
Ejemplos
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> Una animacién con texto hara que la percepcion visual se divida en
ambas cosas; una animacién con narracioén aprovecha la simultaneidad
de los canales de los canales visual y auditivo.

> Al observar una pelicula con subtitulos, la atencién se divide.

> Excepciéon pueden ser convenientes contravenir este principio en la
ensefianza de idiomas, para asociar pronunciacién y escritura de las
palabras.

6. REDUNDANCIA: Los estudiantes aprenden mejor de la animaciéon con
narracion de que la animacién con narracién y texto en la pantalla.

Propuesta de aplicacion: Evitar que en un material se presente
simultaneamente animacién, narracién audible y texto; preferir la presentacion
de animacién y la narracién audible.
Ejemplos
» Una animacién o ilustracion presentada conjuntamente con texto y
narracién audible tiene dos posibilidades: O el texto y la narracién son
idénticos o difieren en algo.
Si son idénticos la informacién es redundante e inatil
Si difiere, se causara un conflicto en la percepcién del estudiante.
> Excepciones: Puede ser conveniente contravenir este principio en la
ensefianza de idiomas, para asociar pronunciacién y escritura de las
palabras; o en materiales cuyos destinatarios incluyen a personas con

alguna discapacidad visual o auditiva

2.3.1.11. EVENTOS PARA LA ELABORACION DEL MATERIAL EDUCATIVO
CON LA TECNOLOGIA MULTIMEDIA ‘

Existen eventos del proceso de ensefianza- aprendizaje propuestos por Gagné
(1993), los cuales deben ser aplicados en la creaciéon de materiales educativos,
de manera que se establezca efectivamente una secuencia ordenada. Los
eventos pueden tener variantes en cuanto a su forma de presentacién, orden e
incluso pueden ocurrir en forma simuiténea dentro de un material. Esto depende
de la teoria o enfoque del aprendizaje que se elige como apoyo, del perfil del

usuario y los objetivos instruccionales. Sin embargo es conveniente detectarlos
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con claridad cuando se elabora o juzga un material educativo, aun cuando no
sean evidentes durante el uso del material.

Gagné establece nueve eventos en el proceso de ensefianza y aprendizaje, el
cual se presenta una breve descripcién de ellos de acuerdo con el papel que
podra tener la elaboracion de un material educativo basado en el uso de las
tecnologias multimedia.®

1. GENERACION DE LA ATENCION: Incluye el tema o titulo de la leccién y
sus revelacién dentro del curso o materia. Debe resultar atractivo e
interesante para que el estudiante continte adelante con el material. Puede
incluir graficos, video, sonido, animacién, personajes, temas, eic.; lo
necesario para captar la atencién. Responde a estas preguntas:
¢ De qué trata este material?, ¢Qué puedo aprender aqui?

2. PRESENTACION DEL OBJETIVO Y MOTIVACION: Indica al estudiante lo
que sera capaz de hacer o conocer como resultado de completar la seccion.
La presentacién puede ser formal o informal, de acuerdo con el tipo de
estudiante y propésito~ del docente. Generaimente se expresan con
oraciones como: . o
Al finalizar esta leccion el estudiante sera capaz de...

Al finalizar este tema ustedes seran capaces de...

La motivacién puede consistir en la presentacién de un caso real, un
ejemplo, alguna ilustraciéon o un video, entre otras cosas. Responde a las
siguientes preguntas:

¢ Por qué debo aprender esto?

¢ Qué aplicacion tiene este contenido en otros aspectos practicos y Utiles

en el mundo real?

3. RELACION CON CONOCIMIENTO PREVIOS: Explica lo que se aprendié
con anterioridad, lo que se aprendera en esta leccién y como se conectan
ambos entre si y con otros aprendizaje. Responde a estas preguntas:
¢, Qué relacion tiene este contenido con otras cosas que ya sé?

15 GAGNE R. “Las condiciones del aprendizaje”, Pég. 79
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4. PRESENTACION DEL MATERIAL Y ESTIMULO: Es conveniente iniciar el
contenido de la leccién con ejemplos o problemas que atraiga la lecciéon y
simultaneamente introduzca al estudiante en el tema que va a revisarse,
bajo un énfoque cognitivo, se sugiere que este material presente al
estudiante un conflicto cognitivo 6éptimo, si se adapta un enfoque
conductista,- el estimulo ofrecera algun tipo de premio o reforzamiento
positivo. En un-enfoque constructivista pueden ponerse de relieve los
valores asociados al contenido de aprendizaje. Cominmente se incluyen
preguntas para la reflexion del estudiante y no se espera aln que el tema
que sea, resulté sin problemas por él, ya que su objetivo es precisamente
despertar la atencién y crear interés por adquirir el nuevo conocimiento o

| habilidad. Responde a las siguientes preguntas:
¢ Tengo ya la capacidad de resolver o contestar lo que se me presenta?
¢ Qué tipo de problemas se resuelven con estos aprendizajes? |
¢En qué situaciones se hace necesario céntar con esta habilidad o

conocimiento?

5. ORIENTACION PARA EL APRENDIZAJE: Consiste en la presentacién de
las estrategias definidas por los objetivos. Suelen ser una especie de listado
de temas que, a su vez, se explica y ejemplifica. Junto con el contenido
deben prese.ntarse estrategias para facilitar el aprendizaje o el desarrollo
de la habilidad (aspectos metacognitivos). Responde a las siguientes
preguntas: _
¢ C6émo puedo aprender de manera mas sencilla y rapida?
¢ Qué guias me ofrece para facilitar mi aprendizaje?
¢ Como puedo incrementar mi agilidad en la solucién de este tipo de

problemas?

6. EVOCACION DEL DESEMPENO: El desempefio se evoca generalmente
a través de actividades y practicas. La practica del estudiante debe
supervisarse para otorgar retroalimentacién inmediata y correcta acerca de
como se debe recordar o aplicar el contenido; es decir, ha de reforzar la
presentacion del contenido. La practica y la retro-alimentacién permitira al

docente, junto con el estudiante verificar el cumplimiento de los objetivos o,
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hacer las correcciones necesarias. Debe garantizarse que toda practica
para evocar el desempefio tengan retroalimentacién, ya sea dado por el
docente o por el mismo material. No es conveniente que el estudiante se
quede sin saber si sus respuestas fueron o no correctas. Responde a estas
preguntas:

¢ Coémo pudo saber si ya entendi?

¢ Como puedo verificar si he adquirido el aprendizaje?

¢ Cémo saber si mi practica es correcta o errénea?

¢ Como saber si soy lo suficientemente rapido en esta habilidad?

¢ Qué hacer para mejorar mi desempefio?

RETROALIMENTACION: La retroalimentacién correctiva y positiva debe
aparecer en forma dispersa y continua durante toda la leccion. La
retroalimentacién positiva indica al estudiante si va bien y que es lo que
sigue, se puede también incluir una explicacién de porqué sus respuestas
son correctas. La retroalimentacion correctiva explica porque una
representacién es incorrecta, revela la representacion correcta, sugiere un
nuevo intento, indica donde estudiar mas o sefiala alguna otra accién para
mejorar el aprendizaje. Responde las siguientes preguntas:

¢ Mi desempefio es suficientemente correcto?

¢, Debo practicar mas alguna parte?

¢ Hay algo que no entendi?

¢Hay alguna recomendacién para mejorar mi desempefio?

EVALUACION DEL DESEMPENO: Es la medicion del grado del
cumplimiento de eétudiantes en cuanto a los objetivos de aprendizaje. Mide
la diferencia entre lo real y lo esperado o deseable y puede estar
relacionada a procesos de acreditacién o seleccion. Debe cuidarse de que
esté estrechamente vinculada con los objetivos, es decir, que se evalué
exclusivamente lo relacionado con los objetivos planeados vy
verdaderamente se verifique su cumplimiento. Responde a las siguientes
preguntas por parte del docente

¢ El estudiante ha logrado de manera adecuada los objetivos planteados en

el material?
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9.

2.3.1

RETENCION Y TRANSFERENCIA: La practica se realiza después de
completar toda la leccion, pero antes de una prueba formal. La practica
independiente involucra al estudiante la ejecucién de tareas de forma mas
parecida al ambiente del mundo real en el mayor nl]mero' de textos
diferentes. Los estudiantes descubren asi si han seguido correctamente los
pasos aprendidos. Al final de la practica deben escribir retroalimentacion
sobre los temas en los que cometieron errores. Pueden también volver a
intentarlo, hasta que su desempefio sea satisfactorio. Responde a las
siguientes preguntas:

¢ Estoy listo para aplicar este contenido en el mundo real? ,

¢ He adquirido ya un nivel desempefio adecuado en estos objetivos?

12, APLICACIONES DE LA TECNOLOGIA MULTIMEDIA

Con la imaginacién como unica frontera, las aplicaciones de la multimedia son

cuantiosas:

>

V VY VYV V VYV VVVVVVVY VYV VVYVYYVYVYVY

CD-ROM interactivo

Presentacion corporativa

Material promocional

Paginas de Internet

Cursos de capacitacién

Celulares smarphones, blackberry, etc

Com_u'nicacic’)n Interna y capacitacioén en Intranets

Campaiias de correo directo

Catalogo de productos o servicios

Lanzamiento de un nuevo producto

Herramienta de ventas

Punto de venta electrénico

Médulos de demostracion de productos

Memoria de un evento

Protectores de pantalla

indice Interactivo para respaldo de informacién en CD

Manuales de usuario, de servicio o de referencia TUTORIALES
" Paquetes de entrenamiento.

Reportes anuales o presentaciones de resultados

Publicaciones digitales

Simuladores

Visitas a lugares virtuales o remotos (Presencia Virtual)

Realidad Virtual

Juegos y paquetes de entretenimiento
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Programas educativos y de ensefianza

Prototipos interactivos

Recopilacién de vida y obra

Demostradores electrénicos para agencias automotrices
Arboles genealdgicos interactivos con imagenes, sonido y video
Archivos de imagenes, sonidos, videos

Y tantas otras como la imaginacién nos lo permita.

YV V V VYV VY

Pero principales aplicaciones de multimedia se dan dentro de practicas sociales
diversas como: la diversion y el entretenimiento, la informacién, la comunicacion,
la capacitacion, el aprendizaje, la publicidad, el marketing y la administracion de
negocios. E

2.3.1.13. LA TECNOLOGIA MULTIMEDIA Y EL PAPEL DOCENTE

La tecnologia multimedia estd en un cambio constante, una de sus
caracteristicas es precisamente que, por lo general, el docente debe mantenerse
actualizado y al tanto de las. novedades, ya que en el transcurso de unos cuantos
meses la industria y el comercio ofrecen nuevos equipos (Hardware) y nuevos
programas (Software) con algunas mejorias relativas y sustanciales.

Basicamente la creacién de esta tecnologia se debe a los avances en la
electrénica, la computacion y las telecomunicaciones, asi como su convergencia
con otros medios tradicionales como el teléfono, la fotografia, el cine, la televisién
o la radio. Dicho de otra manera los aparatos combinan sus funciones y tienen
sus nuevas bases en los sistemas digitales, lo cual los ha hecho mas versatiles,
faciles de usar y econémicos, se habla ahora de fotografia digital, video digital,
musica digital, etc. Asi, estas herramientas son cada vez mas accesibles en
precio y en forma de uso. Ademas son cada vez mas atractivas y necesarias.
Particularmente la computadora e internet acerca un mundo de posibilidades de
creacién y comunicacion que no existian en el pasado reciente. Lo que antes era
una costosa llamada telefénica de larga distancia, puede ser ahora una
conversacion mas econémica, en tiempo real con audio y video. Elaborar un
texto de gran extensién, con una buena presentaciéon y manejo tipografico, casi
imposible en una maquina de escribir, ahora es sencillo con procesador de
textos. El fax, cuya aparicién es relativamente reciente tendié a desaparecer ya
que la computadora permite el envié de documentos digitalizados por un
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escaner. Estos son sélo algunos ejemplos de la forma en que las computadoras

se han inmiscuido en muchas actividades.

Al inicio de la historia de los computadores, su uso estaba reservado a algunos
cientificos. Hoy dia su manejo es sencillo e intuitivo aln para los nifios (o tal vez
mas para ellos que para los adultos). Los fabricantes mejoran los disefios y para
quien usa cotidianamente estos instrumentos cada afo se obtiene ventajas en
cuanto a caracteristicas y manejabilidad. Para cada nueva generacion, estos
avances se convierten en comparieros cotidianos en nuestro hogar, en nuestro

trabajo y en cualquier entorno.

Por ello, esta tarea ineludible para el docente mantenerse informado de dichos
avances y formarse una cultura informatica que sea, a la vez critica y
“constructiva. Es decir, el docente debe contar con una cultura que le permita
juzgar el impacto de las nuevas tecnologias en la sociedad y especialmente en
los estudiantes, pero que también le permite apropiarse de las nuevas
herramientas y los nuevos lenguajes para incorporarlos de manera eficiente al

proceso educativo

Las tarea del docente respecto a las tecnologia multimedia puede representarse
esquematicamente a través de tres escalones que se leen de abajo hacia arriba,

como se observa en la figura 2.1

&y e R e« - AR en '“

o ag

Figura 2.1. Tareas del educador con respecto a la tecnologia multimedia

Es decir, puede comenzarse por conocer las nuevas tecnologias, mantenerse
actualizado en sus cambios y efectuar de manera constante un analisis critico y
reflexivo sobre sus formas y contenidos. Ademas de ello, el educador puede
tomar de las nuevas tecnologias aquello que pueda ser interesante o ilustrativo

para la formacién que desea impartir. En ocasiones, incluso, pueden usarse
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para formar en los estudiantes la capacidad de analisis critico, de reflexién; a
través de juzgar y analizar el tema presentado. Finalmente, es posible por las
caracteristicas que ya se ha mencionado, que el docente incursione en la
creacion y difusién de sus propias ideas, de su propio material educativo a través
de la tecnologia multimedia sencilla (Con Word o PowerPoint) o compleja (Flash,
Photopaint, CorelDraw, étc.). '

2.3.2. APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
2.3.2.1. CONCEPTO

El aprendizaje significativo es el verdadero producto de la acciéon educativa, es
aquel que parte del saber previo del estudiante, quien al enfrentar un conflicto
cognitivo nace la (necesidad de aprender), se ve en la urgencia de adquirir un nuevo
saber, Tal aprendizajg debe tener aplicabilidad directa en la vida diaria del sujeto y
lo que es mas importante, le debe haber provbcado placer o satisfaccion de
aprender. El éprendizaje significativo es la propuesta psicopedagdgica en donde el
trabajo escolar esta disefiado para superar el memorismo tradicional de las aulas y
lograr un aprendizaje mas integrador, comprensivo y auténomo. La practica del
aprendizaje comprensivo arranca de una muy concreta propuesta: a partir siempre
de lo que el estudiante tiene, conoce, respecto de aquello que se pretende
aprender, siendo el docente el mediador entre los conocimientos y los estudiantes
ya no es €l el que simplemente los imparte, sino que los estudiantes participan en
lo que aprenden.

Por lo tanto sé6lo habra aprendizaje significativo cuando lo que se trata de aprender
se logra relacionar de forma sustantiva y no arbitraria con lo que ya conoce quien
aprende, es decir, con aspectos relevantes y preexistentes de su estructura

cognoscitiva.

En el proceso de orientacion del aprendizaje significativo, es de vital importancia
conocer la estructura cognoscitiva del estudiante; no sélo se trata de saber la
cantidad de informacion que posee, sino cuales son los conceptos y proposiciones
que maneja asi como de su grado de estabilidad. Los principios de aprendizaje

propuestos por Ausubel, ofrecen el marco para el disefio de herramientas
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metacognitivas que permiten conocer la organizacién de la estructura cognoscitiva
del educando, lo cual permitird una mejor orientacion de la labor educativa, ésta ya
no se vera como una labor que deba desarrollarse con "mentes en blanco" o que el
aprendizaje de los estudiantes comience de "cero", pues no es asi, sino que, los
educandos tienen una serie de experiencias y conocimientos que afectan su

aprendizaje y pueden ser aprovechados para su beneficio.

El ser humano tiene la disposiciéon de aprender de verdad solo aquello a lo que le
encuentra sentido o légica y tiende a rechazar aquello a lo que no le encuentra
sentido. El tnico autentico aprendizaje es el aprendizaje significativo, el aprendizaje
con sentido. Cualquier otro aprendizaje sera puramente mecdanico, memoristico,
coyuntural: aprendizaje para aprobar un examen. El aprendizaje significativo es un
aprendizaje relacional. El sentido lo da la relacion del nuevo conaocimiento con:
conocimientos. anteriores, con' situaciones cotidianas, con la propia experiencia y

con situaciones reales.

La teoria del aprendizaje significativo es la propuesta que hizo David P. Ausubel en
1963.

Segun la pedagoga. Sanchez M. (2.003), en el articulo EL APRENDIZAJE

SIGNIFICATIVO, considera al aprendizaje significativo como:

“El resultado de las interacciones de los conocimientos
previos con los conocimientos nuevos y de su adaptacion al
contexto, y que ademas va ser funcional en determinado
momento del individuo.”®

De acuerdo al autor, para aprender un concepto, tiene que haber inicialmente
una cantidad basica de informacién acerca de él, que actia como material de

fondo para la nueva informacion.

16 http://www.psicopedagogia.com/definicion/aprendizaje%20significativo
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También la Dra. Diaz F y Hernandez G. citando a Ausubel (1.999) indica que:

“Un aprendizaje es significativo cuando los contenidos: son
relacionados de modo no arbitrario y sustancial (no al pie de
la letra) con lo que el alumno ya sabe.” 77

Por relacién sustancial y no arbitraria se debe entender que las ideas se
relacionan con algin aspecto existente especificamente relevante de la
estructura cognoscitiva del estudiante, de tal forma aprendizaje significativo es
adquirir informacion, retenerla y recuperarla en un momento dado. Asimismo
para lograr un aprendizaje significativo, los estudiantes habran adquirido los
contenidos porque pudieron entender Ia‘informacién que se les ha presentado,
esto por tener conocimientos previos suficientes y adecuados. Entonces las
relaciones permiten el recuerdo por ende lo que no se relaciona no se aprende

verdaderamente; pasa desapercibido o se olvida.

Finalmente la - memorizacién comprensiva es el resultado del aprendizaje
significativo; este aprendizaje supone una red de relaciones que facilita el

recuerdo.

Las nuevas ideas se construyen sobre otras anteriores y los contenidos se
entienden por su relacion con otros contenidos.

Por su parte el Mg, Rodriguez L. (2.011) revista electrénica “INNOVACION
EDUCATIVA Y SOCIOEDUCATIVA”, sefiala que:

“Es una teoria que se ocupa del proceso de construccion de
significados por parte de quien aprende, que se constituye
como el eje esencial de la ensefianza, dando cuenta de todo
aquello que un docente debe contemplar en su tarea de
ensefiar si lo que pretende es la significatividad de lo que su

alumnado aprende.”’®

De acuerdo con el autor se puede ver que la teoria del aprendizaje significativo

es mucho mas que su constructo central, que es lo que ha trascendido y se ha

17 DiAZ Frida ARCEQ Y HERNANDEZ G., “Estrategias docentes para un aprendizaje significativo”, Pag.35
-18 http://www.in.uib.cat/pags/volumenes/vol3 numl/revista/vol3 numi.pdf
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generalizado. Menciona ademés que el aprendizaje significativo esta
adecuadamente estructurado, por ende es necesario un cambio cualitativo en la

mejora del aprendizaje aprovechando la riqueza de la diversidad y la diferencia.

Segun Ausubel D. (1.983) en la obra de Ramos O. manifiesta:
“El aprendizaje significativo es toda experiencia que parte de
los conocimientos y de las vivencias previas, de los intereses
y necesidades de los alumnos, las mismas que pueden ser
ampliadas e integradas con los conocimientos nuevos, lo
cual se convierte en experiencia significativa.” 1

De igual manera el Dr. Flores R. (1.989) en la obra de Ramos A., conceptua al
aprendizaje significativo como:
“En el momento en que el educando sea capaz de expresar
lo nuevo que ha aprendido con sus propias palabras, dar
ejemplos y responder preguntas que implican su uso, bien sea
en el mismo contexto o en otros, diremos que ha realizado un
aprendizaje significativo.”®
Del mismo modo Pérez J. (2.011), en la revista electrénica RED DURANGO DE
INVESTIGADORES EDUCATIVOS A.C. sefiala que aprendizaje significativo es:

“Cuando el conocimiento adquirido tiene trascendencia en la
vida del individuo, ya que esto implica la asociacion de
conocimientos previos con la experiencia o el concepto del
presente.” %!

Por lo tanto es de vital importancia la correcta participacién del docente por
medio de la planeaciéon de estrategias que permitan al estudiante crear su
conocimiento y la disposicién del educando para la correcta asimilacién del
nuevo aprendizaje y asi tenga relevancia en su vida.

19 RAMOS ALVAREZ Oscar. “Paradigmas y Enfoques Pedagdgicos de la Nueva Secundaria” pag. 38
20 F ORES OCHOA Rafael “Hacia una Pedagogia del Conocimiento” pag. 147

2 http://www.redie.org/librosyrevistas/revistas/praxiseduc04.pdf
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Por su parte Pelayo R. (1.992), considera al aprendizaje significativo como:

“La utilizacién de los conocimientos previos del alumno para
construir un nuevo aprendizaje. El maestro se convierte sélo
en el mediador entre los conocimientos y los alumnos, ya no
es-él el que los imparte, sino que los alumnos participan en lo
que aprenden, pero para lograr la participacion del alumno se
deben crear estrategias que permitan que el alumno se halle

dispuesto y motivado para aprender.’??

Entonces el aprendizaje significativo es la construccién de conocimiento donde
unas piezas encajan con las otras en un todo coherente.

Por tanto, para que se produzca un auténtico aprendizaje, es decir un
aprendizaje a largo plazo y que no sea faciimente sometido-al ‘olvido, es
necesario conectar la estrategia didactica de los docentes con las ideas previas .
de los estudiantes y presentar la informacion de manera coherente y no
arbitraria, “construyendo”, de manera sélida, los conceptos, interconectando los

unos con los otros en forma de red de conocimiento.

2.3.2.2. CARACTERISTICAS DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO.

David P. Ausubel acuia la expresién aprendizaje signiﬁcaﬁvo para contrastarla
con el aprendizaje memoristico.
La caracteristica mas importante del aprendizaje significativo es que, produce
una interaccién entre los conocimientos mas relevantes de la estructura
cognoscitiva y las nuevas informaciones (no es una simple asociacion).
Para que el aprendizaje sea significativo, se deben dar ciertas condiciones en el
objeto a aprender:

> Los nuevos materiales o informaciones deben ser potencialmente

significativos, el nuevo material debe permitir una relacién intencionada y

substancial de los conocimientos e ideas de los estudiantes.

2t //www.cprceuta.es/Asesorias/FP/Archivos/FP%20Didactica/Definiciones%20
Oaprendizaje%20significativo.pdf
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> Laexistencia de una disposicién en el estudiante, esto es la motivacién o
“significatividad psicolégica” porque el estudiante debe tener interés por
los nuevos conocimientos, porque los considera valioso.

> Ademas de la disposicién por aprender, debe haber una actitud activa del
estudiante

» Los nuevos conocimientos se incorporan en forma sustantiva en la
estructura cognoscitiva del estudiante, esto se logra gracias a un esfuerzo
deliberado del estudiante por relacionar los nuevos conocimientos con sus
conocimientos previos. -

> Aprender significativamente es atribuir significado a lo que se debe -
aprender a partir de lo qUe ya se conoce.

En contraste el aprendizaje memoristico se caracteriza por:

» Los nuevos conocimientos se incorporan en forma arbitraria en la
estructura cognoscitiva del estudiante.

> El estudiante no realiza un esfuerzo para integrar los nuevos
conocimientos con sus conocimientos previos.

> El estudiante no quiere aprender, pues no concede valor a los contenidos

presentados por el docente.

2.3.2.3. TIPOS DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Ausubel considera tres tipos de aprendizaje que se adquieren secuencialmente

en forma jerarquica de menos a mas.

2.3.2.3.1. APRENDIZAJE DE REPRESENTACIONES

Es el aprendizaje mas elemental del cual dependen los demas tipos de
aprendizaje. Consiste en la atribucién de significados a determinados simbolos,
ocurre cuando se igualan en significado simbolos arbitrarios con sus referentes
(objetos, eventos, conceptos) y significan para el estudiante cualquier significado
al que sus referentes aludan.
Este tipo de aprendizaje el estudiante adquiere el vocabulario. Primero aprende
"palabras que representan objetos reales que tiene significado para él, sin
embargo aun no los identifica como categorias. Por ejemplo el nifio aprende la
palabra “mama” pero esta solo tiene significado para aplicarse a su propia madre.
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2.3.2.3.2. APRENDIZAJE DE PROPOSICIONES.

Este tipo de aprendizaje va mas alla de la simple asimilacién de lo que
representan las palabras, combinadas o aisladas, puesto que exige captar el
significado de las ideas expresadas en forma de proposiciones.

El aprendizaje de proposiciones implica la combinacion y relacién de varias
palabras cada una de las cuales constituye un referente unitario, luego estas se
combinan de tal forma que la idea resultante es mas que la simple suma de los
significados de las palabras componentes individuales, produciendo un nuevo
significado que es asimilado a la estructura cognoscitiva.

El aprendizaje de proposiciones es el que podemos apoyar mediante el uso
adecuado de mapas conceptuales, ya que estos permiten visualizar los procesos
de asimilacion de nuestros estudiantes respecto a los contenidos que
pretendemos aprendan. Asi, seremos capaces de identificar oportunamente, e

intervenir para corregir posibles errores u omisiones.

2.3.2.3.3. APRENDIZAJE DE CONCEPTOS

Son ideas genéricas unitarias o categoriales, por el cual se aprenden los
atributos sustanciales de criterio de los objetos (caracteristicas generales y
esenciales de los objetos)
El —estudiante a partir de experiencias concretas, comprende que la palabra
mama puede usarse también por otras personas refiriéndose a sus propias
madres. Lo mismo sucede con “papa”, “hermana”, “perro”, etc.
También puede darse cuando los estudiantes se someten a contexios de
aprendizaje por recepcion o por descubrimiento y comprenden conceptos
abstractos. Esta comprension se da en los siguientes pasos:
> Por diferenciacion progresiva: Cuando el concepto nuevo se subordina
a inclusores que el estudiante ya conocia. Por ejemplo, el estudiante
conoce el concepto de triangulo y al conocer su clasificacion puede
afirmar. "los triangulos pueden ser isésceles, equilateros o escalenos”.
> Porreconciliacion integradora: Cuando el concepto nuevo es de mayor
grado de inclusion que los conceptos que el estudiante ya conocia. Por

ejemplo, el estudiante conoce los perros, los gatos, las ballenas, los
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conejos y al conocer el concepto de “mamifero” puede afirmar: los perros,
los gatos, las ballenas y los conejos son “mamiferos”.

> Por combinacién: Cuando el concepto nuevo tiene la misma jerarquia
que los conocidos. Por ejemplo, el estudiante conoce los conceptos de
rombo y cuadrado es capaz de identificar que: “el rombo tiene cuatro
lados, como el cuadrado”. Cuando un adulto ha asimilado un contenido, a
veces olvida que esto es un proceso que, para el estudiante, representa
un esfuerzo de acomodacién de su estructura cognoscitiva. Recordemos
la dificultad que representa para un nifio de menos de seis afios
comprender la relacién entre: México, Ecuador, Lima, Europa, Brasil, etc.
Necesitara reconciliarlos mediante los tipos de asimilacién arriba
presentados y la comprensién de los conceptos como: municipio,
provincia, pais, continente.

2.3.2.4. PROCESOS MENTALES DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Basandose en el constructo de estructura cognitiva, Ausubel infiere cinco
procesos mentales que entran en la fase de todo aprendizaje verbal con sentido,

estos procesos son:

-2.3.2.4.1. LA RECONCILIACION INTEGRADA: Consiste en la sintesis de
proposiciones aparentemente en conflicto bajo un nuevo principio mas inclusivo
-y unificador. Es menos comin en el proceso de aprendizaje y es llamado
aprendizaje superordenado. Por ejemplo cuando se incluyen a la mosca y al
arbol como formas de vida, en este caso, el concepto de vida integra dos

conceptos aparentemente diferentes.

2.3.2.4.2. SUBSUNCION: Estrategia cognoscitiva que permite al individuo por
medio del aprendizaje anterior de caracter mas genérico y estable, abarcar
nuevos conocimientos que sean especificos o subordinados. Este proceso
permite el crecimiento y organizacién del conocimiento y que envuelve la
subsuncion de proposiciones significativas. Se realiza de dos maneras:

a) Subsuncioén Derivativa: Ocurre cuando el nuevo conocimiento aprendido es
entendido como una idea especifica de un concepto conocido previamente.
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b) Subsuncion Correlativa: El nuevo conocimiento es una extensién,
elaboracién, modificaciéon o cualificacion de las proposiciones o conceptos
aprendidos previamente.

2.3.2.4.3. ASIMILACION: Después que un nuevo significado emerge, ésta
permanece en estricta relaciéon con la idea que lo subsumié: permanece como una
nueva unidad ideacional formada de esta manera, aunque menos estable que la

idea inicial.

2.3.2.4.4. DIFERENCIACION PROGRESIVA: Se debe presentar desde el
comienzo las ideas mas generales e inclusivas que entonces son progresivamente
diferenciadas en funcién del detalle y la especificidad. Este orden de presentacion
corresponde al sentido en que el conocimiento es preéentado, organizado y
almacenado en el sistema cognoscitivo. Aqui se trabaja con las nociones de

diferenciacion y jerarquia.

© 2.3.2.4.5. CONSOLIDACION: Los conocimientos nuevos llegan a funcionar con
mayor autonomia, como consecuencia de ello las ejecuciones llegan a ser
automaticas. El aprendizaje que ocurre en este proceso mental consiste en la
acumulacién de informacién en los esquemas preexistentes y en la aparicion

progresiva de interrelaciones de alto nivel.

En realidad el aprendizaje debe verse como un continuo, donde la transicién entre
las fases es gradual mas que inmediata; de hecho, en determinados momentos
durante una tarea de aprendizaje, podran ocurrir sobre posicionamientos entre
ellas. '
Con frecuencia los docentes se preguntan de qué depende el olvido y la
recuperacion aprendida: ¢por qué olvidan los estudiantes tan pronto lo que han
estudiado? ¢ De qué depende que puedan recuperar la informacion estudiada?
Segun investigaciones referidas a la construccién de esquemas de conocimiento,
se ha encontrado lo siguiente:
> La informacion desconocida y poco relacionada con conocimientos que ya se
poseen o demasiado abstracta, es mas vulnerable al olvido que la informacién
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familiar, vinculada a conocimientos previos o aplicables a situaciones de la vida

cotidiana

La incapacidad para recordar contenidos académicos previamente aprendidos o

para aplicarlos se relaciona a cuestiones como:

v
v
v
v

Es informacién poco empleada o poco util.

Es formacién poco empleada o poco util.

Es informacién aprendida repetitivamente. A

Es informacién discordante con el nivel de desarrollo intelectual y con las
habilidades que posee el sujeto.

Es informacién que posee el sujeto, pero que no la atiende ni puede
explicarla.

El estudiante no hace el esfuerzo cognitivo necesario para recuperarla o
comprenderla. ‘ '

2.3.2.5. PRINCIPIOS DE INSTRUCCION DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO.

.

El aprendizaje se facilita cuando los contenidos se le presentan al estudiante
organizados de manera conveniente y siguen una secuencia légica y
psicolégica apropiada. _

Es conveniente delimitar intencionalidades y contenidos de aprendizaje en
una progresién continua que respete niveles de inclusividad, abstraccion y
generalidad, esto implica determinar las relaciones de supraordinacién-
subordinacién, antecedente-consecuente que guardan los nucleos de
informacién entre si.

Los contenidos escolares deben presentar en forma de sistemas
conceptuales (esquemas de conocimiento) organizados, interrelacionados y
jerarquizados, y no como datos aislados y sin orden.

La activacién de los conocimientos y experiencias previos que posee el
estudiante en su estructura cognoscitiva, facilita los procesos de aprendizaje
significativo de nuevos materiales de estudio.

El establecimiento de “puentes cognitivos” (conceptos e ideas generales
permitén enlazar la estructura cognoscitiva con el material por aprender)
pueden orientar al estudiante a detectar las ideas fundamentales a

organizarlas significativamente.
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6. Los contenidos aprendidos significativamente (por recepcién o por
descubrimiento) seran mas estables, menos vulnerables al olvido y
permitiran la transferencia de lo aprendido, sobre todo si se trata de
conceptos generales e integradores. ‘

7. Puesto que el estudiante en su proceso de aprendizaje, y mediante ciertos
mecanismos autorregulatorios, puede llegar a controlar eficazmente el ritmo,
secuencia y profundidad de sus conductas y proceso de estudio, una de las
tareas principales del docente es estimular la motivacién y participacién
activa del sujeto y aumentar la significatividad potencial de los materiales
académicos.

2.3.2.6. REQUISITOS PARA LOGRAR UN APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

De acuerdo a la teoria de Ausubel, para que se puedan lograr aprendizajes
significativos, es necesario que se cumplan tres condiciones:

1. Significatividad légica del material. esto es, que los contenidos o
conocimientos presentados tengan una estructura organizada que sea
susceptible de dar lugar a la construccion de significados. Los conceptos que
el docente presenta, siguen una secuencia légica y ordenada. Es decir,
importa no solo el contenido, sino la forma en que estos son presentados.

2. Significatividad psicolégica del material. Esto se refiere a la posibilidad
de que el estudiante conecte el conocimiento presentado con los
conocimientos previos, ya incluidos en su estructura cognoscitiva. Los
contenidos entonces son comprensibles para el estudiante. El estudiante
debe contener ideas inclusoras en su estructura cognoscitiva, si esto no es
asi, el estudiante guardard en memoria a corto plazo la informacién para
contestar un examen memorista, y olvidara después, y para siempre, ese
contenido.

3. Actitud favorable del estudiante: Esto implica, que el estudiante quiera
aprender, Este es un componente de disposiciones emocionales y
actitudinales, en el que el docente sélo puede influir a través de la

motivacion.
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23.2.7. CONDICIONES PARA DESARROLLAR EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

Para que sea realmente significativo el aprendizaje, este debe reunir varias
condiciones:
La nueva informacion deb_e relacionarse de un modo no arbitrario y sustancial con
lo que el estudiante ya sabe, dependiendo también de la disposicion (motivacion y
actitud) de este por aprender, asi como de la naturaleza de los materiales o
contenidos de aprendizaje.
Cuando se habla de que haya relacionabilidad no arbitraria, quiere decir que si el
material o contenido de aprendizaje en si no es azaroso ni arbitrario, y tiene la
suficiente intencionalidad, habra una manera de relacionarlo con las clases de ideas
pertinentes quei los seres humanos son capaces de aprender. Respecto al criterio
de la relacionabilidad sustancial (no al pie de la letra), significa que si el material
no es arbitrario, un mismo concepto o proposicion puede expresarse de manera
sindnima y'seguir transmitiendo exactamente el mismo significado. Hay que aclarar
que ninguna tarea de aprendizaje se realiza en el vacio cognitivo, aun tratandose
de aprendizaje repetitivo o memoristico, puede. relacionarse con la estructura
cognoscitiva, aunque sea arbitrariamente y sin adquisicion de significado.

Es decir puede haber aprendizaje significativo de un material potencialmente

significativo, pero también puede darse la situacién de que el estudiante aprenda

por repeticion debido a que no esté motivado o dispuesto a hacerlo de otra forma,

o porque su hivel de madurez cognitiva no le permita la comprension de contenidos

de cierto nivel de complejidad. En este sentido resaltan dos aspectos:

a. La necesidad que tiene el docente de comprender los procesos motivacionales
y afectivos subyacentes al aprendizaje de sus estudiantes, asi como de
disponer de algunos principios y estrategias efectivos de aplicacién en clase.

b. La importancia que tiene el conocimiento de los procesos de desarrollo
intelectual y de las capacidades cognitivas en las diversas etapas del ciclo vital
de los estudiantes.

Por otro lado, es imposible concebir que el estudiante satisfaga tales condiciones

si el docente, a su vez, no satisface condiciones similares: estar dispuesto,

capacitado y motivado para ensefiar significativamente, asi como tener los
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conocimientos y experiencias previas pertinentes tanto como especialista en su
materia como en su calidad de ensefiante.
Resulta evidente que son multiples y complejas las variables relevantes del proceso
de aprendi—zaje significativo, y que todas ellas deben tomarse en cuenta tanto en la
fase de planeacion como en la imparticion de los contenidos curriculares, sin
descuidar los episodios de evaluacién y asesoramiento de los estudiantes.
Asimismo el docente no debe olvidar que aunque enfrenta situaciones
determinadas por el contexto escolar o por la historia previa de sus estudiantes, su
campo de accién son todos aquellos aprendizajes sociales y académicos que
puede promover en sus estudiantes. Si bien por una parte esta el estudiante con su
estructura cognoscitiva particular, con su propia idiosincrasia capacidad intelectual,
con una serie de conocimientos previos (algunas veces limitados y confusos), y con
una motivacién y actitud para el aprendizaje propiciada por sus experiencias
pasadas en la escuela y por las condiciones actuales imperantes en el aula, el
docente llega a influir favorablehente en todas ellas.
Por otra parte, estan los contenidos y materiales de ensefianza, y si estos no tienen
un significado légico potencial para el estudiante se propiciara un aprendizaje
rutinario y carente de significado aqui nuevamente el docente puede potenciar
dichos materiales de aprendizaje al igual que las experiencias de trabajo en el aula
y fuera de ella, para acercar a los estudiantes a aprendizajes méas significativos.
Respecto al:
MATERIAL (Significado I6gico)

» Relacionabilidad no arbitraria

> Relacionabilidad sustancial.

» Estructura y organizacién

ESTUDIANTE (Significado psicolégico)
> disposicién o actitud
» Naturaleza de su estructura cognoscitiva.

» Conocimientos y experiencias previas.
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23.28. PAPEL DEL DOCENTE DENTRO DEL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

El papel del docente para lograr un aprendizaje realmente significativo es:
> Presentar el material que contiene la informacién de una forma légica y
jerarquica, siempre teniendo en cuenta que no solo debe tomarse en
cuenta los contenidos, sino la forma en que se va a presentar a los
estudiantes.
> La motivacién debe tomarse en cuenta como un factor fundamental para
que el estudiante logre interesarse por aprender, puesto que un ambiente
favorable y una buena relacién docente-estudiante, contribuye a que el
proceso de aprendizaje sea mas sencillo y con mejores resultados, lo que
puede alcanzarse con la utilizacion de ejemplos para ensefiar los
conceptos e informacién.
> El docente tiene el deber de activar los conocimientos y experiencias
-previas que posee el estudiante en su estructura cognoscitiva. Esto
facilitara los procesos de aprendizaje significativo. '

2.3.2.9. ACTITUDES DE LOS DOCENTES PARA LOGRAR UN APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

El enfoque centrado en la persona tiene una postura bien definida respecto del
‘aprendizaje. El aprendizaje para Rogers solo puede ser significativo, “SI” se
crean condiciones tales que generan una atmosfera especial en la cual se
desarrolla mucho mejor este proceso. Solo aprendemos si el docente es capaz
de generar dicha atmésfera en la cual el estudiante no se sienta amenazado en
si mismo, es decir, el clima de la clase sera calido, afectuoso y seguro.

¢, Coémo lograr se logra esto? a partir de tres actitudes basicas que debera tener
el docente para con el estudiante. Autenticidad, aceptacion positiva incondicional

y empatia.

> AUTENTICIDAD: También llamado congruencia, es decir, la coherencia
entre lo que sentimos, decimos y hacemos. Esto significa disponer el rol, la
mascara, ante lo que suponemos es una de las necesidades basicas del

hombre. Conocer la realidad, tanto del mundo como de si mismo, en
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condiciones humanas; que implican tanto las preguntas, las respuestas, los
aciertos y los desaciertos como partes del camino a recorrer en esta
busqueda.

> ACEPTACION POSITIVA INCONDICIONAL: Es de las actitudes una de las
mas dificiles de lograr, ya que, implica un verdadero trabajo personal en
cuanto a esclarecer y llegar a ver cuales son " los pre-juicios que nos
gobiernan tanto consciente como inconscientemente. Implica de- forma
permanente la aceptacion tanto de la apatia ocasional, las dificultades o
vacilaciones producto del miedo, como del creciente y desbordante interés,
el desorden que ello conileva, etc.

> EMPATIA: Significa poder comprender profundamente al otro, si ser el otro,
comprender no solo sus dificultades cognoscitivas, sino aquello que esta
sintiendo en funcién de la tarea a realizar, sin evaluarlo, sin juzgarlo, sino
sintonizando la misma frecuencia emocional para que esto traiga como
figura aquello que muchas veces es un fondo que entorpece la expresién de
su tendencia a la autorrealizacion.

2.3.2.10. VARIABLES EN EL PROCESO DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

En el aprendizaje de significacién de la informacion interactian variables
intrinsecas y extrinsecas, las primeras inherentes a la condicién humana del
sujeto que aprende y las segundas condiciones externas propias de la situacion

de aprendizaje:
2.3.2.10.1. VARIABLES INTERNAS

Condiciones del organismo, biolégicas (salud, etc.) psicologicas .(inteligencia,
afectividad, etc.) y condiciones sociales adscritas al sujeto (motivaciones,
expectativas, edad, caracteristicas socio culturales, etc.). El aprendizaje es
producto de la predisposiciéon del estudiante. Cuanto mas predispuesto este el
estudiante, mas facilmente se enfrentara a nuevas situaciones de aprendizaje.

2.3.2.10.2. VARIABLES EXTERNAS

Condiciones del medio ambiente fisico o entorno, socio-econdémico, cultural o

contexto, infraestructura escolar y el sistema educativo.
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2.3.2.10.3. VARIABLES DE COMPORTAMIENTO

Manifestaciones externas, respuestas o productos de la actividad del sujeto,
rendimiento, frecuencia de logros, calidad de respuestas, etc.

En la situacién de aprendizaje significativo intervienen un amplio nimero de
factores de forma interactiva cuya especifica confluencia determina la
significacion de la informacién del que aprende.

2.3.2.11. VENTAJAS DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Para Ausubel el aprendizaje significativo tiene clara ventaja sobre el

aprendizaje memoristico, porque: ’ '

» Produce una retencién mas duradera de la informacion. Modificando la
estructura cognoscitiva del estudiante mediante reacomodos de la misma
para integrar a la nueva informacion.

> Facilita la adquisicién de nuevos conocimientos relacionados con los ya
aprendidos en forma significativa, ya que el estar claramente presentes
en la estructura cognoscitiva se facilita su relacién con los nuevos
contenidos.

> La nueva informacién al relacionarse con los conocimientos previos, es
depositado en la _Ilamada memoria a largo plazo, en la que se conserva
mas alla del oIVido de detalles secundarios concretos.

> Es activo, pues depende de la asimilacién deliberada de las actividades
del aprendizaje por parte del estudiante.

> Es personal, pues la significacion de los aprendizajes depende de los
recursos cognitivos del estudiante (conocimientos previos) y la forma

como estos se organizan en la estructura cognoscitiva.

A pesar de estas ventajas, muchos estudiantes prefieren aprender en forma
memoristica, convencidos por la triste experiencia del tipo de evaluacién del
aprendizaje que' sus docentes realizan mediante instrumentos que no
comprometen otra competencia que el recuerdo de informacién, sin verificar su

comprensién.
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Es util mencionar due los tipos de aprendizaje memoristico y significativo son los
extremos de un continuo en el que ambos coexisten en mayor o menor grado y
en la realidad no podemos hacerlos excluyentes. Muchas veces aprendemos
algo en forma memorista y tiempo después, gracias a una lectura o una
explicacion, aquello cobra significado para nosotros; o lo contrario, podemos
comprender en términos generales el significado de un concepto, pero no somos
capaces de recordar su definicion o su clasificacion.

. Aqui es donde radica el interés de lo que puede llamarse la ayuda educativa o
interaccion educativa como estimulo de la capacidad estructuradora del
estudiante en el aprendizaje, para favorecer la construccién del conocimiento.
Sin embargo, para que el aprendizaje sea significativo es indispensable que este
cuente con docentes que, ademas de capacitados, tengan una profunda
identidad prdfesional, protegidos socialmente y que ademas reciban

permanentemente estimulos para su superacion profesional.
2.3.3. MATERIAL EDUCATIVO
2.3.3.1. CONCEPTO

Son materiales educativos todos aquellos elementos que son utilizados durante
el proceso de ensefanza- aprendizaje, sirven de apoyo para generar los

aprendizajes propuestos.
Segun Castafieda M. (1.979) manifiesta que material educativo es

“Un recurso de instruccion que proporciona a los estudiantes
una experiencia indirecta de la realidad e implica tanto la
organizacion didéctica del mensaje que se desea comunicar,
como el equipo técnico necesario para materializar el

aprendizaje.” 3

' Los materiales educativos son un conjunto de medios que facilitan el aprendizaje
de los estudiantes, consolidan Ibs saberes con mayor eficacia. Estimulan la
funcién de los sentidos y los aprendizajes previos para acceder a la informacion,
al desarrollo de capacidades y a la formacién de actitudes y valores.

2 CASTANEDA Yafiez, Margarita, “Los medios de la comunicacicn y la tecnologia educativa”. Pag. 27
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Por otro lado Ossana E. (1.997) declara que

“Es un medio a través del cual los objetivos del proceso de
aprendizaje se alcanzan de manera mas eficaz desde el
punto de vista del conocimiento. Como de las habilidades o
de las actitudes que quieren lograr. "%*

El uso de materiales educativos es una manera de implementar el aprendizaje
activo que permite a los estudiantes transformar las cosas al encontrar la
estructura de sus propias acciones en los objetos. La manipulacién de objetos
facilita el desarrollo de un pensamiento légico.

2.3.3.2. FUNCIONES DEL MATERIAL EDUCATIVO

Las funciones que cumplen los materiales educativos estan relacionados
directamente con el proceso de ensefianza — aprendizaje. Podemos sefialar las

siguientes:

» FUNCION FORMATIVA: El material educativo contribuye al desarrollo del
formacion integral del estudiante, como ser individual (biolégico y
psicologico) y ser social. Es asi que permite la formacion de habilidades,
destrezas y el desarrollo de capacidades en él.

> FUNCION INFORMATIVA: Proporcionan informacién actualizada y
seleccionada de acuerdo a las competencias presentes. También
desarrollan una estructura secuencial de la informacién de acuerdo a sus
estudiantes y contexto.

> FUNCION MOTIVADORA: E| material educativo estimula el aprendizaje
mediante actividades, sobre todo en la primera actividad o momento de una
sesién de clase. Como estrategia de ensefianza- aprendizaje, el material
educativo despierta el interés, curiosidad y mantiene la atencién, esto se
produce cuando el material es atractivo, ameno, comprensible, llamativo y
guarda relacion con las experiencias previas de los estudiantes, con su

contexto sociocultural y con sus expectativas.

24 OSSANA Edwardo, “El material en el aprendizaje”, Pag. 38
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> FUNCION DE REFUERZO: Permite consolidar los objetivos de
aprendizaje, garantizar la comprension y la asimilacién de los conceptos
fundamentales, fomentando el trabajo individual y grupal.
> FUNCION DE EVALUACION: Los docentes tienen la posibilidad de
verificar el logro de las capacidades en los educandos, por medio de
gjercicios, preguntas, problemas, guias de trabajo, entre otros
procedimientos. El material educativo debe construir y consolidar los
aprendizajes del estudiante, fealizando' exposiciones 'y comentarios al
respecto. Asi mismo facilita que los estudiantes realiza én la comprobacién -
. de los resultados de los aprendizajes.
> FUNCION DE RECURSO: El material educativo garantiza el refuerzo de
los aprendizajes en sus contenidos, consolida los objetivos que busca,
afianza la comprensién de los conceptos y fomenta varias actividades,
posibilitando a- los estudiantes verificar y comprobar la informacién
alcanzada. ,
> FUNCION COMO INSTRUMENTO DE COMUNICACION: Son valiosos
~instrumentos en este proceso de comunicacion educativa, es importante el
lenguaje que emplea pueda ser comprendido y 'cdmpartido por los
~ estudiantes. Todo material educativo es un instrumento de comunicacion

en el proceso de aprendizaje.
- 2.3.3.3. IMPORTANCIA DE LOS MATERIALES EDUCATIVOS

El material educativo es importante para el estudiante que establece una
relacion entre las palabras y la realidad, que se traduce en el mayor éxito de la
ensefianza, siendo las siguientes:

» Permite una ensefianza real y no ficticia.

» Hace que el aprendizaje se lleve a cabo sin requerir de un esfuerzo
excesivo y agitador que tantas veces desmoraliza al estudiante.

> Févorece la educacion de la inteligencia, por el cultivo de la observacion
sistematica, la que es fundamental para la adquisicion de
conocimientos.

> Hace posible la ejercitacion del razonamiento y la abstraccion para

generalizar.
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> Contribuir a despertar y mantener el interés del estudiante.
> Facilita la elaboracion del propio conocimiento en forma practica del
estudiante.

> Leva a la investigacion del medio en el que el estudiante vive.

v

Otorga al estudiante el papel de autor y coautor de su aprendizaje.
» Facilita los conocimientos a los estudiantes, su vez hace que el

estudiante tenga interés por aprender.
2.3.3.4. CLASIFICACION DE LOS MATERIALES EDUCATIVOS

Existe una variedad de autores que clasifican los materiales educativos y las
clasifican desde diverso puntos de vista, con diferentes criterios y entre estos

tenemos:

> MATERIALES IMPRESOS Y MANUSCRITOS: Cuya respons.abilidad es
generalmente de una autor, pero también puede ser varios coautores. Es
una fuente de informacién que propicia sugerencias al lector e incitan
respuestas personales. Asi como los textos, manuales, laminas, folletos,
libros, revistas, fasciculos, periédicos, atlas, mapas planos, cartas, libros de
actas u otros documentos de archivo histérico, entre otros materiales
impresos.

» MATERIALES MULTIMEDIA: Convencionalmente ihcluyen a los que
presentan simultaneamente imagen y sonido, también a los que presentan
solamente imagen o sonido: videos, peliculas, series de diapositivas
sincronizadas con sonido registrado en cintas, series de diapositivas,

programas de radio, discos y programas de ensefianza computadora.

2.4. HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION
La aplicacion de la Tecnologia Multimedia influye favorablemente en el desarrolio
del aprendizaje significativo en estudiantes del 6" Grado de Educacion Primaria

de la Institucion Educativa Nro. 50128 de la comunidad campesina de

Ccasacunca Anta—Cusco.
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AV

2.5. VARIABLES DE LA INVESTIGACION

VARIABLE INDEPENDIENTE
Tecnologia multimedia
VARIABLE DEPENDIENTE
Aprendizaje significativo
VARIABLES INTERVINIENTES
> Inasistencia de los estudiantes
> Edad de los estudiantes
» Realidad Sociocultural
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2.6. TERMINOS BASICOS DE LA INVESTIGACION

2.6.1.

2.6.2,

2.6.3.

_ existente en el momento de un aprendizaje, es el que facilita los procesos

2.6.4.

2.6.5,

APRENDIZAJE: Es un proceso de construcciéon de los conocimientos,
donde el estudiante es el principal constructor del conocimiento, él
construye signiﬁcados cuando hace uso de experiencias y conocimientos
previos, cuando en el marco de una situacién interactiva tiene interés y
disponibilidad y cuando recibe la orientacién oportuna y efectiva del
docente.

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO: Es toda experiencia que parte de los
conocimientoé y vivencias previas del 'sujeto, las mismas que son
integradas con el conocimiento nuevo convirtiéndose en una experiencia
significativa, encontrando sentido a lo que aprende; esto es comprender
su signiﬂcado e incorporarlo a la estructura cognoscitiva de modo que los
tenga disponible, sea para reproducirlo, relacionarlo con otro aprendizaje

o para solucionar problemas.
ESTRUCTURA COGNOSITIVA: Es la estructura de conocimiento

de transferencia, cuyos aspectos son el contenido y las propiedades de
organizacién. Factor principal y fundamental que influye en el aprendizaje
y la retencién significativa.

Esta debe ser clara, estable y organizada, pues asi surgiran significados
precisos y faltos de ambigliedades.

LAPTOP: Es una maquina electronica, capaz de desarrollar una gran
cantidad de trabajos a gran velocidad, con precisiéon y siguiendo unas
instrucciones concretas (Programas), es de uso personal y de facil

manejo.

ENSENANZA: Es un proceso eminentemente interactivo, en el cual los
nifos construyen sus aprendizajes en interaccién con su contexto,
compaferos, sus materiales de trabajo.y su docente. Proceso en el
siempre hay interaccion intencional creada por el docente
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2.6.6. INTERACTIVIDAD: Es la capacidad que tiene un computador de permitir
una relacion mas activa entre hombre-méaquina, ya que la mejor

comunicacién y entendimiento hace posibles resultados méas positivos.

2.6.7. MULTIMEDIA: Es un sistema de comunicacién que tiende a reunir en un
solo soporte un conjunto de medios digitalizados como texto, graficos;
fotos, video, sonido y datos informatico, combinando diversos medios ,
USB, CD-ROM, parlantes, etc. a través de una computadora con los que

el usuario puede interactuar en forma creativa.

2.6.8. MEMORIA USB: (USB flash drive) Es un dispositivo de almacenamiento
que utiliza memoria flash para guardar la cantidad informacion que puede
requerir o no de baterias (pilas). Estas memorias se han convertido en el
sistema de almacenamiento y transporte personal de datos mas utilizado,
desplazando en este uso a los tradicionales disquetes, y a los CD. Se
pueden encontrar en el mercado facilmente memorias de 1, 2, 4, 8, 16,
32, 64, 128 y hasta 256 GB; siendo impractico a partir de los 64GB por su

elevado costo.

2.6.9. BRECHA DIGITAL: Es una nueva forma de exclusion, capaz de ampliar
el abismo que separa a las regiones y a los paises (la brecha digital
internacional) y a los grupos de ciudadanos de una sociedad (brecha
digital doméstica). La brecha digital es la linea divisoria entre el grupo de
poblacién que ya tiene la posibilidad de beneficiarse de las TIC y el grupo

que aun es incapaz de hacerlo.

2.6.10. COMUNICACION ASINCRONICA: Es un Tipo de comunicacion
desfasada en el tiempo, que toma lugar por medio de algin tipo de
dispositivo de grabacién, y que puede ser repetida de acuerdo a la
conveniencia del usuario. Un ejemplo es el correo electrénico. Forma de
comunicaciéon en que la interaccién entre el remitente y el receptor no

ocurre simultaneamente.
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2.6.11. COMUNICACION SINCRONICA: Es un tipo de comunicacion que
se realiza en tiempo real y utiliza principalmente el chat y la
videoconferencia. Esta comunicacion puede estar acompafiada de
imagenes en tiempo real. En la comunicacién sincrénica todos los
participantes tienen acceso a la informacién al mismo tiempo, de esta
manera pueden compartir una experiencia en comin y reaccionar ante la
participacién de otras personas.

Se refiere al tipo de comunicacién en que la interacciéon entre emisor y
receptor es simultdnea (por ejemplo, la conversacion telefonica o

videoconferencia).

2.6.12. DIGITAL: Es un sistema en el cual la informacién se representa
como unidades discretas (encendido/apagado) Toda la informacién se
codifica en bits de 1 y 0, que representan el estado de encendido y
apagado respectivamente. Estos estados son menos susceptibles de
interferencias y ruidos, y pueden ser almacenados y manipulados por la
computadora, a diferencia de lo ‘que ocurre con lo analégico. Una vez que
la informacién es digitalizada, puede ser almacenada y modificada en
formato de bits para luego ser transmitida por medios electrénicos.

2.6.13. HIPERTEXTO: Es la Informacion organizada de forma no lineal,
incluyendo texto, diagramas estéticos y tablas. Palabras marcadas en un
texto que, al ser pulsadas con un clic del mouse originan la apertura de
nuevos archivos 0 que enlazan a una pagina Web o una parte concreta

de un texto.

2.6.14. CONECTIVIDAD: Es la capacidad que tienen los computadores de
permitir el trabajo en red de agentes educativos y aprendices, abriendo
nuevas posibilidades al trabajo grupal y colaborativo, facilitando la
diversificacion, en cantidad y calidad, de las ayudas que los agentes

educativos ofrecen a los aprendices.
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CAPITULO Il
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. TIPO DE INVESTIGACION

Segun Sanchez H. (1.998) en relacién a los objetivos de la investigacién y la .
naturaleza del problema planteado, el tipo de investigacion que corresponde a
nuestro trabajo de investigacién fue TECNOLOGICO-APLICADO, porque el
propésito fue demostrar la efectividad, la validez de la tecnologia multimedia
‘ para desarrollar el aprendizaje significativo en las cuatro areas curriculares:
Comunicacion, Matematica, Ciencia y Ambiente y Personal Social en los
estudiantés de zona rural.

3.2. NIVEL DE INVESTIGACION

El presente trabajo de investigacion fue DESCRIPTIVO, EXPLICATIVO Y
APLICATIVO; descriptivo porque se procedié a la fijacion y caracterizacion de
la tecnologia muitimedia .en el desarrollo del aprendizaje significativo de los
estudiantes del 6° Grado de Educacion Primaria de la Institucién Educativa Nro.
50128 de la comunidad campesina de Ccasacunca, del distrito y provincia de
Anta, también permiti6 establecer la relacién de las variables de objeto de
estudio. '

Es explicativo porque se interpreté los efectos de la aplicacién de la tecnologia
multimedia con los resultados del pos-test.

Es aplicativo puesto que se validé la hipdtesis mediante la experimentaciéon
practica aplicando dicho modelo con los estudiantes en el aula.
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3.3. DISENO DE LA INVESTIGACION

El disefio del trabajo de investigacién siguiendo a Campbell y Stanley en la
obra de Sanchez H. (1.998) es PRE-EXPERIMENTAL, con el método
experimental y en el modelo PRE-TEST Y POST-TEST CON UN SOLO
GRUPOQ, porque a través de una prueba de entrada se conocié el estado actual
del aprendizaje de los estudiantes de zona rural. Posteriormente se aplicé el
tratamiento pedagégico con el uso de tecnologia multimedia contextualizada
para mejorar el aprendizaje significativo en las cuatro areas curriculares, para
finalmente tomar una prueba de salida y poder comprobar, conocer y
determinar la eficacia y eficiencia de la tecnologia multimedia, siendo el

esquema:

GE: 00 — X — O

Dénde:

» GE: Grupo Experimehtal

» Oq4: Pre-Test (Prueba de inicial)

» Og2: Post-Test (Prueba final) _

» X : Tratamiento (aplicacion de la tecnologia multimedia)

3.4. POBLACION Y MUESTRA DE LA INVESTIGACION
3.4.1. POBLACION

Para desarrollar el trabajo de investigacién se tomé en cuenta la poblacién
de estudiantes y docentes del nivel de Educacién Primario de la Institucién
Educativa Nro. 50128 de la comunidad de campesina de Ccasacunca del
distrito y provincia de Anta, estuvo constituida por 104 estudiantes de 1@ a

6'° y 6 docentes respectivamente, incluyendo al Director.
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CUADRO N° 01
POBLACION

3.4.2. MUESTRA

La muestra del trabajo de investigacion fue del tipo NO PROBABILISTICO,
muestreo intencional o criterio, la cual estuvo conformada por los 18 estudiantes
del 6° grado seccion Unica del nivel de Educacion Primaria, cuyas edades
fluctGan de 11 a 15 afos de edad, porque creemos que son ellos los mas
involucrados en el trabajo de investigacion, puesto que al pasar al nivel de
Educacién Secundaria, ellos deben contar con conocimientos previos los que
deben ser signiﬁcativos. Ademas constituyeron la muestra 6 docentes incluido el

Director de la Institucion Educativa.

CUADRO N° 02
MUESTRA DE ESTUDIANTES

FUEN:I;E: Némina de matrlcﬁlas de la |r{st|tu£:}on Meducatlva. ;(2’0’12)
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CUADRO N° 03
- MUESTRA DE DOCENTES

DOCENTES .

3 50

FUENTE: Némina de matriculas de la institucién educativa. (2012)

3 50

3.5. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

En el trabajo de investigacion se utilizé

siguientes:

1. Revisiéon documentaria

V.V

como técnicas e instrumentos los

Fichas de investigacion.

Documentos oficiales de evaluacion
de aprendizajes.

Actas.

2. Observacion

Observacién directa.
Libreta de apuntes. .

3. Cuestionario

Encuesta a los docentes.
Encuesta a los estudiantes.

4. Disefio instruccional

V| VV| VV| VY

25 sesiones de aprendizaje con la
tecnologia multimedia

- 5. Test

Pre-test (Prueba de entrada)
Post-test (Prueba de salida)

6. Técnicas Estadisticas

VVV| vy

Media Aritmética
Desviacion Estandar
Coeficiente de Variabilidad.
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1. REVISION DOCUMENTARIA:

a. FICHAS DE INVESTIGACION: Se ha utilizado este instrumento con el fin
de elaborar nuestro marco teérico en lo referente a las dos variables A
(Tecnologia multimedia y Aprendizaje signiﬂcativo) Esta revisién
documentaria se realizé antes y durante el desarrolio del trabajo de
investigacién. ‘

b. DOCUMENTOS OFICIALES DE EVALUACION DE APRENDIZAJES:
Se ha revisado este documento para tener conocimiento del nivel de

- aprendizaje en las cuatro areas curriculares en que se encuentran los
estudiantes. Esta revision se ha realizado al inicio de la investigacion.

c. ACTAS: Se revis6 este documento con la finalidad de investigar la

procedencia de estos estudiantes.

2. OBSERVACION -

a. OBSERVACION DIRECTA: A través del cual se determiné el nivel de
aprendizaje en las cuatro areas curricularés de los estudiantes, asi como
el conocimiento de la tecnologia multimedia en las actividades educativas

b. LIBRETA DE APUNTES: Este instrumento se utilizé6 para registrar de

" manera detallada y precisa antes y durante el desarrollo del trabajo de la.
aplicacion de la tecnologia multimedia, nos sirvi6 para registrar los datos
y acontecimientos suscitados durante el desarrollo de la investigacion, con
referencia a la aplicaciéon de la tecnologia multimedia y la actitud de los
estudiantes al momento de la aplicacion.

3. ENCUESTAS: En la encuesta se utilizd un cuestionario de preguntas
rigurosamente formuladas, para ser aplicadas a un conjunfo de personas del
ambito de investigacion y de acuerdo a los objetivos de investigacién. Al
respecto se realiz6 la encuesta a los estudiantes y docentes. '

a. CUESTIONARIO A LOS ESTUDIANTES: Que consta de 10 items para
tener conocimiento de si cuentan con equipos de tecnologia multimedia,
si lo utilizan y que tanto saben acerca del aprendizaje significativo. f

b. CUESTIONARIO A LOS DOCENTES: Que consta de 16 items de
respuestas abiertas, cerradas y de seleccioén multiple; estos items fueron
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planteados con el objetivo de saber si conoce y utiliza la tecnologia

multimedia, la importancia del aprendizaje significativo en los estudiantes

y el nivel de aprendizaje de sus estudiantes.

4. DISENO INSTRUCCIONAL

a. SESIONES DE APRENDIZAJE CON LA TECNOLOGIA MULTIMEDIA:
Este material se aplicé durante el desarrollé 25 sesiones de aprendizaje

sobre temas en las cuatro areas curriculares que se especifican el

siguiente cuadro:

TAREACURRICULAR

Matematica

. Recoleccién de Jaids y tablas de frecuencia

. Probabilidad

. Poligonos y Perimetro

. Areas de Poligonos

. Circulo y Circunferencia

. Conteo de Figuras

. Plano Cartesiano

Comunicacién

. Textos Instructivos

. Elementos de la Oracion

. Diptongo

. Hiato

. Separaciéon de Silabas

. Acentuaciéon General

Ciencia y Ambiente

. Los alimentos

. Valor Nutricional

. Sistema Digestivo

. Trastornos Alimenticios

. Sistema Respiratorio

. Fotosintesis

Personal y Social

. Desastres naturales

. Derechos del nifio

WIN =2 |ONARIWIN2|O|AN[RIWIN|= N (OO IWIN—=

. Instituciones de defensa de los derechos del

nifno

. Cambios de la pubertad

. El poblamiento de América

|01

. La guerra con Chile

5. TEST: Este instrumento sirvié para medir o evaluar los sus aprendizajes, en

este caso el nivel de aprendizaje en las cuatro éareas curriculares:

Matematica, Comunicacién, Ciencia y Ambiente y Personal Social. Y se

utilizé dos tipos:
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a. PRE - TEST (PRUEBA DE ENTRADA): El proposito de aplicar este
instrumento fue medir el nivel de aprendizaje de los estudiantes, en las
cuatro areas curriculares, antes de aplicar la tecnologia multimedia.

b. POST —-TEST (PRUEBA DE SALIDA): Después de aplicar la tecnologia
multimedia se realizé la aplicacién del post- test con el cual se pudo
conocer el desarrollo del aprendizaje significativo en las cuatro areas
curriculares, comprobando la eficiencia y eficacia de la tecnologia

multimedia.
3.6. TECNICAS DE TRATAMIENTO DE DATOS

Por la naturaleza de las variables, cualitativas y cuantitativas los datos
fueron sometidos a la estadistica descriptiva, estableciendo cuadros de
frecuencias, porcentajes y representaciones graficas, para la parte
cuantitativa se utilizé algunos estadigrafos de posicion y variabilidad los
cuales son:

» MEDIA ARITMETICA (X) '

» DESVIACION ESTANDAR (S)

» COEFICIENTE DE VARIACION (CV)
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

Por la naturaleza de las variables cualitativas y cuantitativas y las caracteristicas
de los datos recogidos de las encuestas, del Pre-test (Prueba de Entrada) y del
Post-Test (Prueba de Salida), estos fueron sometidos a la estadistica
descriptiva, estableciendo cuadros estadisticos con sus respectivas frecuencias
y representaciones graficas; igualmente para la parte cuantitativa se utilizd

estadigrafos de posicién y sus interpretaciones correspondientes.
4.1. ANALISiS E INTERPRETACION DE ENCUESTAS A LOS DOCENTES

1. El concepto que Ud. Maneja sobre techologia multimedia es:

CUADRO N° 04
CONCEPTO DE TECNOLOGIA MULTIMEDIA

eneswit s TCATEGORIA «-iie iy o a6 i
Un conjunto ordenado de instrumentos, conocimientos,

procedimientos y métodos aplicado en las distintas ramas 0 0
industriales.
Es el uso y manejo de combinaciones de elementos de 1 17
texto, arte grafico, sonido, animacién y video.

Sistema de comunicacién que tiende a reunir en un solo
soporte un conjunto de medios digitalizados como texto,

imagen fija (dibujos, fotografias), sonido (voz, musica y 5 83
efectos especiales), imagen en movimiento (animacién y

video). . :

Es el conocimiento de medios para crear un producto 0 0

TOTAL| 6 | 100

Fuente: Encuesta Aplicada (2012)
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GRAFICO N° 01
CONCEPTO DE TECNOLOGIA MULTIMEDIA
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AISTINTAS ramas nimadion y video. 4q (voz, musico y efectos
industrialos. cspociakes), imagen on

mgvimiento {animaocion y
videwo),

Fuente: Encuesta Aplicada (2012)

ANALISIS E INTERPRETACION

El 83% de los docentes indican que tecnologia muiltimedia es un sistema de
comunicacion que tiende a reunir en un solo soporte un conjunto de medios
digitalizados y el 17% manifiesta que es el uso y manejo de combinaciones de
elementos de texto, arte, sonido, etc.

Como se puede observar la mayoria de los docentes aciertan en la respuesta
correcta pero en la practica no se observa el uso de esta tecnologia multimedia
en las sesiones de clase, pues aun se sigue trabajando haciendo uso de los
materiales que los estudiantes ya conocen y se encuentran totalmente
familiarizado, lo cual no despierta en el estudiante interés por seguir

aprendiendo.
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2. ¢Ud. Particip6é de capacitaciones sobre uso y manejo de tecnologia
- multimedia?

CUADRO N° 05
PARTICIPACION EN CURSO DE CAPACITACION

, TEM, - ¢POR Q hi @)
Si Pizarra » Es necesario conocer 5 83
digital » Apoyo para el trabajo
No Por falta de tiempo 1 17

TOTAL| 6 | 100

Fuente: Encuesta Aplicada (2012)

GRAFICO N° 02
PARTICIPACION EN CURSO DE CAPACITACION

50%

0%

Fuente: Encuesta Aplicada (2013)
ANALISIS E INTERPRETACION

El 83% de los docentes si participaron en un curso de capacitacién con el apoyo
de la ONG CESIP en el tema de “Pizarras digitales” y el 17% no lo hizo debido a
factores que no le permitieron asistir.

El cuadro nos muestra que los docentes si han realizado cursos de capacitacion
en el area de la informatica, pero como no estdn en permanente practica
simplemente se han olvidado de todo lo aprendido y por ende no hacen uso en el
desarrollo de sus sesiones de aprendizaje.
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3. El dominio de habilidades que tiene Ud. en el manejo de los medios
multimedia es:

CUADRO N° 06
DOMINIO EN EL MANEJO DE LOS
MEDIOS MULTIMEDIA

Nulo

4 67
Suficiente 2 33
Bueno 0 0
Excelente 0 0
TOTAL 6 100
Fuente: Encuesta aplicada
(2012)

GRAFICO N° 03
DOMINIO EN EL MANEJO DE LOS MEDIOS MULTIMEDIA

Nulo Suficiente Bueno Excelente

Fuente: Encuesta Aplicada (2012)

ANALISIS E INTERPRETACION

El 67% de los docentes respondié que el dominio en el manejo de los medios
muitimedia es nulo, mientras que el 33% de los docentes maneja en un nivel

suficiente.

Como se observa la mayoria de los docentes, es decir un 67% no tienen
conocimiento sobre el manejo de estos medios multimedia, mientras que el 33%
tiene un dominio suficiente puesto que lo utilizan para la planificacion de sus

sesiones o creacion de documentos, informes etc.
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4. ;La institucion educativa cuenta con tecnologia multimedia?

CUADRO N° 07
EQUIPAMIENTO DE TECNOLOGIA MULTIMEDIA
EN LA INSTITUCION

¥ - CATEGORIA fi ohieg
Si 6 100
No 0 0

n=| 6 100

Fuente: Encuesta aplicada (2012)

GRAFICO N° 04
EQUIPAMIENTO DE TECNOLOGIA MULTIMEDIA EN LA INSTITUCION
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Fuente: Encuesta Aplicada (2012)

ANALISIS E INTERPRETACION

El cuadro muestra que el 100% de los docentes respondieron que la Institucion

Educativa si cuenta con medios tecnolégicos.

Esto nos demuestra que la institucién si se encuentra equipada con estos recursos
tecnolégicos; pero los docentes no aprovechan los beneficios de estos, dejandolos
de lado guardados en una ambiente por temor a dafarlos y el costo alto de la
reparacion de los equipos, teniendo conocimiento que estos medios son altamente

productivos.
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5. ¢Considera Ud. Importante en la actualidad el uso de la tecnologia
multimedia en el proceso de ensefianza- aprendizaje?

CUADRO N° 08
'IMPORTANCIA DE LA TECNOLOGIA MULTIMEDIA

CATEGORIA]"- - - ¢PORQUEZ: o | fi- [ uigy
» Para estar al nivel de la zona
urbana.
si > Las imagenes se muestran tal 6 | 100
como son.
» Apoya en el proceso de
aprendizaje
No 0 0
TOTAL| 6 | 100

Fuente: Encuesta aplicada (2012)

GRAFICON°05
IMPORTANCIA DE LA TECNOLOGIA MULTIMEDIA

100%

50%

0%

Fuente: Encuesta Aplicada (2012)

ANALISIS E INTERPRETACION

El 100% de los docentes considera de vital importancia el uso la tecnologia
multimedia como apoyo en el proceso de ensefianza — aprendizaje, justificando
que la presentacion de imagenes con gran colorido, sonido y-en movimiento
logra captar la atencién del estudiante, eliminando asi la brecha en el sector rural
y urbano.

El cuadro es el reflejo del conocimiento por parte de los docentes sobre la
importancia de la tecnologia multimedia, el unico inconveniente en el cual se
encuentra es en la aplicacién de dicho medio en el desarrollo de la sesiones de
aprendizaje, en algunos por desconocer la manipulacion de estos equipos del

equipo y en otros casos por temor a producir desperfectos.
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6. ¢Alrealizar sus sesiones de aprendizaje, considera Ud. la utilizaciéon de
los presentadores graficos como Power Point?

CUADRO N° 09
USO DE PRESENTADORES GRAFICOS (POWER POINT)

CATEGORIA|: - LPORQUE?": - -

> Es mas apropiado para que

Si aprendan 11 17
los estudiantes

» No sabe el manejo del
programa.

No > Miedo a malograr la 5 | 83
computadora

> Por la falta de tiempo

TOTAL| 6 | 100

Fuente: Encuesta aplicada (2012)

GRAFICO N° 06
USO DE PRESENTADORES GRAFICOS (POWER
' POINT)
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Fuente: Encuesta Aplicada (2012)

ANALISIS E INTERPRETACION

El cuadro muestra que un 83% de docentes respondié negativamente, mientras
un 17% respondié positivamente. _
Este cuadro es el fiel reflejo de la realidad que atraviesa la educaciéon en zona
rural debido a que la mayoria de los docentes se capacita, se actualiza en la
ciudad especificamente con la ONG “CESIP” pero una vez llegando a las aulas
simplemente queda como un recuerdo, donde los docentes solo acumulan los
certificados con la finalidad de ampliar su curriculo; pero casi nunca se ha llevado
a la practica todas las experiencias promovidas en un determinado curso de

capacitacion.
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7. ¢En qué area curricular hace uso de la tecnologia multimedia en sus
sesiones?

CUADRO N° 10
USO DE LA TECNOLOGIA MULTIMEDIA EN

AREAS CURRICULARES
T CATEGORIA 3 TR higy |

Matematica 0 0

Comunicacion 0 0

Ciencia y Ambiente 1 17

Personal social 0 0

No responde 5 83
TOTAL| 6 100

Fuente: Encuesta aplicada (2012)

, GRAFICO N° 07
USO DE LA TECNOLOGIA MULTIMEDIA EN AREAS CURRICULARES
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Fuente: Encuesta Aplicada (2012)
ANALISIS E INTERPRETACION

El 17% de los docentes respondié que hace uso de tecnologia muitimedia en el
area de Ciencia y Ambiente, mientras que el 83% de los docentes no respondié
a la pregunta. '

Lo que demuestra que un gran nimero de docentes no utiliza la tecnologia
multimedia en sus sesiones de clase impidiendo asi que la calidad educativa de
la que tanto se habla queda solo en documentos, ellos aducen que no utilizan
estos medios por la falta de conocimiento en el uso o por temor a dafiarlos y el

alto costo de la reparacion.
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8. ¢Con qué frecuencia Ud. hace uso de la tecnologia multimedia para
lograr el aprendizaje significativo?

CUADRO N° 11
FRECUENCIA DE USO DE TECNOLOGIA MULTIMEDIA
PARA EL LOGRO DELAPRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

’Slemprye

Casi siempre
Aveces
» Temor a malograr los
Nunca =quipos 5 83

> Falta de tiempo
>» Desconocimiento

TOTAL, 6 | 100

Fuente: Encuesta aplicada (2012)

: GRAFICO N° 08
FRECUENCIA DE USO DE TECNOLOGIA MULTIMEDIA PARA EL LOGRO
DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
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‘Fuente: Encuesta Aplicada (201‘2)

ANALISIS E INTERPRETACION

El cuadro muestra que un 17% usa la tecnologia multimedia para el lograr el
aprendizaje solo a veces, mientras que un 83% no hace uso de estos equipos.

La mayoria de los docentes no hacen uso de estos equipos en el desarrollo de
sus sesiones, siempre lo llevan a cabo haciendo uso de pizarra y plumones como
materiales preponderantes en el desarrollo de las actividades, dejando de lado
aquellos récursds que bien podrian despertar el interés y lograr la captacién de

nuevos conocimientos.
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9. ¢Cree Ud. que la aplicacion de la tecnologia multimedia logra el
aprendizaje significativo de los estudiantes?

CUADRO N° 12
LA APLICACION DE LA TECNOLOGIA MULTIMEDIA EN EL
LOGRO DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

CATEGORIA | A ¢PORQUE?: - e v i ilhy oy
> Es objetivo
. > La presentacién es real
Si > Facilita el proceso de ensefianza- 6 1100
aprendizaje
No 0 0
TOTAL| 6 | 100

Fuente: Encuesta aplicada (2012)

GRAFICO N° 09
LA APLICACION DE LA TECNOLOGIA MULTIMEDIA EN EL
LOGRO DEL APRENDIZAIJE SIGNIFICATIVO
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Fuente: Encuesta Aplicada (2012)

ANALISIS E INTERPRETACION

El 100% de los docentes respondioé positivamente; mientras que el 0% respondio
negativamente.

Este cuadro es el fiel reflejo de que los docentes estan seguros y son conscientes
de las potencialidades de la tecnologia multimedia en el aula, por lo atractivo y
sobre todo por el uso de sonido, imagenes de gran colorido y video; todo ello
despierta en el estudiante interés por aprender, ihdagar, investigar, comparar,
discriminar, interactuar con sus comparieros, participar y preguntar sobre las

dudas que surgen al desarroliar sus actividades.
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10. ¢, Qué programas de la computadora maneja Ud.?

CUADRO N° 13
MANEJO DE PROGRAMAS

Microsoft Word 6 100
Microsoft Excel 5 83
Microsoft Power Point 2 33
Microsoft Access 0 0
Corel Draw 0 0
Reproductor Windows Media 0 0
TOTAL| 6 100

Fuente: Encuesta aplicada (2012)

GRAFICO N° 10
MANEJO DE PROGRAMAS
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Fuente: Encuesta Aplicada (2012)

ANALISIS E INTERPRETACION

El cuadro demuestra que el 100% de los docentes maneja Microsoft Word, el

83% maneja el Microsoft Excel y el 33% maneja el Microsoft Power Point.

Como se puede observar la mayoria de los docentes manejan el programa Word;
puesto que este programa les facilita la elaboracién de documentos, sesiones de
aprendizaje desconociendo las verdaderas potencialidades que este posee;
mientras que con el prbgrama Excel elaboran sus registros cuadros de notas.
Desmereciendo funciones que nos ayudan a mejorar el aprendizaje significativo

en los estudiantes.
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11. ¢ Qué medios y materiales utiliza Ud. en las diferentes sesiones de
aprendizaje?

CUADRO N° 14
MATERIALES EDUCATIVOS EN LA SESION DE

APRENDIZAJE
Laminas : 2 33
tecnologia multimedia 1 17
Papelégrafo 3 50
maqueta 1 17
otros (pizarra) 6 100
TOTAL| 6 100

Fuente: Encuesta aplicada (2012)

GRAFICO N° 11 _
USO DE MEDIOS Y MATERIALES EN LA SESION DE APRENDIZAJE
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Fuente: Encuesta Aplicada (2012)

ANALISIS E INTERPRETACION

El 100% de los docentes manifiestan que hacen uso de pizarra y plumén, el 50%
de los docentes manifiestan que hacen uso de papelégrafos, el 33% hacen uso
de laminas; mientras que el 17% de los docentes hacen uso de la tecnologia
multimedia y maquetas.

Este cuadro nos demuestra que todos los docentes atin siguen aplicando la
metodologia tradicional y utilizando como Unico recurso la pizarra y el plumén,
dejando de lado una material realmente significativo como es la tecnologia

mu-Itimedia.
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12.; Qué actitudes muestran con mayor énfasis los estudiantes cuando Ud.
Esta desarrollando su sesion de aprendizaje?

CUADRO N°15
ACTITUD EN LAS SESIONES DE APRENDIZAJE

Desinterés 2
Entusiasmo 1
indiferencia 1
Temor 2

TOTAL| 6

Fuente: Encuesta aplicada (2012)

GRAFICO N° 12
ACTITUD EN LAS SESIONES DE APRENDIZAJE
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Fuente: Encuesta Aplicada (2012)

ANALISIS E INTERPRETACION

El 33% de los docentes observan en sus estudiantes desinterés y temor;
mientras que el 17% demuestran entusiasmo e indiferencia.

Este cuadro nos demuestra que la mayoria de estudiantes al estar en aula,
manifiestan temor y desinterés, esto debido a que no le encuentran un sentido a
lo que aprenden, pues los temas desarrollados son pura teoria y abstractos.
Los docentes simplemente cumplen sus horas de dictado, luego dejan trabajos,
y esto se vuelve rutinario durante el afio, es urgente revertir esta actitud en los
estudiantes aplicando la tecnologia multimedia y de esta manera dar un giro en
el desarrollo de las clases, donde el estudiante es el eje y centro de atencion del

logro de sus capacidades.
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13. ¢ Qué concepto tiene Ud. sobre aprendizaje significativo?

CUADRO N° 16
TO DE APRENDIZAJE
, CATEGORIA
Es el aprendizaje que le sirve para su vida,

conectando los aprendizajes previos con los 1 17
nuevos de manera funcional

Es aquel aprendizaje que sirve al estudiantes

CONCEP

SIGNIFICATIVO

para la vida 4 67
Proceso que el nifio aprende con material 1 17
adecuado

TOTAL| 6 100

Fuente: Encuesta aplicada (2012)

GRAFICO N° 13
CONCEPTO DE APRENDIZAIE SIGNIFICATIVO
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Fuente: Encuesta Aplicada (2012)

ANALISIS E INTERPRETACION

El 67% de los docentes tiene conocimiento de lo que es el aprendizaje
significativo, un 17% coincide que es un aprendizaje que le sirva para su vida,
pero ademas conectando el conocimiento previo con el nuevo; mientras que el
otro 17% aduce que es un proceso en el que el nifio aprende con un material
adecuado.

La mayoria de los docentes confirman poseer conocimientos del concepto de
aprendizaje significativo, término que hace mucho para un docente o maestro,
ya que este sera el objetivo que logren dentro del salén.
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""14. ¢ Qué estrategias aplica Ud. para lograr el aprendizaje significativo en
sus estudiantes?

CUADRO N° 17
ESTRATEGIAS PARA EL LOGRO DEL APRENDIZAJE

SIGNIFICATIVO
. i _CATEGORIA- " ° Cfi | hiey
Material concreto 4 67
Participacién activa 1 17
No responde 2 33
TOTAL| 6 100

Fuente: Encuesta aplicada (2012)

GRAFICO N° 14
ESTRATEGIAS PARA EL LOGRO DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
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Fuente: Encuesta Aplicada (2012)

ANALISIS E INTERPRETACION

El 67% de los docentes respondieron que la estrategia que ellos ponen en
practica para desarrollar el aprendizaje significativo es el uso de material
concreto, el 17% de los docentes manifiesta que las estrategias que ponen en
préactica es la participacién activa de los estudiantes, mientras que el 33% no
responde.

El cuadro nos demuestra que ambas estrategias utilizadas de manera racional,
logran un aprendizaje significativo, sin embargo existen otras estrategias como
la aplicacién de la tecnologia multimedia que bien pueden lograr un aprendizaje

significativo, puesto que la presentacién es mas parecida a una experiencia real.
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15. ¢ En cual de los niveles de aprendizaje se ubica el mayor porcentaje de
sus estudiantes?

CUADRO N° 18
NIVEL DE APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES

Excelente 0 0
Alto 0 0
Regular 6 100
Bajo 0 0
TOTAL| 6 100

Fuente: Encuesta aplicada (2012)

GRAFICO N° 15

NIVEL DE APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES
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Fuente: Encuesta Aplicada (2012}
ANALISIS E INTERPRETACION

El 100% de los docentes manifiestan que sus estudiantes se encuentran en un
nivel regular.

Lo que significa que lo mencionado anteriormente sobre el uso de estrategias
no estan siendo aplicadas de forma correcta o simplemente no se aplica.
Entonces la tarea del docente es buscar nuevas estrategias para lograr
realmente un aprendizaje significativo que ubique a los estudiantes en un nivel

alto.
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16.; Considera Ud. importante despertar el interés de los estudiantes?

CUADRO N°19
IMPORTANCIA DE DESPERTAR EL INTERES EN LOS
ESTUDIANTES

¢POR QUE?:

» Es la etapa de inicio para todo
aprendizaje.

Si » Los nifios son distraidos 6 | 100

» Se puede incorporar nuevos -
conocimientos

‘ « h;(‘y:)

o
o

No

TOTAL

»

100

Fuente: Encuesta aplicada (2012)

GRAFICO N° 16
IMPORTANCIA DE DESPERTAR EL INTERES EN LOS
C ESTUDIANTES
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Fuente: Encuesta Aplicada (2012)
ANALISIS E INTERPRETACION

El 100% de los docentes responden que si consideran de vital importancia
despertar el interés en los estudiantes, ellos argumentan que es la etapa de inicio
para desarrollar cualquier aprendizaje e incorporar nuevos conocimientos.

Esto nos demuestra que los docentes son conscientes de la importancia que
tiene motivacion para llevar a cabo una sesién de aprendizaje. Sin embargo son
estos mismos quienes dejan de lado aquello que llaman importante en el proceso

de ensefianza aprendizaje, dejando de lado esta etapa.
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4.2, ANALISIS E INTERPRETACION DE ENCUESTAS A LOS ESTUDIANTES

1. ¢Sabes que es la tecnologia multimedia? Pon un concepto

CUADRO N° 20
CONCEPTO DE TECNOLOGIA MULTIMEDIA

i ...%. . CATEGORIA . ' : & "= :lfi| higy
Cuando se avanza con cafién, computadora. 21 11
Son maquinas tecnolégicas que funcionan con 6| 33
electricidad
No responde . 10| 56

TOTAL |18| 100

Fuente: Encuesta aplicada
(2012)

GRAFICO N° 17
CONCEPTO DE TECNOLOGIA MULTIMEDIA
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Fuente: Encuesta Aplicada (2012)

ANALISIS E INTERPRETACION

El 11% de los estudiantes responden que es cuando se avanza con cafién y
computadora, un 33% responden que son maquinas tecnolégicas que funcionan
con electricidad; mientras que un 56% no responde.

Esto nos demuestra que los estudiantes de zona rural no estan aislados de los
cambios de la modernidad por mas lejos se encuentren, pues ellos tienen nocién
del tema; mientras que la mayoria efectivamente no tiene conocimiento de o que
es, incluso teniendo una institucién equipada.
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2. ¢Tu colegio cuenta con medios tecnolégicos?

CUADRO N° 21

MEDIOS TECNOLOGICOS EN LA INSTITUCION

TOTAL

18

100

Fuente: Encuesta aplicada (2012)

GRAFICO N° 18

MEDIOS TECNOLOGICOS EN LA INSTITUCION
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Fuente: Encuesta Aplicada (2012)

ANALISIS E INTERPRETACION

El 94% de estudiantes respondieron que la Instituciéon Educativa si cuenta medios
tecnolégicos; mientras que un 6% respondid que no cuenta con medios multimedia.

Esto nos confirma la respuesta que los docentes dieron, pues la Institucién
Educativa si se encuentra bien equipada, pues cuenta con medios tecnolégicos
tales como, un proyector, una laptop y 19 maquinas XO implementadas por el

estado, también cuentan con un servidor, 8 ordenadores conectadas en red con

tecnologia Ncomputing.
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3. ¢Tu profesor trae videos para que lo vean en clase?

CUADRO N° 22
USO DE VIDEOS

0
18 100
TOTAL 18 100

Fuente: Encuesta aplicada (2012)

GRAFICO N° 19

USO DE VIDEOS
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Fuente: Encuesta Aplicada (2012)

ANALISIS E INTERPRETACION

El 100% de los estudiantes manifiestan que el docente no trae videos para el

desarrollo de su clase.

Este resultado nos demuestra que el docente no hace uso de videos, el docente
manifiesta no tener un dominio en el manejo de estos medios tecnolégicos, pero
demuestra las ganas, el entusiasmo, y la iniciativa por aprender y poner en practica

nuevas estrategias, nuevos métodos para que sus estudiantes no olviden lo

aprendido.
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4. ;Te gustaria trabajar en clase con el caiién multimedia?

CUADRO N° 23
PREFERENCIA DEL USO DEL CANON MULTIMEDIA

‘CATEGORIA FEfr] e
» Aprendemos mejor
Si > Las imagenes tienen colory se | 18 | 100
mueven
No 0 0
TOTAL| 18 | 100

Fuente: Encuesta aplicada (2012)

GRAFICO N° 20
PREFERENCIA DEL USO DEL CANON MULTIMEDIA
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Fuente: Encuesta Aplicada (2012)
ANALISIS E INTERPRETACION

El 100% de los estudiantes manifiestan que si les gustaria trabajar en clase con
canén multimedia.

Este cuadro es el fiel reflejo de la necesidad de cambio de estrategias para
desarrollar un aprendizaje verdaderamente significativo, pues actualmente se
encuentran empleando adn una pedagogia tradicional, donde las clases se
hacen monoétonas, aburridas y sin sentido; como resultado los estudiantes se
olvidan lo que aprenden.

Sin embargo estas respuestas son muy alentadoras para promover el uso de la
tecnologia multimedia en el desarrollo de las sesiones de aprendizaje en todas

las areas curriculares.

101



5. ¢Con qué frecuencia tu profesor hace uso de la tecnologia
multimedia?

CUADRO N° 24
FRECUENCIA DE USO DEL CANON MULTIMEDIA POR

EL DOCENTE
Siempre 0 0
Casi Siempre 0 0
A veces 18 | 100
Nunca 0 0
TOTAL| 18 | 100

Fuente: Encuesta aplicada (2012)

GRAFICO N° 21
FRECUENCIA DE USO DEL CANON MULTIMEDIA POR EL DOCENTE
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ANALISIS E INTERPRETACION

El 100% de los estudiantes manifiestan que el docente a veces hace uso del cafién

multimedia.

Los estudiantes responden en funcién a las sesiones realizadas con su docente,
porque una vez aplicado la tecnologia multimedia, los estudiantes cambiaron de

actitudes, estan atentos en el desarrollo de los contenidos y participan activamente.
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6. ¢Qué programas conoces de la computadora?

CUADRO N° 25
CONOCIMIENTO DE PROGRAMAS

o CATEGORIA
Microsoft Word
Microsoft Excel
Microsoft Power Point
Microsoft Access
Primera Encarta
Reproductor Windows Media
TOTAL
Fuente: Encuesta aplicada (2012)
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GRAFICO N° 22
CONOCIMIENTO DE PROGRAMAS
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" Fuente: Encuesta Aplicada (2012)
ANALISIS E INTERPRETACION

El 100% de estudiantes respondieron contundentemente que el programa que
conocen es Mi primera Encarta; mientras que las demas opciones no
respondieron.

Esto nos demuestra que los estudiantes si manejan el programa Encarta, esto es
porque en el aula existe una computadora personal en la que los estudiantes
revisan en la hora del receso algunos temas de su interés, ellos lo realizan con
asombro, pues ven cosas que nunca antes las habian visto, este programa lo

manejan con un buen dominio.
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7. En tu aula ¢ Con qué material educativo mayormente trabajas?

CUADRO N° 26
- USO DE MATERIAL EDUCATIVO EN EL AULA

Fichas 18 ) -
Cuademno 18
Libros 18
videos 0
Laminas 8
TOTAL 18

Fuente: Encuesta aplicada (2012)

GRAFICO N° 23
USO DE MATERIAL EDUCATIVO EN EL AULA
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Fuente: Encuesta Aplicada (2012)

ANALISIS E INTERPRETACION

El 100% de estudiantes respondieron que el material con el que mayormente
trabajan en aula es fichas, cuaderno y libros; mientras que el 44% manifiesta que

trabajan con laminas.

Con este cuadro podemos observar que el docente hace uso de materiales de
corte tradicional, lo que implica ciertas desventajas como el costo elevado de las
laminas, fichas y libros, por contrario con tecnologia multimedia se ahorra en
gran medida estos gastos, ademas que las imagenes son de gran colorido, con
movimiento y sonido.



8. (Cuando entiendes mejor el aprendizaje de los cursos?

| CUADRO N° 27
COMPRENSION DE UN TEMA

®
CATEGORIA® ;= | o fie
Por el uso de la pizarra y plumén. 0
Por el uso de la computadora y cafién 18 100
multimedia _
Por el uso de paginas interactivas 0 0
Por el uso de laminas y papelotes 0 0
TOTAL | 18 100
Fuente: Encuesta aplicada (2012)
GRAFICO N° 24
COMPRENSION DE UN TEMA
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ANALISIS E INTERPRETACION
En el cuadro se muestra que el 100% de los estudiantes respondieron que
aprenden mejor haciendo uso de la computadora y el cafién multimedia,
argumentando que las cosas que observan son atractivas, tienen 'movimiento,
sonido y despierta en ellos el interés por aprender, comparar, participar, etc.
Esto demuestra que es necesario aplicar la tecnologia multimedia en el proceso de
aprendizaje, de esta forma los estudiantes desarrollaran un aprendizaje

significativo, el cual no seréa olvidado, pues aprenden mirando un 30%, escuchando

y mirando un 50%, pero exponiendo y haciendo se aprende un 70% o un 90%.
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9. ¢En qué areas te gustaria trabajar con el uso del cafién multimedia?

CUADRO N° 28
AREA PREFERIDA PARA EL TRABAJO CON EL CANON
MULTIMEDIA

'CATEGORIA*, "~

Matematica
Comunicacion
Ciencia y ambiente
Personal Social

TOTAL| 18 100

Fuente: Encuesta aplicada (2012)

GRAFICO N° 25
AREA PREFERIDA PARA EL TRABAJO CON EL CANON MULTIMEDIA
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Fuente: Encuesta Aplicada (2012)
ANALISIS E INTERPRETACION

El cuadro nos muestra que un 89% de los estudiantes les gustaria trabajar
Matematica con el uso del cafién multimedia, un 83% les gustaria trabajar en
Ciencia y Ambiente, un 67% le gustaria trabajar en Comunicacion; mientras que
un 44% en el area de Personal Social.

Como se puede observar las respuestas de los estudiantes muestran que la
mayoria desea aprender de mejor manera en el drea de Matematica, Ciencia y

Ambiente.
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10. ¢Crees que aprenderias mejor, si en clase trabajaras con tecnologia
multimedia?

CUADRO N° 29
- MEJORIA EL APRENDIZAJE CON TECNOLOGIA

MULTIMEDIA
> Hay muchos
Si colores 18 100
> \en cosas nuevas
No , 0 0
TOTAL| 18 100

Fuente: Encuesta aplicada (2012)

GRAFICO N° 26
MEJORIA EL APRENDIZAJE CON TECNOLOGIA MULTIMEDIA
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Fuente: Encuesta Aplicada (2012)

ANALISIS E INTERPRETACION
E! 100% de estudiantes responden contundentemente que si aprenderian mejor,

El cuadro demuestra que los estudiantes si aprenderian mejor, pues la
tecnologia multimedia tiene muchas ventajas, porque observando y escuchando
se aprende mejor; los estudiantes argumentan que se entenderia de mejor
manera los contenidos desarroilados en un aula, pues se observa mejor los
ejemplos con graficos.

Después aplicado la tecnologia multimedia todos acepta y estan convencidos de
que han aprendido mejor haciendo uso de la tecnologia multimedia, han captado

mejor, logrando de esta manera elevar el nivel de aprendizaje.
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4.4.1. ANALISIS COMPARATIVO DEL CUADRO RESUMEN DE LAS CUATRO
AREAS CURRICULARES.

CUADRO N° 55
RESUMEN DE LAS CUATRO AREAS CURRICULARES

10.24

Fuente: Elaboracion propia con los datos de la aplicacion de la techologia
multimedia.

ANALISIS E INTERPRETACION

El cuadro N° 55 muestra la Media aritmética del Pre-test y del Post-test de cada
una de las areas curriculares y el promedio en general del pre y post-test. En’
Matematica la media aritmética en el pre-test es de 3.04 puntos y en el post-test
se logré un mejoria de 15.00 puntos haciendo una diferencia de 11.96. En
Personal Social la media aritmética en el pre-test es de 4.64 puntos y en el post-
test se logré un mejoria de 15.06 puntos haciendo una diferencia de 10.42. En
Ciencia y Ambiente la media aritmética en el pre-test es de 5.42 puntos y en el
post-test se logré un mejoria de 15.46 puntos haciendo una diferencia de 9.59 y
en Comunicacion la media aritmética en el pre-test es de 6.47 puntos y en el
post-test se Iogr()'un mejoria de 15.46 puntos haciendo una diferencia de 8.99.
Por otro lado la media aritmética del Pre-test fue de 4.89 y en el Post-Test fue
15.13, haciendo una diferencia de 10.24 puntos de mejoria.

Del cuadro podemos inferir que el area en el que se desarroli6 mejor el
aprendizaje significativo por la aplicacion de la tecnologia multimedia fue
Matematica, puesto que la diferencia entre el pre-test y el post-test es mayor;
pero la diferencia entre las areas en cuanto al puntaje es minima.
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4.5. ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS CUADROS COMPARATIVOS
DEL PRE-TEST Y POST-TEST GENERAL '

4.5.1. RESULTADOS DEL PRE-TEST GENERAL
4.5.1.1. TRATAMIENTO ESTADISTICO

CUADRO N° 56
RESULTADOS DEL PRE-TEST GENERAL DE LOS ESTUDIANTES DEL

SEXTO GRADO

LR PH%)
2 0,11 11,11
2 0,11 11,11
1 0,06 5,56
1 0,06 5,56
4 0,22 22,22
3 0,17 16,67
2 0,11 | 11,1
1 0,06 5,56
0 0,00 . 0,00
1 0,06 5,56
0 0,00 0,00
1 0,06 5,56

2012

Doénde:

Xi: Conjunto de notas, cuyos calificativos son de 02 hasta 13.
fi: Frecuencia absoluta.

P;: Frecuencia porcentual.

n: Numero total de observaciones.

ANALISIS E INTERPRETACION

En el cuadro se observa que la gran mayoria de estudiantes del grupo
experimental obtuvieron notas desaprobatorias, es asi que encontramos a
16 estudiantes que equivalen al 88,89% de estudiantes desaprobados y se
pude observar que aprobaron 2 estudiantes que son el 11,11% de los

estudiantes
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4.5.1.2. ESTADIGRAFOS
CUADRO N° 57

DISTRIBUCION DE FRECUENCIAS DEL PRE-TEST

i

112 - 4 > 3 4 0,22 12 36
2[4 -6 > 5 2 0,11 10 50
3][ 6 -8 > 7 7 0,39 49 343
48 -10> 9 3 0,17 27 243
5[[10-12> 11 1 11 121
6 [[12 - 14 > 13 1 13 169

?Fuente: Elaboracién Propia (2012)

a. MEDIA ARITMETICA

n=6
X— — Xlﬁ
n
i=1
7= 122
- __ 18
X = 6,78

ANALISIS E INTERPRETACION

La Media Aritmética del grupo experimental es de 6,78 puntos, de esta
manera podemos deducir que la mayoria de los estudiantes han obtenido
notas cuyo promedio oscila alrededor de 7 puntos, considerandose que la
prueba de entrada aplicada a los estudiantes consistié en contenidos que

habian desarrollado con el docente de aula, y las preguntas se presentaron

en funcién a los conocimientos previos que los estudiantes poseian.

b. DESVIACION ESTANDAR

6
1 _
s n_l[“zlfiXi—an

i=

S= 4791
§= 281
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ANALISIS E INTERPRETACION

-La Desviacion Estandar del grupo experimental es de 2,81 de esta manera
podemos deducir que existe menor dispersién respecto al promedio.

c. COEFICIENTE DE VARIABILIDAD DEL GRUPO EXPERIMENTAL

cV = 281 100%
= 6,78 °
CV = 41,45%

ANALISIS E INTERPRETACION

El Coeficiente de Variabilidad es una medida que cuantifica el grado de
dispersién, Si el coeficiente de variabilidad es menor que 50% se considera
homogénea o uniforme y si el coeficiente de variabilidad es mayor 50% se
considera heterogéneo o existe heterogeneidad. Por ende en este caso
podemos concluir que en el Grupo experimental el Coeficiente de
variabilidad es de 41,45% observandose homogeneidad.

4.5.2, RESULTADOS DEL POST-TEST GENERAL
4.5.2.1 TRATAMIENTO ESTADISTICO

CUADRO N° 58
RESULTADOS DEL POST-TEST GENERAL DE LLOS ESTUDIANTES DEL
SEXTO GRADO

15 033 | 33.33

WIN[WININ|O |

Fuente: Prueba de Saliaa (Post-Test ) 2012
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Dénde:
X;: Conjunto de notas, cuyos calificativos son de 15 hasta 20.

fi: Frecuencia absoluta.
Pi: Frecuencia porcentual.
n: Numero total de observaciones.

ANALISIS E INTERPRETACION

En el cuadro se puede observar que en el Grupo Experimental un 100% de
los estudiantes resultaron con notas aprobatorias es decir mayores a 11
puntos, lo cual es un indicador de que el tratamiento aplicado de la tecnologia
multimedia resulto satisfactorio, comprobando de esta forma que

despertando el interés, observando y escuchando.

4.5.2.2. ESTADIGRAFOS

CUADRO N° 59
DISTRIBUCION DE FRECUENCIAS DEL POST TEST GENERAL

1441.50
544.50
612.50
1026.75
760.50
1260.75

- -
Fuente:

Elaboracion propia (2612)

a. MEDIA ARITMETICA
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ANALISIS E INTERPRETACION

La Media Aritmética del grupo experimental es de 17,61 puntos, de esta
manera podemos demostrar que los estudiantes optimizaron sus _
aprendizajes, en las cuatro areas curriculares demostrandose que con la
aplicacion de la tecnologia multimedia se logra un aprendizaje realmente
significativo, pues estos perduran en la memoria de los estudiantes, siendo

utilizados en cualquier momento.

b. DESVIACION ESTANDAR

n=

6
1 —
S-= n—1 lel - nXZ]
=1
S= 379
S$= 194

ANALISIS E INTERPRETACION

La Desviacién Estandar del grupo experimental es de 1,94 de esta manera

podemos deducir que existe menor dispersién respecto al promedio.

c. COEFICIENTE DE VARIABILIDAD DEL GRUPO EXPERIMENTAL

S
= = 0
v 100%

CV = 1.94 100%
T T 1761 0
CcV = 0,11%

ANALISIS E INTERPRETACION

El Coeficiente de Variabilidad del Grupo experimental es de 0,11% lo que
implica que en el grupo experimental hay menor dispersion de notas.

El resultado nos indica que los estudiantes del grupo experimental tienen
una dispersion homogénea, esto debido a que todos lograron notas

aprobatorias y muy cercanas a la Media Aritmética.
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4.5.3. ANALISIS COMPARATIVO DEL PRE-TEST Y EL POST-TEST
GENERAL DE LA EVALUACION DE LOS LOGROS ALCANZADOS POR
LOS ESTUDIANTES DEL 6° GRADO DE CCASACUNCA

CUADRO N° 60
COMPARACION DE RESULTADOS DEL PRE Y POST-TEST

88.88%

11.12% 100.00%

16 0 -16
88.00% 0.00% ~ -88.00%
e ‘ fica). = 6.78 17.61 10.83
Fuente: cién Propia con los datos de la aplicacién de la tecnologia
multimedia. (2012)
GRAFICO N2 27

COMPARACION DE RESULTADOS DEL PRE-TEST Y EL POST-TEST GENERAL

25

20 -

15

Notas

10

Nota minima Nota maxima

= Prueba Entrada e Prueba de Salida
(Pre-Test) (Post-Test)

Fuente: Elaboracion propia. (2012)
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ANALISIS E INTERPRETACION

El cuadro N° 60 nos muestra la comparacién de resultados entre el Pre-test y el
Post-test general, pues se tomé una prueba de entrada al inicio de las 25
sesiones y otra al final de las mismas, esto con el fin de controlar la seleccion
como variable extraia (él grupo con el cual se trabajé) y asi poder contrastar los
resultados, pues de esta manera, se determina si los conocimientos fueron
olvidados con el tiempo o se mantienen en los estudiantes convirtiéndose en un

aprendizaje significativo.

Observando el cuadro, en la prueba de entrada (Pre-test general) se observa
que la minima nota es de 02 y nota maxima es de 13 puntos, asi mismo la media
aritmética es de 6,78 puntos, ademas podemos observar que solamente el
11,12% de los estudiantes aprobarony un 88.88% de estudiantes desaprobaron;
lo que implica.que los estudiantes antes de la aplicacién de la tecnologia
multimedia tenian un bajo nivel debido a que sus aprendizéje no eran

significativos.

En la prueba de salida (Post-test general) se aprecia que la nota minima es de
15 y la maxima es de 20 puntos, donde la media aritmética es 17,61 puntos;
también se aprecia que el 100% de los estudiantes aprobaron con notas

superiores a 14.

La Media aritmética del pre-test es de 6.78 puntos y del post-test es de 17.61,
llégando a una diferencia de 10.83 puntos de mejoria en relacién al pre-test. Si
comparamos esta diferencia con la diferencia del cuadro N° 55, en el que se
hace la comparacién de las cuatro areas curriculares, el cual es de 10.24, esto
demuestra que no existen diferencias estadisticamente significativas por lo que

corrobora la validez de la aplicacion.

Estos resultados encontrados nos indican que los estudiantes han mejorado
notablemente en su nivel de aprendizaje, debido a la aplicacién de la tecnologia
multimedia en las sesiones de aprendizaje de las cuatro areas curriculares. Por
tal motivo podemos liegar a la decision de recomendar que la aplicacion de la
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tecnologia multimedia se continte desarrollando de una manera que llegue a la
mayor cantidad de las instituciones educativas rurales del pais, debido a que los
resultados cuantitativos de la presente investigacién permiten observar que los
estudiantes obtienen un mejor nivel en el desarrollo de su aprendizaje
significativo.
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CONCLUSIONES

. La tecnologia multimedia si influye positivamente en el desarrollo del
aprendizaje significativo, porque motiva, dinamiza y determina la
construccion de los aprendizajes significativos en los estudiantes; pues asi
se constaté que el 100% de los estudiantes han mejorado su nivel de
aprendizaje en las cuatro areas curriculares Matematica, Comunicacién,
Ciencia y Ambiente y Personal Social; donde el promedio de aritmético

alcanza a 17,61 puntos en el post-test general.

. Los docentes en un 83% desconocen el uso y manejo de la tecnologia
multimedia, esto se sustenta en los cuadros N°06, N°09 y N°11, donde
ellos manifiestan que no hacen uso de la tecnologia multimedia por falta de
capacitacion y aplicacion practica; puesto que las capacitaciones recibidas

fueron netamente teodricas.

. La actitud de los docentes frente a la utilizacién de los equipos multimedia
es positiva, pues.consideran que la tecnologia multimedia si mejora el
aprendizaje de los estudiantes porque la presentacion es real, es objetiva
y apoya en el proceso de aprendizaje; sin embargo existente desconfianza
por parte de los mismos para manejar estos equipos, debido al temor de
ocasionar posibles fallas en el funcionamiento de estos y el elevado costo

que demanda su reparacion.

. Los recursos utilizados por el docente en el aula son plumén, pizarra y en
algunas ocasiones hace de uso de laminas y libros otorgados por el
Ministerio de Educacién, asi se pudo constatar en las visitas preliminares y

durante la aplicacién del trabajo de investigacion.

. Los calificativos obtenidos por los estudiantes en la prueba de entrada (Pre-
Test general) nos permiten afirmar que el nivel de aprendizaje en un inicio

es muy bajo, donde el 88,89% de los estudiantes desaprobaron con un
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promedio aritmético de 06.78 puntos; lo cual es un indicador de las
deficiencias que obtenidas en su aprendizaje en las cuatro areas
curriculares: Matematica, Comunicacién, Ciencia y Ambiente y Personal

Social.

. Los calificativos obtenidos en la prueba de salida (Post-Test general) nos
permiten afirmar que el nivel de aprendizaje alcanzado por los estudiantes
se optimizaron, donde el 100% de los estudiantes aprobaron con notas
entre 15 y 20 puntos lograndose un promedio de 17.61 puntos. Lo que
demuestra que todos los estudiantes mejoraron su nivel de aprendizaje en

las cuatro areas curriculares.

X111



1.

RECOMENDA

Promover el uso permanente de la Tecnologia multimedia en el desarrollo

de las sesiones de aprendizaje en cualquier area educativa, debido a que
facilitan que los estudiantes se muestren mas motivados a realizar sus
actividades en interaccion con su contexto y contribuyen en su desarrollo
personal.

Se debe desarrollar una capacitacion a los docentes en el uso y manejo de
la tecnologia multimedia en las diferentes areas curriculares, asi como en
el uso de programas interactivos actuales, en vista de que es
imprescindible para la labor educativa, el docente de aula en la actualidad
no debe aislarse de los avances de la ciencia y la tecnologia

Teniendo en consideracion que la totalidad de estudiantes estan en
interaccion con las nuevas tecnologias y que estos a su vez aprenden
principalmente por ellos mismos, entonces hay la necesidad de que el
sistema educativo integre con mayor énfasis las NTIC. Este es un aspecto
que se tiene que realizar de manera integral en zonas rurales y urbanas
que tome en cuenta la infraestructura, la capacitacién a los docentes, la
curricula educativa que tome en cuenta las nuevas capacidades
tecnolégicas, la administracién de la educacion y también el proceso de
gestion educativa y la interaccion con los padres de familia.

Si bien es cierto que en el grupo experimental hay un mejor uso de la
informacion, es necesario que se pase a la siguiente etapa de convertir la
informacién en conocimiento, para lo cual es clave la mediacion del
docente, a través del desarrollo de una serie de procesos cognitivos como
son el andlisis, abstraccién, sistematizacién, utilizacién y transformacién.
Este es un aspecto clave que se tiene que tomar en cuenta cuando se
realiza la integracién delas tecnologias pues eI. valor agregado que se
incentiva en la escuela es convertir la informacién en conocimiento.

Como los estudiantes aprenden de la tecnologia, entonces se debe hacer
la capacitacion del uso educativo de la tecnologia. Asi tendremos

estudiantes que aprendan con la tecnhologia y aprenda de la tecnologia,
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pues seran de mucha utilidad en su aprendizaje. De esta manera el
esfuerzo educativo consiste en que los estudiantes direccionen su
aprendizaje en estos dos aspectos, es decir aprender de la tecnologia y
aprender con la tecnologia.

Con el constante avance de la tecnologia, surgen nuevos instrumentos de
trabajo que pueden ser usados a la hora de ensefiar, como por el ejemplo
la tecnologia multimedia, posiblemente una solucién para la problematica
de la ensefianza de las diferentes areas curriculares sea mejorar el

aprendizaje tradicional a un aprendizaje activo.
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ANEXOS



APLICACION DE LA TECNOLOGIA MULTIMEDIA

La tecnologia multimedia se aplicé en cuatro areas curriculares Comunicacion,
Matematica, Ciencia y Ambiente y Personal Social en el 6° grado, los temas

fueron propuestos por el docente de aula.

Se inici6 con el Pre-Test (prueba de entrada general) para recoger los saberes
previos en las cuatro areas; las preguntas de este pre-test fueron seleccionadas
de la matriz de evaluacién de cada una de las sesiones programadas con
anterioridad, los items seleccionados fueron los de mayor peso; esta prueba fue
aplicada por un promedio de 2 horas el viernes 19 octubre, un fin de semana

antes de empezar las 25 sesiones programas con el tratamiento.

Las 25 sesiones programadas se desarrollaron con la utilizacién de la tecnologia
multimedia, respetando los procesos de aprendizaje inicio, desarrollo y salida,
siempre en presencia permanente del docente de aula.

En cada sesidn de aprendizaje se aplicé un prueba de entrada (pre-test) y una
prueba de salida (post-test) del tema desarrollado en el dia, esto con su
respectiva matriz de evaluacion. El desarrollo de la sesion fue con una
motivacion constante, esto para despertar el interés en ellos, con realizacién de
juegos competitivos, intervencién conétante, ademas de que las actividades
estuvieron centradas en la participacion activa de todos estudiantes.

Por Gltimo al terminar la aplicacién de las 25 sesiones con el uso de tecnologia
multimedia se aplica el Post-Test (prueba de salida general) por un promedio de
2 horas, un dia después de todas las sesiones, el 18 de diciembre; esto para
saber con precision cuanto habian mejorado los estudiantes en su aprendizaje,
si estos no habian sido olvidados con el tiempo, si habian llegado a ser
significativos. El Post-Test (general) contenia todas las preguntas seleccionadas
con mayor peso de las pruebas de cada sesién de aprendizaje de las cuatro

areas curriculares.



CRONOGRAMA DE APLICACION DE LOS 25 SESIONES CON

TECNOLOGIA MULTIMEDIA

1: CURRICULAR (&
1 PES%SC?;‘LA L Desastres naturales 22/10/2012 5:00-17:00
2 Los alimentos 24/10/2012 5:00-17:00
3 CIENCIA Valor Nutricional 26/10/2012 5:00-17:00
4 Y Sistema Digestivo 29/10/2012 5:00-17:00
5 AMBIENTE Trastornos Alimenticios | 31/10/2012 |  5:00 - 17:00
6 Sistema Respiratorio 05/11/2012 5:00-17:00
7 Fotosintesis 07/11/2012 5:00 - 17:00
8 Textos Instructivos 09/11/2012 5:00-17:00
9 ) Elementos de la Oracion | 12/11/2012 5:00-17:00
10 | COMUNICACION Diptongo 14/11/2012 |  5:00 — 17:00
INTEGRAL -
11 Hiato 16/11/2012 5:00-17:00
12 Separacion de Silabas 19/11/2012 5:00-17:00
13 Acentuacion General 21/11/2012 5:00-17:00
14 Derechos del nifio 23/11/2012 5:00 -17:00
15| PERSONAL | mCiucionesde dotenade | 26/11/2012 | 5:00 - 17:00
16 SOCIAL Cambios de la pubertad | 28/11/2012 | 5:00 — 17:00
17 ' Poblamiento de América | 30/11/2012 5:00-17:00
18 La guerra con Chile | 03/12/2012 5:00-17:00
19 Recoleccion de datosy | 0511212012 | 5:00~17:00
20 Probabilidad 07/12/1205 5:00-17:00
21 MATEMATICA Poligonos y Perimetro 10/12/2012 5:00-17:00
22 Areas de Poligonos 11/12/2012 5:00 -17:00
23 Circulo y Circunferencia 12/12/2012 5:00 — 17:00
24 Conteo de Figuras 14/12/2012 5:00-17:00
25 Plano Cartesiano 17/12/2012 5:00-17:00




o IINTVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONIO ABAD DEL CUSCO
| FACULTAD DE EDUCACION ESPECIALIDAD PRIMARIA

SRR

SOLICITO: AUTORIZACION PARA LA
' APLICACION DE TESIS

SENOR: DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA Mx. Nro. 50128 DE
CCASACUNCA.
Nosotras, Rosa Anany Machaca Candia con DNI 47065145 y Rosa
Yolanda HuamanCcahuana con DNI 45621841, estudiantes egresadas de
la Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco de la Facultad de
Educacion en la especialidad de primaria; ante Ud. Nos presentamos y

exponemos.

Que habiendo concluido nuestros estudios universitarios en la Universidad Nacional de
San Antonio Abad del Cusco, en la Facultad de Educacion, especialidad de primaria. Para
obtener el titulo de Licenciatura en Educacion Primaria, hemos visto por conveniente aplicar
nuestro trabajo de investigacion en la Institucion Educativa que dignamente Ud. dirige, titulado:
“TECNOLOGIA MULTIMEDIA E INFLUENCIA EN EL DESARROLLGC DEL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO EN ESTUDIANTES DEL 6" GRADO DE PRIMARIA DE LA LE.MX. NRO.
50128 DE CCASACUNCA ANTA - CUSCO.”

Por lo que solicitamos a su digna autoridadconcedernos la autorizacion respectiva pata la

aplicacién de dicha tesis.

Por lo expuesto:Le ruego a Ud. Acceder a nuestra peticion por ser de justicia que

esperamos alcanzar.

Cusco, 12 de Octubre del 2012

4

z [“4
RWny Machaca Candia Rosa Yolanda HuaménCcahuana
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243836 - 243837 - 243838 San Jeronimo s/n Cusco- Teléfonos: 277145-277246
+ RECTORADO o LOCAL CENTRAL » COLEGIO “FORTUNATO L. HERRERA”
o
Calle Tigre N° 127 Plaza de Armas s/n ‘/}EV Dde la Cultura N° 7"21 -
Teléfonos: 222271 - 224881 - 25398 Teléfonos: 222271 - 224881 - 25398 stadio Universitario” — Teléfono: 227192

“Afo de la Integracion Nacional y el Reconocimiento de Nuestra Diversidad”

FACULTAD DE EDUCACION

Cusco, Octubre 01 del 2012

Oficio N° 903 -2012-D-FED/UNSAAC

Sefior (a)

?°+?'°HARDUBALD€3°QM

' DIRECTOR(A) DE LA
LE..Mx.... No. 50128 de  Ccasawnea .

Presente.

Asunto: SOLICITA BRINDAR FACILIDADES PARA EJECUCION DE
TRABAJO DE INVESTIGACION

S.D

Es particularmente grato dirigirme a su despacho, haciendo presente mis
saludos cordiales a usted y a los miembros de la institucién que dirige; al
mismo tiempo, suplicarle brinde las facilidades para la ejecucién del trabajo de
Investigacion de las Srtas. Estudiantes = HUAMAN CAHUANA, ROSA
YOLANDA y MACHACA CANDIA ROSA ANANY, quienes deben desarrollar
la parte aplicativa de su trabajo de investigacion titulada “TECNOLOGIA
MULTIMEDIA Y SU INFLUENCIA EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN
LOS ESTUDIANTES DEL 6° GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA IE.
MIXTA CCASACUNCA DEL DISTRITO Y PROVINCIA DE ANTA- CUSCO.

Conocedora, de su alto espiritu de identificacién con las actividades que
coadyuvan al logro de la calidad educativa, no dudamos de su gentil
aceptacion.

Aprovecho la oportunidad para presentarle las consideraciones de mi
mayor aprecio personal.

Atentamente

c.c.
Archivo
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= ; MINISTERIO DE EDUCACION

PERU Ministerio” DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION CUSCO :
de Educac'on " UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL- ANTA -

INSTITUCION EDUCATIVA N2 50128-CCASACUNCA®

“Uiie deeaﬂntegxacwn.ﬂacwnaﬂydﬂecomanumwdeﬂmuafl)we}mdad

CONSTANCIA

LA DIRECCION DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 50128 DE CCASACUNCA DEL DISTRITO

Y PROVINCIA DE ANTA, DEPARTAMENTO DE CUSCO.

QUE SUSCRIBE:
Que las seforitas Bachilleres MACHACA CANDIA, Rosa Anany y HUAMAN

CCAHUANA, Rosa Yolanda, egresadas de la Universidad Nacional de San Antonio Abad del
Cusco, facuitad de educacién, especialidad PRIMARIA, han aplicado la tesis titulada:
“TECNOLOGIA MULTIMEDIA E INFLUENCIA EN EL DESARROLLO DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN
ESTUDIANTES DEL 6" GRADO DE PRIMARIA DE LA I.E.MX. NRO. 50128 DE CCASACUNCA ANTA - CUSCO.”
Trabajo que fue realizado desde el 15 de octubre hasta el 19 de diciembre del presente
afio. El mismo que cumplieron satisfactoriamente tal como acredita los informes

respectivos.

Se les expide la presente a peticion verbal de las interesadas para los fines que les

sea necesario.

Cusco, 20 de Diciembre del 2012




DIVERSIDAD

INFORME Nro. 001

: Lic. RICHARD UVALDE BORDA
Director de la Institucién Educativa Mx. Nro. 50128 de Ccasacunca.- Anta
DE : LAS TESISTAS: Machaca Candia Rosa Anany.
Huaman Ccahuana Rosa Yolanda.
ASUNTO  : APLICACION DE TESIS.
FECHA : Cusco, 20 de diciembre del 2012

Previo cordial saludo nos dirigimos hacia Ud. Para informarle sobre la aplicacion de tesis titulada
“TECNOLOGIA MULTIMEDIA E INFLUENCIA EN EL DESARROLLO DEL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO EN ESTUDIANTES DEL 6™ GRADO DE PRIMARIA DE LA LE.MX. NRO. 50128 DE
CCASACUNCA ANTA — CUSCO.” En la Institucién Educativa que Ud. dirige por ser una de las muestras
de nuestra investigacion. '

Primero: El proceso de aplicacion se realizo desde el dia 15 de octubre al 19 de diciembre del presente
afio en el 6°grado, seccion Unica.

Segundo:Se desarroll6 satisfactoriamente, en cada aplicacion de la tecnologia multimedia.Se procedié de
la siguiente manera: primeramente se aplicé un pre-test (prueba de entrada) para tener conocimiento de
cuanto sabian del tema los estudiantes, luego se aplicé la tecnologia multimediadesarrollando el tema
respectivo, al mismo tiempo, los estudiantes se mostraron atraidos, motivados y entusiasmados en cada
sesién desarrollada, propiciando en ellos una participacién activa permitiendo de esta forma un
aprendizaje significativo. Después se aplico el post-test (prueba de salida) para precisar cudnto habia
mejorado el aprendizaje de los estudiantes y finalmente se aplicé una Gltima prueba de todos los temas
que se desarrollaron con los estudiantes.

Se ha aplicado 25 sesiones empleando la tecnologia multimedia en las cuatro dreas curriculares de
diversos temas dispuestos por el docente de aula de acuerdo a los requerimientos de los estudiantes.

Por lo cual adjuntamos las notas de rendimiento académico de los estudiantes.

Es todo en cuanto podemos informarle a Ud. Sefior director y agradecerle por la atencién

prestada.

Atentamente.

S Y

y4
Rosa Anan;A/Iachaca Candia Rosa Yolanda Huaman Ccahuana
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ANCDELA [NTEGRACION NACIONAL Y EL RECONQCIMIENTO DE NUESTRA
DIVERSIDAD

INFORME Nro. 002

AL : Lic. PERSI YLLA ROJAS

Docente del 6° grado de primaria

DE : LAS TESISTAS: Machaca Candia Rosa Anany.

Huaman Ccahuana Rosa Yolanda.
ASUNTO : APLICACION DE TESIS.

FECHA : Cusco, 20 de diciembre del 2012

Previo cordial saludo nos dirigimos hacia Ud. Para informarle sobre la aplicacion de tesis titulada
“TECNOLOGIA MULTIMEDIA E INFLUENCIA EN EL DESARROLLO DEL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO EN ESTUDIANTES DEL 6" GRADO DE PRIMARIA DE LA LE.MX. NRO. 50128 DE
CCASACUNCA ANTA - CUSCO.” En la Institucion Educativa que Ud. labora por ser una de las muestras
de nuestra investigacion.

Primero: El proceso de aplicacidn se realizé desde el dia 15 de octubre al 19 de diciembre del presente
afio del 6°grado, seccién Unica.

Segundo: Se desarrollé satisfactoriamente, en cada aplicacién de la tecnologia multimedia se procedi6 de
la siguiente manera: primeramente se aplico un pre-test (prueba de entrada) para tener conocimiento de
cuanto sabian del tema los estudiantes, luego se aplicé la tecnologia multimedia desarrollando el tema
respectivo, al mismo tiempo, los estudiantes se mostraron atraidos, motivados y entusiasmados en cada
sesion desarrollada, propiciando en ellos una participacion activa permitiendo de esta forma un
aprendizaje significativo. Después se aplico el post-test (prueba de salida) para precisar cuanto habia
mejorado el aprendizaje de los estudiantes y finalmente se aplicé una Gltima prueba de todos los temas
que se desarrollaron con los estudiantes.

Se ha aplicado 25 sesiones empleando la tecnologia multimedia en las cuatro areas curriculares de
diversos temas dispuestos por su persona de acuerdo a los requerimientos de los estudiantes. 4
Por lo cual adjuntamos las notas de rendimiento académico de los estudiantes.

Es todo en cuanto podemos informarle a Ud. sefior docente y agradecerle por la atencién prestada.

= 28

Rosa Anany Machaca Candia Rosa Yolanda Huaméan Ccahuana

Atentamente.




SESION APRENDIZRJEN°O1 .

N Primaria- -

Persi Yila Rojas

Unica

| 22110/2012

' “DESASTRES NATURALES”

Comprensmn de la dxvers:dad geograf cay de los procesos hlstoncos (2)

Analiza las causas y fos efectos de Ios drferentesnpos de desastres de ongen
. natural y en el pais. Y Aplica medidas de segundad ante situaciones de riesgo.

Desastres naturales
*Huaycos, sismos, terremotos, mundaclones maremotos avalanchas,sequias

/| > ldentifica las causasy consecuencias de cada uno de los desastres respondiendo las
| preguntas.
> Propone acciones preventivas ante los diferentes fendmenos naturales en una ﬁcha
de aplicacion en grupos de trabajo. -
» Valora la importancia de la prevencion de los desastres naturales proponiendo
attematlvas de soiucron

iy -

' Pre- test (prueba ‘d‘e’entrada) RE
Post- test {prueba de salida) -~ o=~ ¢

Participa activamente y con mucho interés para aprender.

| Educacion para la gestion de riesgos y la conclencia ambiental

Nifios: Todos (X) Grupos( ) Pares( ) Indvidualizado ()
Espacio: Aula (X} Patio{ } Otres:{ )

» Material educativo con tecnologia multimedia contextualizado.

.

» Fichas de evaluacion.

_ Se presenta un juego titulado “Cuidado que viens... ‘(Témbio ~Proyector
MOTIVACION | gequia” proyectando imageries de lo§ diferentss desastres, cada | Laptop 5 min
una de ellas hene una determmada acc;on que Ios nmos deben
‘realizar. . : o

Se presénta el tema con Id pregunta (,Como ‘créen que se les
llamaria a todos estos fendmenos? : S

RECOJO DE - T T

\i Ay

SABERES Se aplicala prueba de emrada (Pre Test) - | Fichas 15 min
PREVIOS o ‘ : ’

,




CONFLICTO
COGNITIVO

Responden a la siguiente interrogante:
¥ Qué creen que pasaria si en este momento ocurre un Huaico?
> ¢ Estaremos preparados o pasaria algo lamentable?

Didlogo
Interrogacio
n

5 min

CONSTRUCCION
DE
APRENDIZAJE

Observan y escuchan ia proyeccion de videos sobre desastres
naturales con mucha atencion.
Atienden a la explicacion de los desastres naturales dando las
causas, efectos y su prevencion.
Desastre Natural
Es un evento que produce enormes dafios a la poblacion, al
planeta, al medio ambiente y a la salud, ocasionadas por
fenémenos naturales como:
Huaycos: Deslizamiento de lodo y piedra que arrastran casas,
arboles.
Causas: Terremoto, Exceso de lluvias Desbordes de rios o
lagunas.
Prevencion
=  Evitar construir casas en laderas bajo las fagunas o lagos.
= Tener ia mochila de emergencia.
» | acomunidad debe informarse en las oficinas de defensa
civil del distrito
Tarremetos, Inundaciones, sequias, Tsunami, Huracan,
Tornado, Alud.
Participan respondiendo: ; Qué es un desastre natural?
¢ Cudles son? ; Qué debemos hacer ante un...?
Sociabilizan las respuestas para lusego plasmario en el
cuaderno,

Material con
tecnologia
multimedia

50 min

CONSOLIDACIO
NDE
APRENDIZAJE

Sistematizan
visualizador.

lo aprendido elaborando el

Dusastre
PoTural
.

siguients

Cuadernos
fapiceros

20 min

1 PROCESO META
COGNITIVO

Responden a las siguiente interrogantes:
> ¢ Qué aprendimos hoy?
» ;Como aprendiste?
» ¢ Fue facil o dificil?

Interrogacio

n

3min

TRASFERENCIA

Dialogan entre compafieros sobre las acciones preventivas que
se debe de tomar en el aula o en la comunidad.

Expresion
oral

5 min

EXTENSION

En casa: Menciona un ejemplo de prevencién de desastres que
en tu localidad realizan y dibuja los desastres naturales vistos en
el video.

cuadermno

2 min

EVALUACION

Se aplica la prueba de salida (Post- test)

Fichas

20 min

%}/ %///E%

E mna dnl d

nte deaula




‘.SESIGN APRENDIZMIEN®O2 - - = - -

' “LOS AL&MENTOS”

Cuerpo humano y conservaclon de‘la salud: (1)

Clasifica los alimentos proplos de su localidad segun sufuncion: Constructores,
energéticos y reguladores. ‘

Los alimentos:clasificacion de ahmentos constructores .energéticos y
| reguladores ahmentos propiosde la Iocahdad

> Organizalos tspos de alimentos en un mapa conceptua!

> Clas;ﬁca adecuadamente Ios alimento’s segun su funcion, resolviendo una
“ficha™ T o R

> Reconoce la amportancna de una adecuada. ahmentacmﬂ

. » - Propone acciones para la buena alimentacion en un dialogo

Pre- test (prueba de entrada) SRR

| Post-test (prugba de salida)

S e
R i K

| Participa activamente y con mucho interés para aprender. Toma decisiones
para consumir alimentos nutritivos locales ' 5
Educacaon en vaiores y formacnon etlca

. Nifos: Todos(X) Grupos( ) | Pares( ) lndlwduahzado ()
| Espacio: Aula (X?) Patio(r )-~Otrosi{ )7 . w wg o
% Material educativo con tecnologua mummedla contextuahzado

» Fichasde evaluamon LT

: -Se resenta un cuento titulado "El dia que se fueron los alimentos” | Proyector |+
MOTIVACION | proyectando imagenes del cuento. El cuento sera dialogado -por | .- Laptop 10 min
. * | ambas profesoras caracterizando a cada personaje..
: Se presenta el tema con ia pregunta ¢De que creen que trataremos
8 hoy? 3
RECOJODE | ' R T |
| SABERES Se aplica la prueba de entrada (Pre - Test) Fichas 15 min
PREVIOS |
| Responden a la siguiente interrogante: 1 Dialogo
’ CONFLICTO » ¢ Qué creen que pasaria si dejaramos de alimentarnos? Interrogaci¢ | 10 min
COGNITIVO > ; Se podria vivir saludablemente consumiendo solo comida n
- : chatarra?




CONSTRUCCION
DE
APRENDIZAJE

Observan y escuchan la proyeccién de videos sobre Los
alimentos, su origen, su clasificacion y su funcién con mucha
atencion.
Atienden a lo concerniente al tema de los alimentos

Los alimentos

Son sustancias que nos proporcionan de los nufrientes y las

energias necesarias para el buen funcionamiento del cuerpo.

Se clasifican en: '

1.Constructores: Son aquellos nutrientes que van a permitir que

el cuerpo crezcay se fortalezcan nuestros huesos y muscuios.
Proteinas: leche, huevo, pescado, pollo

2, Energéticos: Nos dan energia y nos permiten realizar

diferentes actividades como caminar, correr, estudiar y leer.
Carbohidratos: cereales, tubérculos, azicar, chocolate y las

pastas
Grasas: vegetal y animal

3. Reguladores: proteger o regular a nuestro organismo.

Las vitaminas: verduras (legumbres), frutas.

Las sales minerales: sal y agua

Se muestra las consecuencias de comer comidas chatarra

Participan respondiendo a cuestiones de comprension del tema
¢ Qué son los alimentos? 4 Se clasifica en...? ;Las frutas a qué
tipo de alimento pertenecen?

Sociabilizan y Sintetizan las respuestas para luego plasmar en
el cuaderno

Observan un ejemplo de la quema de chisito.

Material con
tecnologia
multimedia

50 min

CONSOLIDACIO
N DE
APRENDIZAJE

Elaboran el resumen de todo lo aprendido acerca de los
alimentos con ayuda del docente.
Desarrollan las actividades de la ficha

Cuadernos
lapiceros

20 min

PROCESO META
COGNITIVO

Responden a las siguiente interrogantes:
» ¢ Qué aprendimos hoy?
» Cémo aprendiste?
» i Fue facil o dificil?

interrogacié
.

5 min

TRASFERENCIA

Dialogan entre comparieros sobre beneficios que se obtiene con
cada uno de los alimentos segin su funcion.
Este dialogo serg a manera de exposicion por grupo.

Expresion
oral

5 min

EXTENSION

Se deja una tarea: Dibuja los alimentos segiin su clasificacion por
su funcion.

cuaderno

2 min

EVALUACION

Se aplica la prueba de salida (Post- test)

Fichas

20 min

te ¢

Lecee

Lsy [l

fFirma del docente &e aula




'SESMH APRENDIZAIE N° 83 -

o

R -‘
N A L

“VALOR NUTRICIONAL DE NUESTROS PRODUCTOS ANDINOS”

1| Cuerpo humanoy conservacxon de’ la salud (1)

| Reconoce el valor nutrmvo de os alimentos utmzados en la dieta alimenticia que
| consume a diarjo en su Iocahdad _ i

Dieta balanceada: valor nutricional de nuestros productos andinos

> Reconoce la importancia del consumo de nuestros productos andmos
argumentando sus respuestas.

> Explica el valor nutritivo de cada producto andlno enumerando las bondades
.-de cada uno. - o

3 Propone acciones de consumo con nuestros productos andmos en dnferentes
platos, realizando unalistade estos.-

Pre-test (pruebadeentrada) -~ ... ..

| Post- test (prueba de sahda) DTN

e e

Participa activamente y con mucho mteres para aprender

‘Educacion en valores y {ormamon etlca

Nifios: Todos ( X ) Grupos( ) Pares( ) lndividualizado()
Jgg; Espacio: Aula (X))~ ~Patio{ -} Otos:{ -)
| » Material educativo con tecnologia muitnmedua contextuahzado

» Fichas de evaluacion:, , -

1 se presenta un Juego htulado "Adlvma adwmador ¢Que sera"" se Proyector :

MOTIVACION | enumerara las caracteristicas del producto y se clasificara en el grupo de Laptop 5min
: alimentos al que pertenace. Los nifios mencionaran la respuesta luego de -

haber analizado cada caracteristica, ellos visuafizaran la imagen del

producto

Se presenta el tema con la pregunta ¢De qué creen que trataremos

hoy?

0 RECOJO DE

|  SABERES Se aplica la prusba de entrada (Pre — Test) Fichas 15 min
PREVIOS




Responden a la siguiente interrogante: Diglogo

CONFLICTO > ¢ Qué creen que pasaria si solo consumimos verduras? Interrogacion | 5 min
COGNITIVO » ¢ Qué creen que pasaria si no conogiéramos los nutrientes que tiene
cada producto?
Observan y escuchan la proyeccion de videos sobre el valor
nutricional de nuestros productos andinos. Material con | 50 min
- Atienden a lo concerniente al tema de los alimentos con ayuda tecnologia
CONST;{;JCCION de la proyeccion de diapositivas y videos. multimedia
APRENDIZAJE L.os nutrientes

sustancias que estan contenidos dentro de los alimentos que al
ser consumidas son absorbidas por nuestro cuerpo:

Nusstros productos de la zona son: Quinua,Papa, Oca, Tarwi
Habas, Huevo, Leche, Zanahoria, Se muestra los beneficios y los
nutrientes aportados por los productos.

Participan respondiendo a preguntas ; Qué propiedades tiens la
quinua? ;Para qué nos sirve? ; Qué nutrientes tiene?

Sistematizan las respuestas a través de Hluvias de ideas.
Sociabilizan las respuestas escribiendo en la pizarra para luego
plasmar en los cuadernos

[}

CONSOLIDACIO | Elaboran el resumen de todo lo aprendido en sus cuadernos
NDE acerca del valor nutricional de los productos de la zona con ayuda Cuadernos | 20 min

APRENDIZAJE - | del docente. lapiceros

Responden a preguntas propuestas por la docente como:

¢ Qué producto es bueno para la vision nocturna?

¢ Para fortalecer los dientes?

i Para que la piel esta suave?

¢ Parala malformacion de los fetos?

¢ Para lainteligencia?....

A cada respuesta correcta se les da palabras de aliento y

aplausos por parte de los compaferos

Responden a las siguiente interrogantes:
. PROCESO META » ¢ Que aprendimos hoy? Interrogacid | 3 min
COGNITIVO » ¢ Cémo aprendiste? n.
» ¢ Fue facil o dificil?

Dialogan entre compafieros sobre losbeneficios que se obtiene Expresion 5 min
TRASFERENCIA | con cada uno de los alimentos. oral

' Se deja una tarea: Realizar una receta con los alimentos de la Cuaderno 2 min
EXTENSION Zona, escribiendo gl yaior nutriivo que tiene cada producto
o utilizado.

EVALUACION | Se apli¢§ ta prueba de salida (Poét— test) Fichas 20 min

T e
Firma del docente de atla




SESION DE APRENDIZAJE N° 04

e
i

INSTITUCION EDUCATIVA NIVEL | - DOGENTEDEAULA
Nro. 50128 CCASACUNCA Primaria Persi Ylla Rojas
GRADO 6° SECCION | Unica  TURNO | Mafiana v .
_ AREACURRICULAR - | Cienciay Ambiente |  TIEMPO [ 8:30-11:00 | FECHA [ 2971012012
 RESPONSABLES | Huamén Ccahuana Rosa Yolanda - Machaca Candia Rosa Anany
PLAN DE SESION
“SISTEMA DIGESTIVO”

SITUACION DE APRENDIZAJES

{Aprendizajes Esperados)

COMPETENCIA Cuerpo humano y conservacion de la salud.
cApAgmgz DIVERSIFICADA Describe los procesos de digestion y absorcion de los nutrientes en el sistema
4 - digestivo y localiza e identifica los principales 6rganos que lo conforman.
( CONQCIMIENTO Sistema digestivo: 6rganos, proceso de digestion y absorcion de nutrientes.
> Reconoce y localiza principales érganos del sistema digestivo
, - correctamente en una imagen.
 INDICADORES > Describe adecuadamente el proceso de digestion y absorcion de
nutrientes sefialando etapa por etapa

> Explica la funcién de cada uno de los 6rganos que conforman el
sistema digestivo.
> Propone acciones para el cuidado del sistema digestivo.

TECNICAS E INSTRUMENTOS.DE -
EVALUACION

Pre- test (prueba de entrada)
Post- test (prueba de salida)

Manifiesta preocupacion por el cuidado del sistema digestivo y los érganos que

 ACTITUDESYVALORES lo conforman.
| TEMA TRANSVERSAL Educacion para la gestion de riesgos y la conciencia ambiental
i B L | Nifos: Todos (X) Grupos( X ) Pares( ) - Individualizado (X )
| ORGANIZACION DEL TRABAJO _| Espacio: Aula (X)  Patio( ) Otros:( )
MEDIOSf”Y REC’URSO’S" : > Materlal educatlvo. con tecnologia muitimedia contextualizado.
e . » _Fichas de evaluacion.
PROCESOS DE APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

| MATERIALES | TIEMPO.

hoy?

Se presenta un cuento titulado “que paso con el pan que comi”. El |  Proyector
MOTIVACION | cuento sera dialogado por ambas profesoras caracterizando a cada | Laptop 10 min
personaje (los 6rganos del sistema digestivo).

Se presenta el tema con la pregunta ¢ De qué creen que trataremos

RECQOJO DE




ol

SABERES
PREVIOS

Se aplica la prueba de entrada (Pre — Test)

Fichas

15 min

CONFLICTO -
COGNITIVO

Responden a la siguiente interrogante:
» ¢ Qué pasaria si los alimentos no fueran masticados?
> ¢ Qué pasaria si los alimentos que consumimos no fueran absorbidos
por nuestro organismo?

Dialogo
Interrogacion

10 min

orromm>omo

CONSTRUCCION
DE
APRENDIZAJE

Observan y escuchan la proyeccion de videos sobre el sistema
digestivo, los érganos que lo conforman, el proceso de digestion y
el proceso de absorcion.

Atienden a todo lo concerniente al tema del sistema digestivo

Sistema digestivo

Es un conjunto de 6rganos que realizan el proceso de la digestion
y absorcion.
Tracto digestivo:
Boca

Faringe

Eséfago
estomago
intestino delgado
intestino grueso
Participan respondiendo a cuestiones de comprension del tema

¢ Cudl es la funcién del sistema digestivo? ¢ Cuales son los
drganos que conforman el sistema digestivo...? ¢ En qué consiste
el proceso de absorcion?

Sociabilizan y Sintetizan las respuestas para luego plasmar la
informacion en el cuaderno.

Observan un ejemplo de la quema de chisito.

Se muestra las consecuencias de no realizar un adecuado proceso

de digestion y absorcion de los nutrientes.

glandulas anexas:
glandulas salivales
higado

pancreas

Material con
tecnologia
multimedia

55 min

CONSOLIDACIO
NDE
APRENDIZAJE

Elaboran un mapa conceptual conel resumen de todo lo
aprendido acerca del sistema digestivo.
Desarrollan las actividades de Ia fichade trabajo.

Cuadernos
lapiceros

20 min

PROCESO META
COGNITIVO

Responden a las siguiente interrogantes:
» ¢ Qué aprendimos hoy?
» ¢ Coémo aprendiste?
> ¢ Fue facil o dificil?

Interrogacion.

5 min

TRASFERENCIA

Sefialan las partes del sistema digestivo mencionando a los
6rganos que lo conforman en una imagen real presentada con
ayuda del cafion multimedia.

Expresién
oral

5 min

EXTENSION

Se deja una tarea: Dibuja el sistema digestivo con los érganos
que lo conforman e investigan las enfermedades que aquejan a
este sistema.

cuaderno

2 min

B> 0 =P

EVALUACION

Se aplica la prueba de salida (Post- test)

Fichas

20 min

%ﬂ g/

/ Flrma del agcenfe de aula
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SESION DE APRENDIZAIE N° 05

INSTITUCIONEDUCATIVA | . NIVEL I DOCENTEDEAULA

N
Nro. 50128 CCASACUNCA Primaria ) Persi Ylla Rojas
GRADO 6° SECCION. | Unica - TURNO Mafiana
 AREACURRICULAR [ Cienciay Ambiente |  TIEMPO | 830-11:00 | FECHA | 31/10/2012
RES‘PQNSABLES - | Huaman Ccahuana Rosa Yolanda Machaca Candia Rosa Anany
PLAN DE SESION
' SITUACION DE APRENDIZAJES “TRASTORNOS ALIMENTICIOS”
COMPETENCIA = i _ | Cuerpo humano y conservacion de la salud.
CAPACIDAD DIVERSIFICADA Evalua el consumo responsable de los alimentos y los peligros de los trastornos
N o , alimenticios obesidad, anorexia, bulimia y desnutricion.
o Trastornos alimenticios: obesidad, anorexia, bulimia, desnutricion y gastritis.
' CONOCIMIENTO , , .
— > Identifica los trastornos alimenticios y que lo causa enumerandolos y
o describiéndolos
'&Dr‘;z?g:fgs serados) > Reconoce las diferencias de cada trastorno y sus consecuencias en un
\Aprendizajes E5p g mapa conceptual
> Analiza la importancia que tiene una dieta adecuada para el bienestar del
B o S cuerpo humano consumiendo alimentos saludables.
TR Pre- test (prueba de entrada)
TECNICAS E INSTRUMENTOS DE .
| EVALU ACIONf Post- test (prueba de salida)
| ACTITUDESY VALORES [ Practica habitos de consumo saludables.
TEMA TRANSVERSAL Educacion para la gestioén de riesgos y la conciencia ambiental
' o B Nifios: Todos (X) Grupos( X )  Pares( ) Individualizado (X)
ORGANIZACION DEL TRABAJO | Espacio: Aula (X) Patio( ) Otos:( )
v mermene | > Material educativo con tecnologia multimedia contextualizado.
MEDIOS,Y RgCURSOS > Fichas de evaluacion.
PROCESOS DE APRENDIZAJE
"PROCESOS L TRATERIAS ot | RECURSOS/ |
» ESTRATEGIAS MEJQDQLOQ!?AS; | | MATERIALES | TiEmPO
R Se presenta un video de un caso de la vida real acerca de la | Proyector
I MOTIVACION | obesidad y las consecuencias de este trastorno alimenticio en el |  Laptop 10 min

ser humano http://www.youtube.com/watch?v=D-mkbAg32Zvk y
analizan este caso respondiendo a las siguientes preguntas: ¢ Que
ocasiona la obesidad? ;Una persona con obesidad desarrolla una
vida normal? ;Qué dificultades atraviesa una persona con
obesidad? ¢ Qué otros trastornos alimenticios conocen?

Se presenta el tema con la pregunta;

¢ De qué creen que trataremos hoy?

e




R RECOJO DE
]  SABERES Se aplica la prueba de entrada (Pre — Test) Fichas 15 min
o PREVIOS
A Responden a la siguiente interogante: dialogo
e CONFLICTO > ¢ Qué pasaria si no nos alimentamos con alimentos nutritivos? interrogacion | 10 min
T COGNITIVO »> ipor qué hay personas muy delgadas?
o » ;Por qué hay personas con sobre peso?
I Observan y escuchan la proyeccion de videos sobre los trastornos
P alimenticios, obésidad, anorexia, bulimia, desnutricion .sus causas, Materialcon | 55 min
NS sus consecuencias y la prevencion. tecnologia
-+ | CONSTRUCCION Atienden todo lo concerniente al tema de los trastornos alimenticios con multimedia
e DE ayuda de la proyeccion de diapositivas y videos.
.- | APRENDIZAJE TRASTORNOS ALIMENTICIOS
e Los frastornos alimenticios son habitos incontrolados e impulsivos més
S alla de los limites razonables. Se manifiestan a través de la conducta
e alimentaria que altera o distorsiona la imagen corporal causando dafios
. en el cuerpo del ser.
D Causas: no tener una dieta saludable, problemas familiares, baja
‘E autoestima, falta de hiperactividad...
- - Consecuencias: pérdida de potasio, inflamacion del eséfago,
'S neumonia... _
| A Prevencion: la conversacion en familia, mantener una dieta saludable....
, Participan respondiendo a preguntas ;Qué debemos hacer para no
R padecer de ningun trastorno alimenticio? ;Por qué debemos mantener
R una dieta saludable? ; Por qué debemos cuidar a nuestro cuerpo?
) Sistematizan las respuestas a través de lluvias de ideas.
Sociabilizan ias respuestas escribiendo en la pizarra para luego
’ t plasmar en los cuadernos.
0 CONSOLIDACIO | Organizan la informacion de todo lo aprendido acerca de Los trastomnos
N DE alimenticios en un mapa conceptual. Cuadernos 20 min
APRENDIZAJE ; lapiceros
Responden a las siguiente interrogantes:
PROCESO META » ¢ Qué aprendimos hoy? Interrogacién. { 5 min
COGNITIVO > ;Como aprendiste?
» ¢ Fue facil o dificil?
S Dialogan entre compafieros y reflexiona sobre los trastomos Expresion 5 min
A TRASFERENCIA | alimenticios, las causas, las consecuencias y las medidas de oral
prevencion.
L Se deja una tarea: responder ala siguiente pregunta. cuademo 2 min
| EXTENSION ¢ Qué medidas debes tomar en cuanto a tu alimentacion para tener una
D vida saludable?
A EVALUACION Se aplica la prueba de salida {Post- test) Fichas 20 min

fihil

Furmadel dotente de aula




SESION APRENDIZAIEN°06 - -

4 05/11/2012

i e

PLAN DE SESION o .

“SISTEMA RESPIRATORIO”

Cuerpo humano y conservacion de la salud (1)

Explora el funmonamsento del sistema resplratono localizando los 6rganos que !o
conforman e identificando la funcion de cada organo que participa.

Sistema Resplratono reSprraclon

T

cuerpo. S s
> Explica Ia func&én de cada uno de ios«’)rganos que conforman el
. © sistema. Completando la prueba. -+
» Valorala smportancsa del sustema resplratono argumentando su -
' fepuesta. - : e L
Pre- test (prueba de entrada) I CHNNERY SR
Post- test (prueba de salida) - - - B

l

| Esourioso, hace preguntas y observamones €on respecto al tema.

, Educacmn para Ia gestlon de nesgo y Ia conciencia ambiental

Niftos: Todos { X ) Grupps( ) ‘Pares‘( Y IndiVianlizado‘(X)
Espacio: Aula {X) Patio( ") Otros:( ) o
> Material educativo con tecnologia multlmedla contextuahzado

> Fxchasdeevaiuacuon T

Se presta imagenes de los drganos del sistema respiratorio, uno | Proyector
MOTIVACION | por uno, cada uno de ellos tiene una respectiva accion que los |  Laptop 5 min
nifios deben realizar.

Se presenta el tema con fa pregunta ; De qué creen que trataremos

hoy?
RECOJODE
SABERES Se aplica la prueba de entrada (Pre - Test) . Fichas 15 min.
PREVIOS _ _ . |
CO'NFUC'T;(; "1 Responden a la siguiente interrogante: . Didlogo- .
COGNITIVO » ;Qué creen que pasaria si dejamos de respirar? Interrogacion | 5 min

> ¢ Saben ustedes por dénde va el oxigeno que respiramos?




CONSTRUCCION
DE
APRENDIZAJE

Observan y escuchan la proyeccion de videos sobre el
Sistemna respiratorio, sus partes, como son los pulmones'y
donde estan, que es lo que ocurre con el aire en ef cuerpoy en
la sangre.
Atienden a todo {0 concerniente al tema de! sistema respiratorio
con ayuda de la proyeccion de diapositivas y videos.
El sistema respiratorio
Partes de! sistema respiratorio; Nariz, Traguea, Pulmones,
Bronguios, Alveolos pulmonares, Capilares, Diafragma.
Proceso de la respiracion: inspiracion y la expiracion
Participan respondiendo ;Cuéles son los érganos que participan?
éPfiméro e} oxigeno ingresa por... y luego...? ;A dénde llega ol
oxigeno?
Socializan las respuestas a fravés de lluvias de ideas
Sistematizan las respuestas escribiendo en la pizarra para luego
plasmar en el cuaderno,
Elaboran un visualizador con ayuda det docente.
Desarrollan actividades en el computador.

Material con
tecnologia
multimedia

50 min

CONSOLIDACIO
NDE
APRENDIZAJE

Resume todo lo aprendido en sus cuadernos acerca del
sistema respiratorio con ayuda del docente.
Responden a preguntas propuestas por la docente como:

= ; Cudles son las partes del sistema respiratorio?

= ; Cudl es el proceso de introducir el aire al cuerpo?
* ;Cual es el proceso de expulsar el aire al exterior?
= ;Dénde se encuentra los pulmones?

= ; Qué ocurre cuando el oxigeno llega a la sangre?....

A cada respuesta correcta se les da palabras de aliento y
aplausos por parte de los compafieros y de la profesora

Cuadernos
lapiceros

20 min

PROCESO META
COGNITIVO

Responden a las siguiente interrogantes:
» ¢ Qué aprendimos hoy?
» (Como aprendiste?
» i Fue facil o dificil?

Interrogacio
n.

3 min

TRASFERENCIA

Dialogan entre compafieros sobreel proceso de la respiracion y
que debemos hacer para mejorar nuestra salud.

Expresion
oral

5min

EXTENSION

Se deja una tarea: Dibujary sefialar las partes del sistema
respiratorio

Cuaderno

2min

EVALUACION

Se aplica la prueba de éalida {Post- test)

Fichas

20 min

”

ceel

‘ /Z;:/t'z///// iy

/ Firma‘fjg} docente de aula




SESION DE APRENDIZAJE N° 07

'INSTITUCION EDUCATIVA - NIVEL DOCENTE DE AULA -
Nro. 50128 CCASACUNCA Primaria . Persi YllaRojas -
GRADO | 6° SECCION -| Unica TURNO | Mafiana
. AREACURRICULAR | Ciencia y Ambiente TEMPO. |830-11:00 | FECHA | 0711172012
RESPONSABLES Huaman Ccahuana Rosa Yolanda - Machaca Candia Rosa Anany
PLAN DE SESION
SITUACION DE APRENDIZAJES ' “FOTOSINTESIS"
COMPETENCIA . | Seres vivientes y conservacion del medio ambiente. _
I Analiza y experimenta el proceso y efectos de la fotosintesis, la accién de la
CAP ACIDAD D_‘VE-RSIF'-CADA energia solar y todos los elementos que intervienen en este proceso.
‘ ' Fotosintesis: energia solar y produccion de alimentos.
CONOCIMIENTO gla solary produc
_ > |dentifica Ias partes de la planta y la funcién que cumpien en el proceso de
INDICADORES' la fotosintesis.

(Aprendizajes Esperados)

> Describe adecuadamente todos los elementos que interviene en el proceso
de la fotosintesis.
> Explica la importancia de la fotosmtess y la elaboracion de los alimentos.

| TECNICAS E INSTRUMENTOS DE

Pre- test (prueba de entrada)
Post- test (prueba de salida)

“EVALUACION

'ACTITUDES Y VALORES "1 Manifiesta respeto a toda forma de vida natural.

‘TEMA TRANSVERSAL Educacion para la gestion de riesgos y la conciencia ambiental

. o , [ Nifios: Todos (X) Grupos( X ) Pares( ) Individualizado (X)

“ORGANIZACION DEL TRABAJO - Espacio: Aula (X) Patio( ) Otros:{ )

MEDIOS Y RECURSOS > Matenal educatlvo‘ con tecnologia multimedia contextualizado.

» > Fichas de evaluacion.
PROCESOS DE APRENDIZAJE
+ PROCESOS ) "I RECURSOS/ | |
X0 ESTRATEG!AS METODOLOGICAS 27| MATERIALES |- TIEMPO

S { Se presenta unvudeo “sobre. "como se allmentan las |  Proyector

1% MOTIVACION | plantas’http://www.youtube.com/watch?v=buoP65ML2Q0 a Laptop 10 min

manera de introduccion al tema sobre el proceso de la fotosintesis

a partir de ello, los nifios podran reconocer los diferentes
! 7 elementos que interviene en este proceso.

: C' Se presenta el tema con la pregunta
R R ¢ De qué creen que trataremos hoy?
= o (| RECOJODE

SABERES Se aplica la prueba de entrada (Pre ~ Test) Fichas 15 min

, PREVIOS




CONFLICTO
COGNITIVO

Responden a la siguiente interrogante:
> ¢ Por qué algunas plantas son mas grandes que ofras?
» ¢ podria vivir una planta sin luz solar? :
» ;podria vivir una planta sin agua?

dialogo
Interrogacion

10 min

OrroXI>mMmO

CONSTRUCCION
DE
APRENDIZAJE

Observan y escuchan la proyeccion de videos sobre el proceso de la
fotosintesis, la funcién que cumple cada elemento que interviene en
este proceso y la importancia que tiene cada elemento.
Atienden atodo lo concerniente al tema de la fotosintesis con ayuda
de la proyeccion de diapositivas y video.
Fotosintesis
Es un proceso por el cual la energia luminosa es transformada en
energia quimica, siendo los érganos fotosintetizadores: la hoja y el tallo
verde
En este proceso, las plantas usan la luz del sol para fabricar sustancias
que almacenan energia quimica que le sirve para nutrirse asimismo y a
otros seres Vvivos.
Este proceso ocurre en dos faces:
La primera fase es un proceso que depende de la luz (reacciones
luminosas) requiere ia energia directa de la fuz...
La segunda fase es independiente de la luz (reacciones de oscuridad)..
Quienes intervienen en la fotosintesis:
La clorofila desde luego, la energia soler, el agua de las raices de la
planta y el didxido de carbono de la atmosfera.

Participan respondiendo a preguntas ¢ Qué es la fotosintesis? ¢ Para

qué sirve este proceso? ;Por qué es importante el agua y el sol en este

proceso?

Sistematizan las respuestas a través de lluvias de ideas.

Sociabilizan las respuestas escribiendo en la pizarra para luego
plasmar en los cuadernos.

Material con
tecnologia
multimedia

55 min

CONSOLIDACIO
N DE
APRENDIZAJE

Organizan la informacion de todo lo aprendido acerca de 1a fotosintesis
en un mapa conceptual.

Cuadernos
lapiceros

20 min

PROCESO META
COGNITIVO

Responden a las siguiente interrogantes:
» ¢ Qué aprendimos hoy?
»  ;Cémo aprendiste?
» ¢ Fue fécil o dificil?

Interrogacion.

5 min

PO -r>on

TRASFERENCIA

Exponen en la clase sobre todo el proceso de la fotosintesis haciendo
uso de imagenes moviles proyectadas en la pizarra con el cafién
multimedia.

Expresion
oral

5 min

EXTENSION

Se deja una tarea: investigar por qué en tiempo de no hay plantas
verdes.

cuaderno

2 min

EVALUACION

Se aplica la prueba de salida (Post- test)

Fichas

20 min

Firma del docents de aula




SESION DE APRENDIZAJE N° 08

. INSTITUCIONEDUCATIVA - |- x NIVEL~- © |~ """ "~ DOCENTEDEAULA . - . -
Nro. 50128 CCASACUNCA Primaria Persi ylla rojas '
GRADO S |_SECC!ON Unica _T[.IRNO Mafiana '
_f’"',.-ff.'AREA CURRICULAR - .1 Comunicacion | TIEMPO . | 8:30-11:00 | FECHA [ 09/11/2012
.- RESPONSABLES : .~ ‘| Huaman Ccahuana Rosa Yolanda -~  Machaca Candia Rosa Anany.
PLAN DE SESION

' SITUACION DE APRENDIZAJES

“TEXTO INSTRUCTIVO”

COMPET ENCIA

~i.-| Produccion de textos.

.:;;‘z‘;

CAPACIDAD DIVERS]F!CADA

Produce un texto instructivo a partir de un ejemplo teniendo en cuenta los pasos
que debe sequir.

CAQNOCI_MIENTO_I‘ o

| Texto instructivo: funcion, caracteristicas, tipos y partes.

INDICADORES
{Aprendizajes Esperados)

> Reconoce un texto instructivo y su funcién haciendo uso de este texto.

> Identifica las partes de un texto instructivo construyendo un texto
instructivo. ,

> Analiza la importancia que tiene este texto en la vida diaria.

| TECNICAS E INSTRUMENTOS DE
| EVALUACION

Pre- test (prueba de entrada)
Post- test (prueba de salida)

ACTITUDES Y. VALORES | Muestra motivacion por producir textos.
| TEMA TRANSVERSAL Educacion para la gestion de riesgos y la conciencia ambiental
_ Nifos: Todos ( X) Grupos( X ) Pares( ) Individualizado (X )
ORGANIZACION DEL TRABAJO Espacio: Aula (X) Patio(X ) Otros:( )

| MEDIOS Y RECURSOS

> Material educativo con tecnologia multimedia contextualizado.
> Fichas de evaluacion.

PROCESOS DE APRENDIZAJE

"PROCESOS
- : A RECURSOS/
ESTRATEGIAS METODOLO_GICAS MATERIALES TIE-)MP-
Se realiza la siguiente pregunta “como se siembra la papa” | Pizarray
o MOTIVACION | primero se anotara en la pizarra todo lo que se necesita para la | plumones | 10min
N | siembra, herramientas e insumos. Después se procede a anotar
’ | paso a paso lo que se debe hacer en este proceso desde el inicio
c hasta el final, para esto los alumnos deberan guiar al maestro.
L Se presenta el tema con la pregunta ;de qué creen que
‘ | trataremos hoy?
0 RECOJO DE
SABERES Se aplica la prueba de entrada (Pre - Test) Fichas 15 min
PREVIOS




CONFLICTO
COGNITIVO

Responden a la siguiente interrogante:

» ¢si nos vamos al Cusco y nos compramos un equipo de
sonido y llegando a casa queremos prenderlo; pero no
sabemos dénde esta el boton para prenderio que hacemos?

Dialogo
Interrogacion

10 min

orromBPOMO i

CONSTRUCCION
DE APRENDIZAJE

Observan y escuchan la proyeccion de videos sobre textos
instructivos, la construccién con sus respectivas partes y la
funcion de este texto.
Atienden atodo lo concerniente al tema de textos instructivos
funcion, caracteristicas, tipos y las partes de este; en diapositivas
con ayuda de la proyeccion.

Texto instructivo

Los textos instructivos son aquellos que dan instrucciones,
recomendaciones o pautas para dirigir las acciones con
indicaciones precisas para ser seguidas; es decir permite al
lector, conocer como se realiza una determinada actividad. Estos
textos, también suelen responder a la pregunta ;cémo? Ademas
todos Ios textos instructivos deben llevar titulo.

Caracteristicas:

Tipos:

Partes:

Finalidad:

Participan y juzgan lo aprendido respondiendo a cuestiones de
comprension del tema ¢ Qué es un texto instructivo? ;Cuéles son
las partes del texto instructivo? ;Paraqué sirve un texto
instructivo?
Sociabilizan y Sintetizan las respuestas para luego plasmar en
el cuademno.

Material con
tecnologia
multimedia

55min

CONSOLIDACION
DE APRENDIZAJE

Organizan el resumen de todo lo aprendido acerca del texto
instructivo con ayuda del docente.
Preparanen grupos un texto instructivo a partir del ejemplo.

Cuadernos
lapiceros

20 min

PROCESO META
COGNITIVO

Responden a las siguiente interrogantes:
» ¢ Qué aprendimos hoy?
> ¢ Como aprendiste?
» ¢ Fue facil o dificil?

Interrogacion

5min

TRASFERENCIA

Exponen sus producciones.
Dialogan entre compafieros sobre los pasos que han seguido
para realizar el texto instructivo.

Expresion
oral

5 min

EXTENSION

Se deja una tarea: producir un texto instructivo sobre 'su juego
favorito.

cuaderno

2min

>0 —r >0

EVALUACION

Se aplica fa prueba de salida (Post- test)

Fichas

20min

(24 /f/&
V1t —JV/é/
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/Firma def docentese aula



SESION DE APRENDIZAJE N° 09

| < INSTITUCION EDUCATIVA -

" DOCENTEDE AULA ..

, . NIVEL .- -
Nro. 50128 CCASACUNCA Primaria _ Persi ylla rojas
'GRADO. - { 6° | SECCION { Unica |-~ TURNO .| Mahana
" AREA CURRICULAR > - " | Cienciay Ambiente |- TIEMPO . |8:30-11:00 |-FECHA | 12/11/2012
' - .:RESPONSABLES. - - | Huaman Ccahuana Rosa Yolanda - Machaca Candia Rosa Anany
PLAN DE SESION

| SITUACI(JN DE APRENDIZAJES

“ELEMENTOS DE LA ORACION”

' (Aprendizajes Esperados)

COMPETENCIA , Produccién de textos.
| CAPACIDAD DIVERSIFICADA - . | Escribe oraciones estableciendo relacién entre las ideas de acuerdo a una
. secuencia légica e identifica sus elementos.
. | T :
| CONOCIMIENTO _ ° Elementos de ia oragon sujeto y predicado
S > Reconoceque una oracion esta constituida fundamentalmente por el sujeto
INDICADORES y el predicado en ejemplos.

> Reconoce con facilidad los elementos de la oracién en textos que lee y
produce.
» Usaestrategias para reconocer el sujeto y el predicado en una oracion.

' TECNICAS E INSTRUMENTOS DE
| EVALUAC!ON

Pre- test (prueba de entrada)

| Post- test (prueba de salida)

" ACTITUDES Y VALORES

Muestra interés por dar a conocer sus opiniones.
' TEMA TRANSVERSAL | Educacién para [a gestion de riesgos y la conciencia ambiental
Nifios: Todos ( X) Grupos( X ) Pares( ) Individualizado (X)
| ORGANIZACION DEL TRABAJO Espacio: Aula (X) Patio{ ) Ofros:{ )
MEDIOS Y RECURSOS > Material educativo_ con tecnologia multimedia contextualizado.
’ » Fichas de evaluacion.
PROCESOS DE APRENDIZAJE
i PROCESOS - 2 - RECURSOS/
' », EST-RATEGIAS METODOLOGICAS - MATERIALES | TIEMPO |
Se proyectantres imagenes diferentes en la pizarra. Se pide alos | Proyector
) MOTIVACION | estudiantes que observen las tres imagenes con suma atencion. Laptop 10 min
'ﬁ N Seguidamente los estudiantes deben dictar a las profesoras lo que
L observan en la primera imagen, luego lo que observan en la
- c segunda imagen y finalmente lo que observan en la tercera
" imagen.Asi se escribe las tres oraciones en la pizarra con ayuda de
' los estudiantes.
Y Identificanen esas oraciones ios elementos de la oracion.
Se presenta el tema con la pregunta ¢ De qué trataremos hoy?
RECOJO DE
, SABERES Se aplica la prueba de entrada (Pre - Test) Fichas 15 min
PREVIOS




CONFLICTO
COGNITIVO

Responden a la siguiente interrogante:
> ¢saben cual es la diferencia entre una frase y una oracion?

didlogo
Interrogacion

10 min

Or-rroxx> mmu

| CONSTRUCCION

DE
APRENDIZAJE

Observany escuchan la proyeccion de diapositivas sobre el tema
de los elementos de Ia oracion y la funcién que cumplen en una
oracion - :
Se explica todo lo concerniente al tema; en diapositivas con
ayuda de la proyeccion.con ejemplos que los estudiantes mismos
daran de manera que permita su participacion activa.

Elementos de la oracién
La oracién consta de dos partes:
El sujeto: es la palabra o grupo de palabras de las que se dice algo. Para
reconocerlo debemos hacemos la siguiente pregunta. ;Quién? O
¢{quiénes?La palabra mas importante del sujeto es el nacleo y puede ser
un nombre o un pronombre
El predicado: es la palabra o grupo de palabras que expresan lo que se
dice del sujeto. Para reconocerlo debemos hacernos la siguiente
pregunta. ; Qué? La palabra mas importante del predicado es el verbo.
El sujeto y predicado concuerdan en nimero. )
Identifican a sujeto y predicado haciéndose las preguntas ya
mencionadas.
Participan identificandolos demas elementos de la oracién en la
pizarra en oraciones dadas por ellos mismos.
Sociabilizan y Sintetizan las respuestas acerca de los elementos
de la oracién para luego piasmar en el cuaderno.

Material con
tecnologia
multimedia

55 min

CONSOLIDACIO
NDE
APRENDIZAJE

Organizan la informacién de todo lo aprendido acerca de los
elementos de la comunicacion en un mapa conceptual con ayuda
de las docentes.

Cuadernos
lapiceros

20 min

PROCESO META
COGNITIVO

Responden a las siguiente interrogantes:
» ¢ Qué aprendimos hoy?
» ¢ Como aprendiste?
» ¢Fue facil o dificil?

interrogacion.

5 min

PO —r >0

TRASFERENCIA

Dialogan. Se forman dos grupos de sujeto y predicado. En el
primer grupo del sujeto un estudiante dird el sujeto y un
integrante del grupo del predicado dira el predicado.

Expresion
oral

5 min

EXTENSION

Se deja una tarea: subrayar los elementos de la oracién en las
oraciones brindadas por el docente.

cuaderno

2 min

EVALUACION

Se aplica la prueba de salida (Post- test)

Fichas

20 min

bt/

vl /[ (i
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10

. INSTITUCION EDUCATIVA . | - NIVEL- - -] & . " . DOCENTEDEAULA - .~ - i
Nro 50128 CCASACUNCA Primaria Persi ylla rojas
_GRADO " | 6° mé_él_:cmnf Unica | TURNO- [ Mahana
e AREA CURRICULAR _ { Comunicacion | = TIEMPO- ~18:30-11:00 | FECHA.'[ 14/11/2012
SRR Huaman Ccahuana Rosa Yolanda  -- Machaca Candia Rosa Anany

PLAN DE SESION

: SITUAC!ON DE APRENDIZAJES

“DIPTONGO”

COMPET ENCIA

Produccién de texto.

‘ CAPACIDAD DlVERSiFICADA '

Revisa y corrigesus producciones considerando las reglas al momento de
separar silabas.

| cbnbcmnem_o

El diptongo.

| INDICADORES
3 {Aprendizajes Esperados)

> ldentifica diptongos en los textos que lee subrayandolos.
> Analiza las palabras para cerciorarse que existe un diptongo.
> Reconoce cuando se forma un diptongo al redactar un texto

; TECNICAS E INSTRUMENTOS DE

Pre- test (prueba de entrada)
Post- test (prueba de salida)

" EVALUACION

| ACTITUDES Y VALORES Se muestra interesado en mejorar la ortografia y gramatica en sus textos.

| TEMA TRANSVERSAL Educacién para la gestion de riesgo‘s y la conciencia ambiental

Nifios: Todos (X} Grupos( X ) Pares( ) Individualizado (X)
| ORGANIZACION DEL TRABAJO Espacio: Aula (X) Patio( ) Oftros:( )

MEDIOS Y RECURSOS > Material educativo con tecnologia multimedia contextualizado.

> Fichas de evaluacion.

PROCESOS DE APRENDIZAJE

~ PROCESOS o AT R ) RECURSOS/ |
| -ESTRATEQIA_S METODOLOGICAS | MATERIALES | TIEMPO
: ) Las docentes presentan objetivos reales con la letra inicial de cada vocal. Proyector
I MOTIVACION Pronuncian las O-A-E y determinan que son vocales fuertes y abiertas. Y Laptop 10 min
luego precisan que la I-U son vocales débiles y cerradas.
N Se presenta el tema con la pregunta ¢ De qué trataremos hoy?
' RECOJO DE
c SABERES Se aplica la prueba de entrada (Pre - Test) Fichas - 15 min
I PREVIOS
0 Responden a la siguiente interrogante: dialogo
CONFLICTO > ¢ Porqué decimos vocales abiertas y vocales cerradas si en Interrogacion | 10 min
COGNITIVO ambos casos se abre la boca?




OrrOo®mIPOmMO LR

| CONSTRUCCION

DE
APRENDIZAJE

Observan, Atienden y escuchan a todo lo concerniente al tema
del diptongo con la ayuda de la proyeccion de diapositivas.

Se explica todo lo concerniente al tema con ejemplos que los
estudiantes mismos daran de manera que permita su participacion
activa.

El diptongo
Es fa union de dos vocales que se pronuncian en una misma
silaba. Una de las vocales debe ser abierta (a, e, 0) y la otra debe
ser cerrada (i, u) en este caso la tilde se coloca siempre sobre la
vocal abierta. Existe diptongo cuando se unen dos vocales
cerradas.

. Ejemplo

Baile ciudad ruina caiman boina jaula
El diptongo también se forma con la H intercalada.
Ejemplo
Ahijado ahumado prohibido

Participan respondiendo a las preguntas ¢ Cuando se forma un

diptongo? ¢ Por qué la palabra carro y piano son diptongo?

Sistematizan las respuestas a través de lluvia de ideas, luego se
sintetizalas respuestas para luego plasmar en el cuaderno

Material con
tecnologia
multimedia

55 min

CONSOLIDACIO
NDE
APRENDIZAJE

Organizan la informacién de todo lo aprendidoen su cuaderno.
Reconoceal diptongo dentro de un texto y
Explica él porque es un diptongo.

Cuadernos
lapiceros

20 min

PROCESO META
COGNITIVO

Responden a las siguiente interrogantes:
» ¢ Qué aprendimos hoy?
"» ¢ Cbémo aprendiste?
> ¢ Fue facil o dificil?

Interrogacion.

5min

TRASFERENCIA

Escriben. 10 ejemplos de diptongo y sustentan por qué son diptongo

s

Expresion
oral

5 min

EXTENSION

Se deja una tarea: copiar un texto y subrayar las palabras donde se
forman un diptongo.

cuaderno

2 min

>0 —1rr 0

EVALUACION

Se aplicala prueba de salida (Post- test)

Fichas -

20 min

Leett

i
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SESION DE APRENDIZAJE N° 11

- INSTITUCION EDUCATIVA NIVEL DOCENTE DE AULA ;
Nro. 50128 CCASACUNCA Primaria Persi Ylla Rojas
GRADO - .. | 6° | SECCION | Unica |, TURNO *:* | Mafiana
| AREACURRICULAR | Comunicadon | TIEMPO | 830-1100 | FECHA | 1611172012
T RESPONSABLE'SJ‘ Z7. " | Huaman Ccahuana Rosa Yolanda - Machaca Candia Rosa Anany
PLAN DE SESION

“HIATO”

| SITUACION DE APRENDIZAJES

(Aprendizajes Esperados)

 COMPETENCIA Produccion de texto. N

| CAPACIDAD DIVERSIFICADA Revisa, corrige sus producciones considerando fas reglas al momento de
; o separar silabas.

" CONOCIMIENTO El hiato.

| INDICADORES > Identifica hiatos en los textos que lee subrayandolos.

> Analiza las palabras para cerciorarse que existe un hiato.
> Reconoce cuando se forma un hiato al redactar un texto

| TECNICAS E INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

Pre- test (prueba de entrada)
Post- test (prueba de salida)

Se muestra interesado en mejorar la ortografia y gramatica en sus textos.

.' ACTITUDES Y VALORES
TEMA TRANSVERSAL Educacion para la gestion de riesgos y la conciencia ambiental
- ] v Nifios: Todos ( X) Grupos( X ) Pares( ) Individualizado (X)
ORGANIZACION DEL TRABAJO Espacio: Aula (X) Patio( ) Ofros:( ) ‘
. MEDIOS Y RECURSOS . . > Matenal educatwo' con tecnologia multimedia contextualizado.
., » Fichas de evaluacion.
PROCESOS DE APRENDIZAJE
~ PROCESOS i r e RRETARAL A RECURSOS! B
| ESTRATEGIAS METODOLOGICAS | MATERIALES | TIEMPO
Se realiza una dindmica de pronunciacién de palabrasque al ser | Proyector
1 MOTIVACION | separadas en silabas se forme un hiato para de esta manera los Laptop 10 min
N | estudiantes puedan darse cuenta de que un hiato adiferencia de un
I diptongo se separa al presentarse dos vocales diferentes juntas.
¢ Se presenta ef tema con la pregunta ; De qué creen que trataremos
P hoy?
0 ' RECOJO DE
SABERES Se aplica la prueba de entrada (Pre - Test) Fichas 15 min
PREVIOS




Responden a la siguiente interrogante: dialogo
CONFLICTO > ¢existen palabras que son hiato y diptongo ala vez? Interrogacion | 10 min
COGNITIVO
Observan, Atiendeny escuchan atodo lo concerniente al
tema del diptongo con la ayuda de la proyeccion de diapositivas. Material con | 55 min
Se explica todo lo concerniente al tema con ejemplos que los te°“9'°9i'a
CONSTEECC'ON estudiantes mismos daran de manera que permita su participacion | ™Multimedia
activa.
APRENDIZAJE El hiato
Es el encuentro de dos vocales que se pronuncian en silabas

: ] distintas, es decir, hiato es lo contrario de diptongo. En el hiato las
T vocales se separan para formar diferentes silabas,

: D Asi hoy es diptongo por que es una sola silaba y oi es hiato por

SERNO que tiene dos silabas 0 - i.

= gj ' Los tres casos de hiato:

A a) El hiato se forma con las vocales abiertas (a, e, o) que no
‘ pertenecen a la misma silaba. Ejemplo:
: R poema = po-e—ma reo =re-o.
R b) El hiato se forma con una vocal abierta con una vocal cerrada
0 con tilde. Ejemplo: Maria = Ma-ri-a
L ro=ri-o  dia=di-a -
¢} El hiato se forma con una vocal cerrada sin tilde y una vocal
L cerrada con tilde. Ejemplo: hui = hu - i
0 destrui= des - tru - .
Participan respondiendo a las preguntas ; Cuando se forma un
hiato? ;Por qué la palabra reo y sonrie son hiato?
Sistematizan las respuestas a través de lluvia de ideas, luego se
sintetiza las respuestas para luego plasmar en el cuaderno
CONSOLIDACIO | Organizan la informacién de todo lo aprendido acerca del hiato
NDE €n su cuademo. Cuadernos 20 min
APRENDIZAJE | Reconoce a los hiatos en el texto que lee. lapiceros
Argumenta el por qué en una palabra hay un hiato.
Responden a las siguiente interrogantes:
PROCESO META > $Qué aprendimos hoy’) Interrogacion. 5min
COGNITIVO > ¢ Coémo aprendiste?
> ¢ Fue facil o dificil?

S Escriben 10 ejemplos de hiato y sustentan el porqué son - | Expresion 5 min
. L Se deja una tarea: los alumnos deben subrayar las palabras que cuaderno 2min
| EXTENSION | forman hiatos del texto de MINEDU pag. 35 del 5° grado de!

D nivel primario.
A
EVALUACION Se aplica la prueba de salida (Post- test) Fichas 20 min

7

L
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SESION DE APRENDIZAJE N° 12

" INSTITUCION EDUCATIVA NIVEL _ DOCENTE DE AULA
Nro. 50128 CCASACUNCA Primaria Persi Ylla Rojas
'GRADO | 6° | SECCION | Unica | ~ TURNO | Mafiana :
'AREA CURRICULAR Comunicacion TIEMPO [ 8:30-1100 | FECHA [ 19/11/2012
~ . RESPONSABLES .- Huaman Ccahuana Rosa Yolanda. - Machaca Candia Rosa Anany.
PLAN DE SESION
| SITUACION DE APRENDIZAJES “SEPARACION DE SILABAS"
| COMPETENCIA . - Produccién de texto
- maL e : ifi | i jercicios dados raci
| CAPACIDAD DIVERSIFICADA Identifica las clases .de silabas en los ejercicios dados y elabora oraciones
i o con cada clase de silabas.
| CONOCIMIENTO Separacion de silabas: la clasificacion
i
. o > Separa las silbas adecuadamente siguiendo el marco indicado.
| INDICADORES > Analiza las silabas siguiendo las pautas tetricas.

{Aprendizajes Esperados)

> Clasifica las silabas y fendmenos silabicos siguiendo el marco
indicado. :

| TECNICAS E INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

Pre- test (prueba de entrada)
Post- test (prueba de salida)

| ACTITUDES Y VALORES Se muestra interesado en mejorar la ortografia y gramatica en sus textos.
TEMA TRANSVERSAL Educacion para la gestion de riesgos y la conciencia ambiental
| ] , Nifios: Todos (X) Grupos{ X ) Pares( ) Individualizado (X)
ORGANIZACION DEL TRABAJO Espacio: Aula (X) Patio( ) Oftros:( )
MEDIOS Y RECURSOS > Matenal educatlvo.f:on tecnologia multimedia contextualizado.
] » Fichas de evaluacion.
PROCESOS DE APRENDIZAJE _ , _
PROCESOS B : A METARA! Al RECURSOS/ | B
ESTRATEGIAS METQDOLOGICAS | maTERIALES | TIEMPO
Se proyecta el video de un cuento andino “ef gran reto”. Los | Proyector
] MOTIVACION | estudiantes deben dictar aquellas palabras que desconocian. Estas Laptop 10 min
N palabras deberan ser separadas en silabas.
| Se presenta el tema con la pregunta ¢ De qué trataremos hoy?
' C RECOJO DE
f | SABERES Se aplica la prueba de entrada (Pre - Test) Fichas 15 min
| PREVIOS




CONFLICTO
COGNITIVO

Responden a la siguiente interrogante:
> ¢Porqué tenemos que aprender la separacion de |as silabas?

didlogo
Interrogacién

10 min

CONSTRUCCION
. DE
APRENDIZAJE

Observanla proyeccion de d|aposmvas sobre el tema
separacion de silabas.
Se explica todo lo concerniente al tema con ejemplos que
los estudiantes mismos daran de manera que permita su
participacion activa.
Separacion de silabas
Al hablar pronunciamos sonidos. Pero esos sonidos no se
pronuncian por separado, sino que se agrupan y se
pronuncian juntos en golpes de voz. Ejemplo: ga - to.
Clasificacion de las silabas
a) Segun la presencia del nicleo vocélico:
e Silabalibre,
¢ Silaba trabada.
b) Segtn la intensidad:
e Silaba ténica.
¢ Silaba atona.
c) Segun el namero de silabas:
e Monosilaba,
¢ Bisilaba
o trisilaba
e polisilaba.

Material con
tecnologia
multimedia

55 min

CONSOLIDACIO
NDE
APRENDIZAJE

Organizan la informacion de todo lo aprendido acerca de la
separacion de silabas.

Aplican el conocimiento. Deberan separar las palabras en
silabas e identificar segin la clasificacion.

Cuadernos
lapiceros

20 min

PROCESO META
COGNITIVO

Responden a las siguiente interrogantes:
> ¢ Qué aprendimos hoy?
> ;Coémo aprendiste?
» Fue facil o dificil?

interrogacion.

5 min

S |
LA
L
1
o |
A

TRASFERENCIA

Dialogan entre compafieros sobre la forma en como
dividieron las palabras en silabas y el porqué de la
denominacion segun la clasificacion.

Expresion

oral

5 min

EXTENSION

Se deja una tarea: se les da un dictado el cual debera ser
separado en silabas y nombrarlas segun su clasificacion.

cuaderno

2 min

EVALUACION

Se aplica la prueba de salida (Post- test)

Fichas

20 min

Flrma delﬁ64b fe de aula




SESION DE APRENDIZAJE N° 13

 INSTITUCIONEDUCATIVA [ " Nwver [ . ~ DOCENTE DE AULA -~
CCASACUNCA Nro. 50128 Primaria Persi Ylla Rojas
GRADD - | 6°  SECCION | Unica |-~ TURNO - | Manana
- AREACURRICULAR -~ | Comunicacion | TEMPO  |830-11:00 | FECHA [ 211012012
- .\x RESPONSABLES Huaman Ccahuana Rosa Yolanda - Machaca Candia Rosa Anany

PLAN DE SESION

“ACENTUACION GENERAL"

- SITUACION DE APRENDIZAJES
| COMPETENCIA -~ = -

Produccion de texto.

| CAPACIDAD DIVERSIFICADA

acentuacion para mejorar su produccion textual y oral.

Revisa, corrige y edita sus producciones, considerando las reglas de

- CONOCIMIENTO

Acentuacion general: palabras agudas, graves, esdrijulas y sobreesdrijulas.

| INDICADORES
| (Aprendizajes Esperados)

> Reconoce las clases de palabras por el acento en un texto.
> Aplica las reglas de acentuacion y fenomeno fonético en un texto.
> Redacta correctamente un texto utilizando la correcta acentuacion.

 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE

Pre- test (prueba de entrada)
1 Post- test (prueba de salida)

EVALUACION

| ACTITUDES Y VALORES. Muestra interés en el trabajo cooperativo en la produccion textual.

 TEMA TRANSVERSAL | Educacion para la géstién de riesgos y la conciencia ambiental

; ] Nifios: Todos (X} Grupos{ X ) Pares{ ) Individualizado (X)

' ORGANIZACION DEL TRABAJO Espacio: Aula (X) Patio{ ) Otros:{ )

| MEDIOS Y RECURSOS > Matenal educatlvo' con tecnologia multimedia contextualizado.

» Fichas de evaluacion.
PROCESOS DE APRENDIZAJE
. PROCESOS o cinc ; _ - RECURSOS/
. ) ESTRAT_E_GIAS METODOLQGICAS MATERIALES | TIEMPO
Se presenta en la pizarra palabras relacionadas a las profesiones Proyector

L MOTIVACION | que les gustaria seguir cuando terminen la secundaria. Luego las Laptop 10 min
5 N docentes preguntan en que silaba se produce la mayor fuerza de

S VOZ.

-

» c Se presenta el tema con la pregunta ;De qué tema trataremos

' hoy?
0 RECOJO DE
SABERES Se aplica la prueba de entrada (Pre - Test) Fichas 15 min
PREVIOS '




Responden a la siguiente interrogante: didlogo . .
((:;g?;’:i"r(sg > (,Qgé cl_ases .de palabras conocen segln de las silaba tonica? Interrogacion | - 10 min
» ¢ Como identifican el acento ortografico?
Observan y escuchan la proyeccion de diapositivas y videos :
sobre el tema "Acentuacion general” palabras agudas, graves, Materialcon | 55 min
' _ esdrdjulas y sobreesdriijulas con mucha atencion. tecnologia
CONST;‘;CC'ON Atienden a la explicaciéndela acentuacion general dando las multimedia
APRENDIZAJE Acent.uacl'on general _
o las palabras AGUDASSse tildaran siempre y cuando terminen en
vocal, en‘n"oens".
¢ Las palabras GRAVESse tildaran si NO terminan en “n”, en “s" o
en vocales.
D e Las palabras ESDRUJULASSE tildan sin excepcion.
E e Las palabras SOBREESDRUJULASSe tildan sin excepcion
S | Participan respondiendo a las preguntas ¢;Cuéles son los tipos de
A acento ortografico? ¢ Como identifico a una palabra aguda, grave,
R esdrijula y sobreesdrujula?
R . Sistematizan las respuestas a través de lluvia de ideas, luego se
0 sintetizanlas respuestas para luego piasmar en el cuaderno.
L | CONSOLIDACIO | Sistematizan lo aprendido elaborandoel siguiente cuadro
L NDE CLASES DE | CONCEPTO EJEMPLOS Cuademnos 20 min
APRENDIZAJE | [ PALABRAS lapiceros
0 AGUDAS
GRAVES
ESDRUJULAS .
SOBREESDRUJULAS
Responden a las siguiente interrogantes:
PROCESO META > ¢ Qué aprendimos hoy? Interrogacion. 5 min
COGNITIVO » ;Como aprendiste?
' ¢ Fue facil o dificil?
S Forman 4 grupos deSintegrantesy cada grupo expondra acerca Expresion 5 min
A TRASFERENCIA | de una clase de palabra con sus respectivos ejemplos. oral
L . | Se deja 10 oraciones para que los estudiantes puedan acentuar cuaderno 2 min
| EXTENSION siguiendo las reglas de acentuacion para luego crear un cuento con '
D estas oraciones.
A EVALUACION Se aplica la prueba de salida (Post- test) Fichas 20 min




SESION APRENDIZAJE N° 14

: INSTITUCION EDUCATIVA® .|~ NIVEL - ..7] = > .- DOCENTE DE AULA j
Nro. 50128 CCASACUNCA Primaria Persi Ylla Rojas
6° _SE_CCION Unica | .:TURNC .| Maiana
AREA CURRICULAR - | Personal Social - TIEMPO - | 830-11:00  }' FECHA" | 23/11/2012
RESPONSABLES ", - | Huaman Ccahuana Rosa Yolanda - Machaca Candia Rosa Anany
PLAN DE SESION

“DERECHOS DEL NINO Y DEL ADOLESCENTE”

31TUAC|6N 155 APRENDIZAJES

i COMPETENCIA

7"; Construccion de la identidad y de la convivencia democraética.

(Aprendizajes Esperados) v

CApAc;DAD DlVERSlFICADA "] Reflexiona sobre la importancia de los derechos del nifio y del adolescente e
..~: . | identifica sus derechos asi como sus deberes.
RERRRE D | nifo: ‘
! CQNOCIMlgNTQ~ B erechos del nifio
INGICADORES > Reconoce y defiende losderechos enumerandolos uno a uno.

> Respeta sus derechos y cumple sus responsabilidades como nifio en el
hogar, la escuela y la comunidad.

TECNICAS E !NSTRUMENTOS DE

Pre- test (prueba de entrada)

| EVALUACION Post- test (prueba de salida)
ACTITUDES Y VALORES | Rechaza toda forma de violacion a sus derechos.
| TEMA TRANSVERSAL Educacién para la gestion de riesgos y la conciencia ambiental.
‘ ’ Nifios: Todos (X) Grupos{ ) Pares( ) Individualizado (x)
ORGANIZACION DEL TRABAJO Espacio: Aula (X) Patio( ) Otros:( )
; > Material educativo con tecnologia multimedia contextualizado.
MEDIOS Y RECURSOS > Fichas de evaluacion.
PROCESOS DE APRENDIZAJE
PROCESOS ! -
» | . _ RECURSOS/ |
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERIALES | TIEMPO
: Proyector
| MOTIVACION | Se presenta un video acerca de los nifios de la calle, los alumnos Laptop 10 min
N podran observar alli que no todos los nifos pueden tener las
L mismas oportunidades que otros. Podran reconocer ademas que
B c derechos se estan violando.
O Se presenta el tema con la pregunta ¢ De qué trataremos hoy?
o "| RECOJODE
S SABERES Se aplica la prueba de entrada (Pre - Test) Fichas 15 min
PREVIOS
Responden a la siguiente interrogante: Diélogo
CONFLICTO > ¢ Qué pasaria si los nifos no tuvieran derechos? Interrogacié | 10 min
COGNITIVO > ¢ Sitodos los nifios tienen derechos porque el trato no es igual n
o para todos?




CONSTRUCCION
DE
APRENDIZAJE

Observany escuchan todo lo concerniente al tema de los
derechos del nifio, con la ayuda de la proyeccion de diapositivas
y videos.

Atienden a todo lo concerniente al tema.

Derechos del nifio
Conjunto de principios normativos que amparan y defienden a los
nifios y adolescentes.
Por lo que ninguna persona puede incumplirlos ni desconocerlos
Exigir todo aquelio que la ley o la autoridad establece en nuestro
favor.
Derecho a la vida, derecho a la educacion, derecho a la atencion
por el estado desde su concepcion, derecho a un nombre y a una
nacionalidad, derecho a una familia, derecho a la libertad de
pensamiento y de expresion, derecho a la identidad, derecho a la
integridad personal.
Participan respondiendo a las preguntas ;Cuél es el derecho
fundamental de la persona? ;Para qué nos sirve tener derechos?
Sistematizan las respuestas a través de lluvia de ideas, luego se
sintetiza las respuestas para luego pI'aSmar en el cuaderno

Material con
tecnologia
multimedia

55 min

CONSOLIDACIO

N DE
APRENDIZAJE

Resume todo lo aprendido en sus cuadernos acerca de los
derechos del nifio y del adolescente con ayuda del docente.
Responden a preguntas propuestas por la docente como:
= ; Cuéles son los derechos del nifio?

= ;Cual es el derecho fundamental de la persona?
= ; solo algunos tienen derechos?
= ; si tenemos derechos cuales son nuestros deberes?

A cada respuesta correcta se les da palabras de aliento y
aplausos por parte de los compafieros y de la profesora

Cuadernos
lapiceros

1 min

PROCESO META
COGNITIVO

Responden a las siguiente interrogantes:
> ¢ Qué aprendimos hoy?
» . Como aprendiste?
» ¢ Fue facil o dificil?

Interrogacié
n.

5 min

PO = >0

TRASFERENCIA

Dialogan entre comparieros sobre las acciones que se deben
tomar en cuenta para la prevenir el maltrato infantil.

Expresion
oral

5 min

EXTENSION

Se deja una tarea: averiguar que instituciones defienden los
derechos del nifio en su comunidad.

cuaderno

10 min

EVALUACION

Se aplica la prueba de salida (Post- test)

Fichas

30 min

v
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SESION APRENDIZAJEM°1S .

2611112012

“INSTITUCIONES QUE DEFIENDEN NUESTROS DERECHOS”

' CONSTRUCC!ON DE LA IDENTIDAD YDE LA CONVIVENC!A DEMOCRATICA (1)

Identifica y valora ias mstrtumones que defl enden ¥ promueven los derechos del
. “nifio en el Peru Y enel mundo

lnsvtucxones que_ deﬁenden y promueven los’ Derechos Humanos en e! Peru y el
mundo

» Identifica las instituciones que defienden nuestros derechos

. enumerandolos y describiéndolos. '

b Valora Ia fmportanc:la que cumple 1as instituciones en relacién a nuestros '
derectivs, respondiendd a algunas preguntas.

Pre- test (prueba de entrada)
Pogt- test (prueba de salida)

oo

Pone en practica actitudes y valores éticos y democraticos: respeto a las
diferencias personales y culturales, actitud de dlalogo, solidaridad, efc.

Educacibn en y para los derechos humanos

Nifos: Todos(X) Grupos( ) Pares( ) Individualizado (X)
| Espacio; Aula (X) Patio( ) Otos:{ )

> Matereal educativo con tecnolog:a mummedza contextualizado.
)v Fnchas de evaluacson

S’e'b'ré'senhta‘ 'alguun'os videos del maltrato y violacion de nuestros Proyector
" MOTIVACION. | derechos, los nifios responderan al as siguientes preguntas; - Laptop 5min -

¢Les gustaria que le estas cosas les pase a ustedes? jComo se | © & ¢ o
{ sentiran las personas maltratadas? ;A donde tendremos que ir?
Se presenta el tema.

RECOJO DE

SABERES Se aplica la prueba de entrada (Pre ~ Test) Fichas * | 15min
PREVIOS )
Responden a la siguiente interrogante: Dialogo
CONFLICTO > ¢ Siustedes estarian en estos abusos que harian? Interrogacion | 5 min

COGNITIVO > ¢ Qué pasaria si estas instituciones no existieran? ¢ A donde
iriamos? ; Quiénes nos ayudarian?




Observan y escuchan la proyeccion devideos y diapositivas
sobre ef tema “Instituciones que defienden nuestros derechos” | Material con | 50 min
La funcién que cumplen, donde se encuentrany lecnologia
CONSngCC’ON especificamente a quienes defienden. multimedia
APRENDIZAJE Atienden a todo 1o concerniente al tema.
Instituciones que defienden nuestros derechos
Existen instituciones que defiendeny valoran los derechos de
nifios, nifias, mujeres, varones y ancianos; quienes llegan a
sufrir cualquier tipo de violacién de sus derechos.
Estas instituciones son; UNICEF, ANAR, COLIBRI, DEMUNA,
ONGs
Participan respondiendo alas preguntas ; Cuales son las
instituciones? ; A quién defiende UNICEF?
Sistematizan |as respuestas a través de lluvia de ideas, luego
se sintetiza las respuestas para luego plasmar en el cuaderno
CONSOLIDACIO Elaboran un ordenador grafico de todo lo aprendido en sus
NDE cuadernos acerca de las instituciones que defienden nuestros | Cuadernos | 20 min
APRENDIZAJE derechos. lapiceros
Dialogamos con el docente y los nifios s sobre las instituciones ‘
que defienden nuestros derechos en nuestra comunidad,
distrito y provincia, .
Responden a preguntas propuestas por la docente como:
= ; A dénde ir en caso de que ocurra esto?
= ;Cudles son las instituciones que defienden nuestros
derechos?
= ; A quienes protege el UNICEF'P
& ; Qué es la DEMUNA?
A cada respuesta correcta se les da palabras de aliento
y aplausos por parte de los compafieros y de la
profesora, ademas de puntos por la respuesta.
Responden a las siguients interrogantes:
PROCESO META ¥ Qué aprendimos hoy? Interrogacié | 3 min
COGNITIVO » ;Como aprendiste? no
» 4 Fue facil o dificil? k
Dialogan entre compafieros sobrela importancia gue tienen estas Expresion | 5min
TRASFERENCIA | ingtituciones en nuestras vidas y nuestros derechos. oral
Se deja una tarea; Hacer un mapa conceptual sobre los Cuaderno 2 min
EXTENSION | aprendido
EVALUACION Se aplica la prueba de safida (Post- test) Fichas 20 min

N

/,, el AL Ll
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SESIGN APRENDIZAIE N° 16

Descrlbe y exphca los Gambios ﬁs;cos ps;cologlcos y sociales que experimenta
enia pubertad valora estos cambtos como un proceso natural en su crecmento
| ydesarrolior " -

| Pubertad: cambios fisicos, psncoiégicos y sociales. .

» Identifica los cambios f.isicos, psicolégicos y sociales que experimenta la
pubertad, escribiendo sus ideas.
» Valora los cambios como un proceso natural en su crecimiento,
‘ aceptandose a si mismo (a).
Pre- test (prueba de entrada)
Post- test (prueba de salida)
Participa actlvamente y con mucho mteres para aprender

Educacxon para la eqmdad de genero

Nmos Todos (X} Grupos (‘_; Y- Pares( -) Individualizado (X}
. Espacio: Aula (X ) . Patio(: )} Otros:{ -

» Material educativo con tecnolog:a multtmedla contextualizado.

k Fichas'de evaluacnon IR A

' Sresenta un' video acerca de la confusson de.un mno sobre !o Proyector
MOTIVACION | que le esta ocurriendo en su cuerpo, en su pensamzento etc. Los | -Laptop. | 5min
' nifios responden ;Ustedes estan igual que el nifio? ; Les.gustaria o

a ustedes conocer porque suceden estas cosas? '
N Se presenta el tema del dia. LT e
RECOJO DE T .

P

SABERES . | . Se aplicala prueba de entrada (PreﬁTest)i o - | Fichas 15 min
PREVIOS |~ i oo SR
Responden ala siguiente interrogante' S Didlogo -

ggg:ﬁ;‘f\;g > ¢ Que creen que pasaria si estos cambios no ocurririan?. . . Inﬁerrogac_:ibn 5 min

" > (,Que pasar:a si nadie nos ensefia estos cambxos’?
B _




CONSTRUCCION
- DE . °
| APRENDIZAJE

Al psacolog:cos y sociales a manera de juego y competencla que .

ot Camblos Psmologncos(en el varon ‘la muler

Observan y escuchan 'la proyeccion devideos y diapositivas
sobre el tema “La pubertad y sus cambios’ ’
~ Atienden a todo lo concerniente al tema de los cambios fisicos,

- permitan Ia‘ pamcnpamon de todos nifios,

aaa ,
Foa -.\¢ . ‘

o > La'pubertad y sus calitbios “++-
Es la primera fase de la adolescencia en la cual se producen las
modificaciones propias del paso de la infancia a la edad aduita
Existen ciertos cambios estos son:
= Cambios fi sncos(En la myjer: ensanchamiento de caderas, -
' f crecxmlento del busf0, crecimiento de vel!o etc.) RE
.» (Enelvaron: Engrosamlento de la voz crecrmaento dela

- espa|da aumento de fuerza cremmvento deﬂveilos efc.)

4
3

. .
.l'

,J

i a

L S

» Cambios socla!es(en el varen y muler)
- .-_~~ ’Q‘n-"\

Y {ii *L"

i

o
-

cnscee' wJ o
K 1@*&@%%

I.oscmw,., o

.. Responden a preguntas propuestas por la docente como:
= ; Qué camibios fisicos ocurre en fa mujer? 3Y en ei varén?.

* ¢ Qué cambios sociales ocurre enambos? -,
* ;Qué camb;os psxcologlcos ocurre en ambos sexos”
Acada respuesta comecta se les da palabras de aliento y apiausos

s

por parte de los compafieros'y de la profesora, ademas de puntos |

adquiridos por 1a respuesta.’ M

Sistematizan las respuestas en la pizarra a través de fluvia de
ideas., luego se smtetlza las respuestas para luego plasmar enel
cuaderno.

Compara estos cambios entre la mujer y el vardn.;- 4

L (_ 1. - (

A

Material con
tecnologua

o

. 1f'n‘:‘.'.-=: 5

multtmedia 9

CONSOLIDACIO
NDE
APRENDIZAJE

Resume todo lo aprendido con ayuda del docente en sus
cuadernos acerca del tema sobre la pubertad y sus cambios
Juegan colocando fas ‘caracteriticas segun el género al -
que pertenecen.

Cuadernos
lapiceros

20 min

E

PROCESO META
COGNITIVO

LI S

Responden alas siguiente mterrogantes

' (,Que aprendimos hoy? *+* " -~
"> ;Como apréndiste?:

» i Fue facilo dificil?

.t R 3

v PR 1

e Y,
Interrogacio
n.

+ 3min

TRASFERENCIA

Dialogan entre comparieros sobrela importancia que tienen esfos
cambios de la pubertad en nuestra vuda

_| e KT -

.

~ Expresion _

L2 N
“oral ‘-
el Ty

, Smin

" EXTENSION

Se deja una tarea leUJar algunos camblos que ocurre en la
pubertad.

v
e

-V-L.‘n

i .
P
o

C»

LN

"44 o )

Cuaderno

-

RO

~2min

EVALUACION

~ T

o

R

o r

b t

Se aphca la prueba de sahda (Pos{- tost)

“woro, LI

IR

Qe+ Fichagy

20 min

A ceblq CLLd,

151 /0
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SESION APRENDIZRIE N° 17

* INSTITUCION EDUCATIVA NIVEL DOCENTE DE AULA
Nro. 50128 CCASACUNCA Primaria Persi Ylla Rojas
GRADO 6° SECCION | Unica TURNO Mafiana
o AREA_CU_RRICULAR -~} Personal social TIEMPO - | 8:30-11:00 | FECHA | 30/11/2012
"~ . RESPONSABLES - Machaca Candia Rosa Anany - Huaman Ccahuana Rosa Yolanda
PLAN DE SESION -

- SITUACION DE APRENDIZAJES

“POBLAMIENTO DE AMERICA”

COMPETENCIA v Comprension de la diversidad geografica y de los procesos historicos.

| cApAclnAD DIVERSIFICADA Describe y explica el proceso del poblamiento de américa con las diferentes
4 teorias quelo sustentan.
S i grica: teoria aut ista ria inmigracionista.

| CONOC!MI!_E_NT 0 Poblamiento de américa: teoria autoctonista y teo migracioni

| INDICADORES
- (Aprendizajes Esperados)

> ldentifica las diferentes teorias que sustentan el poblamiento de América
en un mapa conceptual.

» analiza las diferentes teorias acerca del poblamiento de américa en un
dialogo.

> Explica el proceso del poblamiento de américa con ayuda de las diferentes
teorias en un mapa.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

Pre- test (prueba de entrada)
Post- test (prueba de salida)

' ACTITUDES Y VALORES Valora la importancia dela evolucién y desarrollo del ser humano.
| TEMA TRANSVERSAL Educacion para la gestion de riesgos y la conciencia ambiental.
, ] Nifos: Todos ( X) Grupos{ ) Pares( )} Individualizado (X)
| ORGANIZACION DEL TRABAJO Espacio: Aula (X) Patio( ) Otros:( )
> Material educativo con tecnologia multimedia contextualizado.
MEDIOS Y RECURSOS > Fichas de evaluacion.
PROCESOS DE APRENDIZAJE
PROCESOS 2 RECURSOS/
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERIALES | TIEMPO
Se presenta un video referido al tema del poblamiento de América, | Proyector
I MOTIVACION | de como vivian los primeros peruanos que los lleve a reflexion de Laptop 10 min
N preguntarse ;y como llegaron?
- Se presenta el tema con la pregunta 4 De qué trataremos hoy?
C RECOJO DE
| SABERES Se aplica la prueba de entrada (Pre - Test) Fichas 15 min
PREVIOS
0 Responden a la siguiente interrogante: Dialogo
> ;Qué pasaria si no existieran las teorias que sustentan el Interrogacié | 10 min
CONFLICTO origen del poblamiento de américa? n
COGNITIVO
> ¢Qué pasaria si no se hubieran realizado estudios acerca deI
origen del poblamiento de américa?




Or-r OXx® >mmU S g

CONSTRUCCION
DE
APRENDIZAJE

Observan y escuchan la proyeccion de videos sobre el
poblamiento de América y las diferentes teorias que lo
sustentan.
Atienden atodo lo concerniente al tema poblamiento de América
con ayuda de la proyeccion de diapositivas y videos.
Poblamiento de América
¢ De dénde vinieron los antiguos peruanos?
La respuesta a esta pregunta depende de ia aceptacién o no de una
de las teorias sobre el poblamiento de américa.
Teorias que sustentan el origen del poblamiento de américa:
1. Teoria autoctonista: postulada por florentino Ameghino
2. Teoriainmigracionista
a) Teoria de origen asiatico
b) Teoria de origen melanesico
¢) Teoria del origen australiano.
Participan respondiendo ;De donde vinieron los antiguos peruanos?
¢ Cudles son las teorias que sustentan el poblamiento de América? ; Qué
postula la teoria autoctonista? ; Qué postula la teoria inmigracionista?
¢ Quién es el autor de la teoria inmigracionista?
Socializanlas respuestas a través de lluvias de ideas.
Sistematizan las respuestas escribiendo en la pizarra para luego
plasmar en el cuaderno.
Elaboranun visualizador con ayuda del docente.
Desarrollan actividades en el computador.

Material con
tecnologia
multimedia

50 min

CONSOLIDACIO
N DE
APRENDIZAJE

Elaboranel resumen de todo lo aprendido acerca deI
poblamiento de amenca con ayuda del docente

)

Cuadernos
lapiceros

20 min

PROCESO META

COGNITIVO

Responden a las siguiente interrogantes:
» ¢ Qué aprendimos hoy?
> ;Como aprendiste?
> Fue facil o dificil?

Interrogacio
n.

5 min

PO —r >0

TRASFERENCIA

Dialogan en grupos sobre las diferentes teorias que sustentan el
poblamiento de américa.
Este dialogo sera a manera de exposicion por grupo.

Expresion
oral

5minv

EXTENSION

Se deja una tarea: Dibuja las diferentes rutas con sus respectivas
teorias acerca del poblamiento de américa.

cuaderno

2min

EVALUACION

Se aplica la prueba de salida (Post- test)

Fichas

20 min

' %/5/%/[/ .4

Flr

cente de aula




SESION DE APRENDIZAJE N° 18

| - INSTITUCION EDUCATIVA | - NIVEL ~ DOCENTE DE AULA
Nro. 50128 CCASACUNCA Primaria Persi Ylla Rojas
 GRADO " | 6° SECCION | Unica "TURNO. | Mafiana
. ~."AREACURRICULAR . " | Personal social - TIEMPO - { 8:30 - 11:00 FECHA | 03/12/2012
T RESPONSABLES ~ * | Huaman Ccahuana Rosa Yolanda -~ Machaca Candia Rosa Anany ~
PLAN DE SESION
| SITUACION DE APRENDIZAJES - “GUERA CON CHILE”
| COMPETENCIA % | Comprension de la diversidad geografica y de los procesos histéricos.

| CAPACIDAD DIVERSIFICADA © -

Analiza las causas y consecuencias de la guerra con Chile y hace una reflexion

| acerca de este conflicto bélico.

| CONOCIMIENTO -

La guerra con chile: causas, consecuencias, los lugares en los que se libré las
batallas y héroes.

INDICADORES
{Aprendizajes Esperados)

> Reconoce las causas y consecuencias de la guerra entre Peru y Chile

> Explica los principales hechos sobre la guerra con Chile en una exposicion.

> ldentifica a los héroes que participaron en la guerra con Chile haciendo
una reflexion.

- TECNICAS E INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

| Pre- test (prueba de entrada)

Post- test (prueba de salida)

ACTITUDES Y VALORES Expresa aprecio por los hechos historicos del Per(.
TEMA TRANSVERSAL Educacion para la gestion de riesgos y la cohciencia ambiental
f . Nifios: Todos (X) Grupos( X ) Pares( ) lIndividualizado (X)
ORGANIZACION DEL TRABAJO Espacio: Aula (X) Patio( ) Ofrosi( )
| MEDIOS Y RECURSOS > Matenal educatlvo' con tecnologia multimedia contextualizado.
» Fichas de evaluacion.
PROCESOS DE APRENDIZAJE
~ _PROCESOS T . TEAIAG AT " RECURSOS/
_ _ ‘ | ESTRATEGIAS MET_OD,QLOGICAS MATERIALES | TIEMPO
Se presenta algunas imagenes de toda la devastacion que ocurre | Proyector
B MOTIVACION | después de un conflicto bélico tualquiera sea este. Los alumnos Laptop 10 min
LN reflexionan acerca de las principales causas que llevan a este
1 suceso los alumnos responden a la pregunta ;con que pais estuvo
c en guerra Peri? Finalmente les diremos ¢ De qué trataremos hoy?
O RECOJO DE
| SABERES Se aplica la prueba de entrada (Pre ~ Test) Fichas 15 min
0 PREVIOS




CONFLICTO
COGNITIVO

Responden a a siguiente interrogante:
> ¢Pert le declaro la guerra a chile?
> ¢es necesario una guerra para solucionar problemas?

dialogo
Interrogacion

10 min

CONSTRUCCION
DE
APRENDIZAJE

Observan y escuchan la proyeccion de videos sobre las
causas, consecuencias y los lugares donde se libraron las
batallas de la guerra con Chile con mucha atencion.
Atienden a la explicaciondelas causas, consecuencias, y los
lugares donde se libraron las batallas de la guerra con Chiley los
personajes implicados en este acontecimiento.

La guerra entre Peri y Chile
Se denomina asi al conflicto bélico maritimo librado entre Per(i y
Chile durante los afios 1879 y 1883.
Causas: La invasion chilena al desierto boliviano de atacama,
rico en nitrato de potasio, nitrato de sodio y salitre y la ocupacion
del puerto de Antofagasta.
Consecuencias: la pérdida del departamento de Tarapaca yla
provincia de Arica, innumerables objetos de arte y ciencia; la
perdida de nuestra naves de guerra como el Huéscar, efc.
Héroes: Miguel Grau Seminario, Andrés Avelino Céceres, efc.
Lugares donde se libré las batallas:

- Material con

tecnologia
multimedia

55 min

CONSOLIDACIO
NDE
APRENDIZAJE

Resume todo lo aprendidoacerca de la guerra con chile en sus
cuadernos con ayuda de las docentes docente.

Responden a preguntas propuestas por la docente como:

= ; Quién inicio la guerra?

» ; Cuales fueron las causas para la guerra?

= ; Qué papel jugaron nuestros héroes?

= ; Cudles fueron las consecuencias de esta guerra?

A cada respuesta correcta se les da palabras de aliento y
aplausos por parte de los compafieros y de las profesoras

Cuadernos
lapiceros

20 min

.| PROCESO META
COGNITIVO

Responden a las siguiente interrogantes:
» ¢ Qué aprendimos hoy?
» ¢ Como aprendiste?
> ;Fue facil o dificil?

Interrogacion.

5min

TRASFERENCIA

Dialogan entre comparieros sobre el tema la guerra con Chile

Expresion
oral

5 min

EXTENSION

Se deja una tarea: dibujar a nuestros héroes de la guerra con chiile

cuaderno

2 min

EVALUACION

Se aplica la prueba de salida (Post- test)

Fichas

20 min

% M%AA/LL
/15, (/////
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SESION APRENDIZAIEN°19

06/12/2012

““RECOLECGION DE DATOS . TABLAS DE FRECUENCIA
Y GRAFICO DE BARRAS”

Estadistica {3)... -.. -

Resuelve problemas que implican la interpretacion y argumentacion de
' -informacion presentada en tablas y gréficos estadisticos.

| Recoleccion de datos, tablas de frecuencia y grafico de barras:

Frecuencia absoluta (fa) & -« -7 -~ -~ x -

+ Tablas de frecuencia o tablas de doble entrada

- Grafico de barras

| » Organiza los datos en una tabla de frecuencias representandolo en la tabla.

» Representa correctamente fa informacion en el diagrama de barras,
colocando sus partes.

> Interpreta la informacion presentada en el diagrama correctamente.

> Reasuelve problemas interpretando la informacion presentada

o
. <,

Muestra: segurldad en la argumentamon de 1os prooesos de solucion de
~ problemas
Educamon para la gestxon de nesgo y Ia conmencua ambiental

-+ Niftos: Todds (X)  Grupos ( =) Pares( ')‘ Individualizado (X)
"'Espaclo Auld{X) * Patio(" } Ofos:( )

% Material-educativo con tecnologla multfmedsa contextualizado.

> Flchas de evaluac;on

PROCESOS DE APRENDIZAJE R

Se presenta un probiema ) ’ | Proyector

“Las personas necesutan descansar de sus jomadas de trabajo Una

MOTIVACION |- Laptop | S5min
' fonna de hacerlo es organizar actividades que nos penmtan dlsfrutar. _ e

Que actmdades les gustarla hacer? ¢Comolo orgamzanamos'?
Se presenta el tema: Ahora los vamos a resolver;

RECOJODE

SABERES Se aplica la prueba de entrada (Pre - Test) Fichas 15 min
PREVIOS




1 Responden a la siguiente interrogante; . "7 Dialogo
CONFLICTO » - Como resolvemos este problema? Interrogacion | S min
COGNITIVO > ¢ En qué momento de nuestra vida utlhzamos latablade - . ..
] frecuencia? - o N R S
Observan la proyeccion de dlaposmvassobre la recoleccion de - .
datos y la tabla de frecuencias con la pa_rttc;pamén,actlva ‘de  }'Material con 50 tnin
o todoslos nifios.. - - K ' e 1. tecnologia
CONSTSE’QC'ON, < Atienden a todo lo concerniente al tema. con problemas que ~multimedia-
APRENDIZAJE permitan la participacion de los nifios. 0o
. AT 20k

. - _ Larecoleccion de datos y. tabla de frecuencias ...} . - .

L :'".::"-' o ’H_‘,'c'}_ i ’.”:‘_‘wd.‘_!‘;.J:.; PR ‘1};,{"‘ R NTRE
Para tabular muchos datos se puede usarunatablade .
frecuencias; cada uno de ios datos se.marca con unalinea LN SAPENEE

L e no (D, luego se cuenta y registra en fa frecuenciaabsoluta ., i Y R
Frecuencia absoluta (fa): Es el'niimero-de veces que se - '

47" - . repite un.dato..Para organizar. Ia informacion:taribién se'usan’ )
tablas de doble entrada. +. Grafico de barras N N
e VT e LUt L T A
Yariable Coneo Fa T e s )
¢ o . Lt AR R o )
- it DU s |, e, % ‘.;o o~
- ; . ! R
P A St RS IR Vi '
:. [ i . b JOTAL 1 “c-(.scux Clegoda2 Catesorsd Catagoriad
- .._,,4:_, s b iecSdR ~ -~
| CONSOLIDACIO Sintetizan todo lo aprendtdo en. sus, cuadernos acerca de | T RSN
N DE recoleccion de datos y tablas de frecuenc;a Cuadermos’ | 20 min
APRENDIZAJE |  Resuelve problemas en la pizara con.la pamclpaclon de sus - . Lapiceros | .07
companeros los _ demasuresuelven en .Sus, cuadernos, Material con
<\, | Eemploz ;.. L - N IR
" Seha reahzado una encuesta on &l salon del 5° grado acerca tecn.olog;‘a‘ T
Tame Lo | d€ (Quién esla persona mas maltratadd en su familia? y estas | mulnmedla_ : '
son las respuestas: mama, papa, hx;os mama, papa, abuelos, |« (s il e
- - .hijo, 'mama, -hijo; mama ‘mama, hijos, pap4, abueios mama, et B
abuelos mama, mama, abuelos e . ol
Cada problema propuesto tiene su puntaJe respect&vo N
Responden a las siguiente interrogantes: o e
PROCESO META » ;Qué aprendimos hoy? AT c'm Interrogamo 3 min
COGNITIVO » ;Como aprendiste? L iR A N 3
ot » ¢ Fue facil o dificil? : '
Dialogan entre compafieros sobrela lmportancna de utilizar las Expresion ~ | “5min
TRASEE;;%%NCIA tablas de frecuencia y los beneficios de es‘ta Al Tl oral ==«
- Se deja. una tarea: resolver unos guantos problemas organlzando ‘Cuaderno® | 2min

EXTENSION - | los datos en tablas.de frecuenc:a 1y responder a c;ertas preguntas ficha i
(Se entrega una ﬂcha) . L '
ML e Lo v YT T ey st e '

. EVALUACION Se aphca la prueba de salida (Post- test) fav e o Fichas 20 min
- . { 4 - e I e I , '“l‘ﬁ .
L w RN

"Firma del docante de aula




SESIGNDE APRENDIZAJEN'20 .

PerSi Ylia Rojas
| Mafiana .
| 8:30-11:00

0712/2012

Machaca Candia Rosa'Anany ’ Huaman CcahuanaRosa Yolanda |

Cae Lo

e e . Yo
AR} PR - -

“PROBABILIDAD Y EVENTOS”

Estadistica (3) T

Resuelve prob!emas que ;mphcanla probabxhdad que implican elementos
| aleatorios y sucesos al azar. - -

| Probabilidad: eventos (Seguro probabieelmposmle)

» Reconoce el tipo de evento al que. pertenece una variable colocando el
nombre en el enunciado. . ..

» Remplaza los datos del problema en Ia férmula resolviendo los
ejercicios. . . - o

> Resuelve problemas de probabmdad en una prueba

| Pre-test (pruebade entrada). . . |
Post- test {prueba de salida) . . =

o

1| Es seguro y auténomo al resofver problemas y comunlcar susresu!tados

i Educamon para la gestlon de nesgo ¥ la concuenc&a ambxental

Nifios: Todos (X)  Grupos( ) Pare‘s( ) Indxwduahzado X)
Espaclo Aula (X) Patno( ) Otros( )

Se presenta un 1ueqo Proyector

MOTIVACION | | ‘Soledad y Eliseo juegan con un dado. Eliseo esta punto de fanzar el Laptop 5min
B dadbo, &l dice que le saldra ___- y Soledad dice quele saldrd.. . .- - CoaL
’ ¢Quién tendré la razon'?

Los nifios Ianzan el dado y se retan se dan cuenta que nadle tiene | ...
{ razon o que solo a veces Se presenta el tema

RECOJO DE
SABERES Se aplicala pruebade entrada (Pre — Testy . - - "~ Fichas | 15min
PREVIOS _ , L _ ; SR
Responden a ia siguiente interrogante: Dialogo
CONFLICTO » ¢ Quién tiene mayor probabilidad de que le salga lo que Interrogacion | §min
COGNITIVO piensa?

» ¢ Enqué momento de nuestra vida utilizamos fa probabilidad?




CONSTRUCCION
DE
APRENDIZAJE

Observan la proyeccion de diapositivassobre el tema de la

probabilidad y eventos, todo con la participacion activa de fodos
_losnifios. -

Atienden a todo lo concerniente al tema con problemas a

manera de juego y competencia que permitan la participacion de

los nifios. ) "

Probabilidad y eventos

Probabilidad es una parte de la matematica que estudia los

eventos que dependen de la suerte o casualidad.

Evento es seguro cuando se sabe de antemano que va ocurrir.

Es probable cuando puede 0 NO oeurtr, v es tmprobabie

cuando NUNCa Va OCUITIE.  pro, de casos favorables

P =
tro, total de casos posibles

Plantean la posible solucion ante el problema.
Reemplazan los datos en la formula

Resuelven los ejercicios.

Ejemplos: lanzar un dado, ganar una rifa si tengo todos los
boletos, que se queme un papel sin fuego.

Participan activamente entre grupos, resolviendo Problemas.
De 6 nifios encuestados, 3 prefieren jugar fltbol, 2 prefieren jugar
voley y 1 prefiere jugar escondidas. Si se elige un nifio al azar (Qué
probabilidad que el nifio prefiera jugar voley?

Material con
tecnologia
multimedia

50 min

NDE
APRENDIZAJE

CONSOLIDACIO

Sintetizan lo aprendido en sus cuadernos acerca de
probabilidad y eventos con ayuda de la profesora. -

Operan problemas en la pizarra con la participacion de sus
compafieros, los demés resuelven en sus cuadernos,
Ejemplos:

En una caja hay 10 pelotitas entre 6 rojas y 4
azules. Edison desea sacar una bolita azul
para ganar el premio ;Qué probabilidad hay
de sacar una bolita azul? i
Cada problema propussto tiene su puntaje respectivo

Cuadernos:
Lapiceros
Material con
tecnologia

muitimedia

20 min

PROCESO META
COGNITIVO

Responden a las siguiente interrogantes:
¥ ¢ Que aprendimos hoy?
»  ;Como aprendiste?
» ¢ Fue facil o dificil?

Interrogacio
n.

3 min

TRASFERENCIA

Dialogan enire compafieros sobrela importancia de la
probabilidad y los beneficios de esta para nosotros.

Expresion
oral

5min

EXTENSION

Se deja una tarea; resolver unos cuantos problemas
{Se entrega una ficha)

Cuaderno
ficha

2 min

EVALUACION

Se aplica la prueba de salida (Post- test)

Fichas

20 min

é’&'/ %/
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| “POLIGONOS Y PER!METROS"

ot

' Geometnaymedlclon (2) o '- Lo

' Resuelve probiemasque |mpI|can el céleulo det perlmetro de poligonos

: Poligonos: regulareselrregu!ares
4 Perimetro de poligonos

> ldentifica los tipos de poligonos , colocando su nombre correcto
% Clasifica correctamente el tipo de poligonos af que pertenece una figura .
» Resuelve problemas que implican el-célculo de perimetro de poligonos

| Pre- test (prueba de entrada)
| Post- test {prueba de salida)

Sk B
L

f Es seguro y autonomo al reso!ver problemas y comumcar susresultados

Educacuon en va!ores y- formacnon élica. = -

IR e, -

Nifios: Todos (X - Grapos { ] Pares( ) Indwidualizado ()

Espacio: Aula (X} Patio{ ) Otosi{ -)-
| > Material educativo con tecnologsa multlmedfa contextualizado.
> Fichasde evaluac;on ’

Se prsénta una foogaﬁa de /ia vida real y se les pide que | Proyector
MOTIVACION | .observen 'y mencionen las figuras geomeétricas que pueden ver, | Laptop = | Smin

ellos remarcaran 1a figura y mencionaran su nombre. A manerade { .’
- competencia entre. nifios y nifas.
Se presenta el tema del dia.

P

!

RECOJODE’
“SABERES Se aplicalapruebade entrada (Pre—Test) Fichas =~ | 15min
PREVIOS . R T e
Responden a la siguientes interrogantes: | Diglogo _
?:ggi:ilr?\;g > ;En qué situaciones de tu vida utilizas poligonos? | Interrogacion | 5 min

» ; Existe ofro triangulo aparte del equilatero que sea regular?




CONSTRUCCION
DE
APRENDIZAJE

Observan |a proyeccion de diapositivas sobre el tema de

poligonos y perimetros eventos, todo con la participacion activa

de todos los nifios.

Atienden a la exposicién del tema con problemas a manera de

juego y competencia que permitan la participacion de los nifios.
Poligonos

Los poligonos estan formados por lineas poligonales cerradas

Se clasifican en regulares, si tienen sus lados y angulos de

igual medida (triangulo, cuadrado, pentagono, hexagono,

heptagono, octagono, eneagono, decagono) y en irregulares, si

tienen angulos y lados de diferentes medidas.
Perimetro

El perimetro de un poligono se obtiene

sumando las longitudes de sus fados.

Simbolo: P {Perimetro)

Ejemplos: Roger quiere colocar cintaen

los bordes del poligono ¢ Qué cantidad

necesita?

Participan respondiendo a las preguntas: ; Qué operacion

utitizamos en el perimetro? ; Qué tipo de poligonos hay? ¢ El

cuadrado es un poligono...?

Sistematizan sus respuestas en la pizarra con lluvia de ideas.

Organizan sus

Material con

- tecnologia

multimedia

50 min

CONSOLIDACIO
NDE
APRENDIZAJE

Resume fodo fo aprendido en sus cuadernos acerca de
probabilidad y eventos con ayuda de {a profesora.

Resuelve problemas en la pizarra con la participacion de sus
compaferos, l1os demas resuelven en sus cuadernos.
Ejemplos:

Yaneth elabora un cartel cuyas medidas se
indican. ;Cuantos centimetros de cinta de
color rojo usara para pegar al borde?

Cada problema propuesto tiene su
puntaje respectivo

Cuadernos
Lapiceros
Material con
tecnologia
multimedia

20 min

| PROCESO META
COGNITIVO

Responden a las siguiente interrogantes:
7> ¢ Qué aprendimos hoy?
» ;Como aprendiste?

» i Fue facil o dificil?

Interrogacié
n.

3min

TRASFERENCIA

Dialogan entre compafieros sobrela importancia de saber hallar
el perimetro y los beneficios de esta para nosotros.

Expresion
oral

5 min

EXTENSION

Se deja una tarea: resolver unos cuantos problemas
(Se entrega una ficha)

Cuademno
ficha

2 min

EVALUACION

Se aplica la prueba de salida (Post- test)

Fichas

20 min

it
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“AREAS DE POLIGONOS REGULARES SIMPLES Y COMPUESTOS’:’

Geometria y medicion (2). ¢

Resuelve problemas que ;mphcan el calculo y Ia eslimacion de &reas de
poligorios regutares simples y compuestos

Areas de pohgonos Area del cuadrado area del rectangulo area del triangulo

> ldent:flca la formula del area de cada pohgono relacionandolos una al ofro.
» Remplaza los valores correspondientes en cada formula, anahzando el
problema.
» Resuelve problemas que ;mphcan el catoulo y Ia estimacion de 4reas de
poligonos regulares simples y compuestos correctamente. :
Pre- test (prueba de entrada) . ., :
| Post-test (pruebade salida) .
1 Es seguroy. autonomo al resolver problemas y comunvcar susresultados

Educacion en valores y formacion ética.

Nifios: Todos (X) ~Grupos (')  Pares{ )
Espacio: Aula (X} - Patio( . ) Otros:{ ).
> Material educativo con tecnologla multtmedla contextuahzado

.

» Fichas de svaluacién.

Individualizado (X)

;
.f
[ Se presenta un problema dela vxda real L Proyector -
: MOTIVACION “Cl napé de Washington estocara una pared en nforma, { aptop 5 min
- restangular, cuyas medidas son 9m de ancho v 16m de Iarqo H
o e pxd i0'a su huo que selo caicule e area de la pared” ' |
g g,'Cbi“‘xD"’t“" oereiiios esle pmuycma' (,pun p:ﬂ iinetio 5'7 " LCS
o ng{aria ayudar 2l naha de ‘vu .zemn!nnn’) : .
} : Se presenta el tema del dia. ,
RECOJO DE T i ﬁ '
SABERES Se aplica la prueba de entrada (Pre ~ Test) Fichas 15 min
PREVIOS ‘ e ERFEENR »
Responden 2 l2 siguientes inferrogantes: ~ Dialogo
CONFLICTO > ¢Laresolucion sera igual que el perimetro? interrogacion | 5 min
COcMTIVn P ;Qué nacaria ol noy eahamae caledor of dran nr\drr\mno adar
| a nueslros pad es? ; .




Observan la proyeccion de diapositivas sobre el tema de areas

de poligonos regulares simples y compuestos eventos, todo con | Material con | 50 min
) la participacion activa de todos los nifios. tecnologia
CONSTSSCC'ON Atienden a la explicacién del tema con problemas a manerade | multimedia
juego y competencia que permitan la participacion de los nifios,
APRENDIZAJE ; , .
Area de poligonos simples y compuestos
A =bxa
< 2
Sin
A =fxk
- 1A =bxa o
Participan respondiendo las preguntas: ;Cudl es la formula del
cuadrado, del friangulo...?
Socializan las respuestas con todos los estudiantes para la
fuego plasmar en los cuadernos.
Resuelven mas problemas, ademas el problema de inicio.
CONSOLIDACIO
NDE Sintetizan todo lo aprendido en sus cuadernos acerca de Area | Cuadernos | 20 min
APRENDIZAJE de poligonos regulares simples y compuestos con ayuda de Lapiceros
la docente. , o Material con
Resuelven problemas en la pizarra con ia participacion de sus tecnoloaia
compaiieros, los demas resuelven en sus cuadernos. ) g‘
Ejemplos:calcula el drea de la siguientes poligonos mutimedia
Resuelve Gabriel trabaja su chacra en
gl N\, forma de un cuadrado y el desea saber
jouanto es el area de su terreno para
3Im
poder venderlo?
Cada problema propuesto tiene su puntaje respectivo, todo es
a manera de juego, con participacién activa de todos los
estudiantes.
Responden a las siguiente interrogantes:
PROCESO META » ¢ Qué aprendimos hoy? Interrogacié | 3 min
COGNITIVO » ¢ Através de que ejercicios Io he aprendido? n.
» Fue facil o dificil?
Dialogan enitre compafieros y con la profesora sobrela Expresién 5min
TRASFERENCIA | importancia de saber calcular el drea de poligonos y los oral
beneficios de esta para nosotros.
Se deja una tarea: resolver unos cuantos problemas Cuaderno 2 min
EXTENSION | (Se entrega una ficha) ficha
EVALUACION Se aplica la prueba de salida (Post- test) Fichas 20 min

/7 el déFdocente de aula
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"CIRCULOY ClRCUNFERENCiA”

Geometna y medlcxon

Resuelve problemas que lnvolucra el calcula de la !ongltud dela cvcum‘erencna
y el drea de'un circulo

Circulo y circunferencia: Diferencia enyre osrcu!oy circunferencia S
Longitud de fa circunferencia y area del circulo. '

> Diferencia entre cnrcu!o y cnrcunferenc;a clasnﬁcando objetos en estos
dos’grupos. -
> Hallala carcunferenc:a yal area remp!azando fos valores en cada
¢ formula.
» Resueive problemas gue mvomcra el cair‘ula de latongitud de 13
: czrcmfnrencza y ¢l érea de un curcu!o correctamnnte

iy

L

1 o
t R i

| Pre- tpsf (Drt,eba de entrar‘a)
| Post- test (prusba de-salida) -

4

| Es sequro y autonomo al resolver problemas-v‘ comumcar susresultados

| Edu z.a oion enynlnresv formamr")n dica, ;

inos. Judos (X ) Grupos{ + ) ~Paies{ -3 - Individuafizado {X)
spacic: Aula {X} Patic{ ) Oftos:( )~

v I Es

Material educativo con tecnologia multimetiia contextualizado.
> kichas de evaiuacion. '

Proyector

.
. oy  J TRy S R A I
It ivxul u\JL\J Ull-u‘lv\d Uv )uu\\j\.{ \4)) P LUUU'- s u_uy&uy

s vy el
AR R P IRVIVE]

ot . s e
e PR
;

guus fomes tenian los oijelos? 41 e..wcsm ses? T e
Se presenta el tema-del dia ' ‘ '

TSNTR/ACION oncirsu! P PN

Se aplica la prueba de entrada (Pre ~ | esty . u-cl. ] Hohes | ibmip

i t Lostsrrmrarian |8 i
swcac:onc:c,qwnemu fouu.f _ ‘-.,w.wyu..,an. 5 min




CONSTRUCCION
DE
APRENDIZAJE

Observan la proyeccion de diapositivassobre el tema de circulo
y circunferencia, todo con la participacion activa de todos los
nifios.
Atienden a la exposicién del tema con problemas a manera de
jusgo y competencia que permitan la participacion de todos los
estudiantes

Circulo y circunferencia

Lt

Circunferencia: Es el contorno o la linea curva y cerrada, cuyos
puntos estan a la misma distancia del centro (Perimetro)
Elementos:

Circunfersrciz

. Circulo Figuraplana
formada por ia circunferencia y su
interior {Area)

Ag=TT r?

Participan respondiendo a las preguntas; ;Qué es
circunferencia, que circulo? ; Cuél es la diferencia entre el
circulo y la circunferencia? ; Cudl es la formula para hallar {a
circunferencia y del circulo?, mencionen objetos que sean
girculo, que sean circunferencia.

Socializan sus respuestas para puntos, sistematizan sus
respuestas para tuego plasmar en los cuadernos.

Material con
tecnologia
multimedia

50 min

CONSOLIDACIO
NDE
APRENDIZAJE

Sintetizan todo lo aprendido en sus cuadernos acerca de
circulo y circunferencia con ayuda de la docente.

Resuelven problemas en la pizarra con ia participacion de sus
comparfieros, los demas resuelven en sus cuadernos.
Ejemplos:calcula la longitud de circunferencia y el area del
circulo

1

Participan Resolviendo problemas como: Fernando quiere saber
cudl es el area del queso que hizo ; Cual sera el area del queso si
su diametro es de 16cm?

Cada problema propuesto tiene su puntaje respectivo .

ip® { Ag =
|

Cuadernos
Lapiceros
Material con
tecnologia
multimedia

20 min

PROCESQ META
COGNITIVO

Responden a ias siguiente interrogantes:
» . Qué aprendimos hoy?
»  {Como aprendiste?

» ¢ Fue faci o dificil?

Interrogacio
n.

3 min

TRASFERENCIA

Dialogan entre compafieros y con la profesora sobrela
importancia de saber calcular la longitud de circunferencia y
caloular el area del circulo vy los beneficios de estos para
nosotros.

Expresion
oral

5 min

EXTENSION

Se deja una tarea: resolver unos cuantos problemas
{Se entrega una ficha)

Cuadsrno
ficha

2 min

EVALUACION

Se aplica la prueba de salida (Post- test)

fFichas

20 min

/i
&( . (2
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~ | Machaca Candia Rosa Anany - Huaman Ccahuana Rosa Yolanda

PLAN DE SESION

“CONTEO DE FIGURAS GEOMETRICAS Y CUBOS”

Geometna y medici6n. (2) L e
Apllca el prmmpno aditivo para realtzar conteos de figuras geomeétricas y

> Identifica las figuras geométncas mas samples nombréndolos con
letras minisculas. '

> Aplica el principio aditivo para real;zar el conteo de las ﬁguras
geométricas correctamente -

Pre- test (prueba de entrada) - A _
| Post-test (pruebadesalida) -~ - <
Muestra rigurosidad al momento de observare.y-analizar los ejercicios.

Educacion en valores y formacion ética. -

Nifios: Todos (X) Grupos( ) Pares( ) Individualizado (X)
Espacio: Aula (X) Patio{ ) -Otros:{ )

> Material educativo con tecnologla multlmedla contextualizado.

> Fichas'de evaluacyon “ \

PROCESOS DE APRENDIZAJE ' o

o Se presenta vanas fguras geometricas - (Redondps, ;cuad[_ados, Proygotor L

MOTIVACION | triangulos, cuadrados, cubos) y se les pide I Laptop .| 5min

: | ¢Cuantos trianguios hay?, ; Cuantos cuadrados?... Es taci verdad. : .
‘Entonces se les muestra una ﬁgura mas oompleja y se Ies pregunta

cuantos cuadrados hay - Lt : :

Se presenta el tema del dia

RECOJO DE . ‘
SABERES Se aplica la prueba de entrada (Pre - Test) Fichas 15 min
PREVIOS 7
Responden a la siguientes interrogantes: Didlogo ‘
CONFLICTO. | 5., Eqtare sequro de lo que veo? . Interrogacion | 5 min
COGNITIVO. |-

» ¢ Qué pasaria si cuento mal?




Observan la proyeccion de diapositivassobre el tema de conteo
de figuras geometricas y cubos, todo con la participacion activa | Material con | 50 min
de todos los nifios. tecnologia
CONSngCC'C’N Atienden a la exposicién del tema, esto es realizado con multimedia
APRENDIZAJE ejercicios, r.esuelven igs ejercsczo§ ‘a mg'nera dejuegoy
competencia que permitan la participacidn de fodos los
estudiantes.
Conteo de figuras y cubos
¢ Cuantos cuadrados hay? ¢ Cuantos cubos hay?
Responden a preguntas: ; Qué hacemos primero? Observar
bien ;Para qué colocamos las letras minGsculas?
Resuelven mas ejercicios con ayuda del docente, toda la
participacion es gratificada con puntos.
CONSOLIDACIO Sintetizan todo lo aprendido en sus cuadernos acerca del
NDE conteo de figuras y cubos. Cuadernos | 20 min
APRENDIZAJE Lapiceros
Resuelven ejercicios en la pizarra con la participacion de sus Material con
comparieros, los demas rgsgelven en sus cuadernos, tecrologla
Ejemplos:Resuelve ios siguientes ejercicios RS
¢ Cuantos rectangulos hay? ¢Cuantos tridngulos hay? multimedia
Cada problema propuesto tiene su puntaje respectivo
Responden a las siguiente interrogantss:
PROCESO META 7> ;Qué aprendimos hoy? Interrogacié | 3 min
COGNITIVO » iComo aprendiste? n,
¥ i Fue facil o dificil?
Dialogan entre compafieros y con la profesora sobrela Expresién 5 min
TRASFERENCIA | importancia de la buena observacion y e} cuidado con este tipo de oral
ejercicios, ademas de las circunstancias que se utilizara
Se deja una tarea: resolver unos cuantos problemas Cuademo 2 min
EXTENSION | (Se entrega una ficha) ficha
EVALUACION Se aplica la prueba de salida (Post- test) Fichas 20 min
tece 1§22/8
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“FIGURAS GEOMETRICAS EN EL PLANO CARTESIANO ”

: Geometrla y med:cson (2)

Graf‘ ca la ampliacion, reduoc:on y traslacnon de fi guras geométricas,
interpretando la regla de transformacion.

Transformacién de figuras geomeétricas:
Traslacnon ampliacion y reduccion. s

> Interpretalaregla de transformacxén resue!ve cofrectamente

> Ubica correctaments los pares ordenados hallados en el plano cartesiano -

» Grafica correctamente la ampliacion, reduccion y traslacion de figuras

. . geometricas propuestas.
Pre- test (prueba de entrada) ..

Post- test (prueba de sahda) .

P

| Partxcupa actlvamente y con mucho mteres para aprender .

( v AR

- Educac;on para Ia gestlon de riesgos y Ia ooncvencxa amblentai

Nifios:-Todos { X)) Grupos () Pares( ) Ind:vnduahzado()
| Espacio: Aula (X) Patio( ). Otros:(. )

» Material educativo con tecnologia multimedia contextuallzado
» Fichas de evaluacion. _ »

| Se presenta un |ueg|tu(ado “Ublcando puntos enel plano seda| Proyector _

MOTIVACION " | una serie de pares ordenados para que sean ubncados yseles| Laptop -} Smin

o pregunta les gusta dibujar. S y I ST

Entonces se presenta el temadeldia: . - . -« . ] o

SABERES | * Ge apﬁcaia prueba de'entrada (Pre - Test) .+ .t | Fchas | 15min

S Responden ala agurente tntermgante T Dialogo
CONFLICTo | » Siyofuese un ingeniero ;Qué creen.que pasaria si ubicamos | Intemogacion | 5 min
COGNITIVO mal los pares ordenados en un plano? .~ - - DUV BT

L > (,Nos servira el plano cartesiano Ppara dabu;ar? LQue dicen?




Observan y escuchan atentamente la proyeccion de videos

sobre el tema de figuras geométricas en el piano cartesiano: Material con | 50 min
) ampliacion, reduccion y traslacion i tecnologia
CONSTSECC'ON Atienden a la exposicién de cada uno de los temas dando los multimedia
APRENDIZAE gjemplos y las pautas.

Figuras geomeétricas en el plano cartesiano |
Traslacioén Reduccion Ampliacion

J
Traslacion. Se suma o resta cada coordenada por dlfere=ntes

numeros. ‘
Reduccion: Los componentes se dividen por un mismo nimero
a ambos componentes (X, y)

Ampliacion: Los componentes se multiplican por un mismo
numero a ambos componentes (x , y), pero diferente de cero.

|
Participan respondiendo alas preguntas ; Qué opsraciin
utilizamos cuando realizamos una traslacion, y cuando |
realizamos una reduccion y una ampliacion? 1
Sociabilizan las respuestas, luego sistematizan las |
respuestas para luego plasmar en el cuaderno. ‘

CONSOLIDACIO Sintetizan todo lo aprendido en sus cuadernos acerca del

NDE tema de figuras geométricas en el plano caltesiano: Cuademos 20 min
APRENDIZAJE Ampliacion, reduccion y traslacion Lapiceros
Resuelven ejercicios en la pizarra con {a participacion de sus
compafieros, los demés resuelven en sus cuadermnos. | Material con
Ejemp!os Resuelve ejerc:tcsos oomo tecnologia

1. Coloca los pares ordenados multimedia
segun corresponda y luego
traslada, amplia o naduce
segin seafa condicion

Cada ejercicio y cada participacion es gratificada.

Responden a las siguiente interrogantes: |

PROCESO META > ;Qué aprendimos hoy? Interrogacion. | 3 min
COGNITIVO »  ;Como aprendiste?

» ¢ Fue facil o dificil?

Dialogan entre compafieros sobre la importancia que tiene fa Expresién 5 min

TRASFERENCIA | ybicacion comecta de los pares ordenados en un plans, ya sea oral
para dibujar o para cuando llegue a ser un arquitecto o ingeniero.
Se deja una tarea: resolver unos cuantos problemas ' cuaderno 2 min

EXTENSION | (Se entrega una ficha) !

EVALUACION Se aplicala prueba de saiida (Post- test) Fichas 20 min

Ll L(/(/LC{/ 4
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DE NUESTRA DIVERSIDAD”
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(CCRSACTI;

1

Area Matemdtica

En la escuela de Ccasacunca se realizé una encuesta de la cantidad de
ovejas que tienen algunos nifios del 6to grado.
Estos son los resultados:

Variable Conteo (Fa)
Yaneth 1 i
‘Carmen I 1
Enoc Hin n
Yeni HH HI
Total

Llena la tabla y represéntalo en el grédfico de barras

Responde a las siguientes interrogantes:
a) <Quién es el nifio que tiene mds
ovejas?......
b) ¢{Cudntos estudiantes fueron
~ encuestados?..
¢) ¢Quién es el nifios que tiene menos
OVRJASZ..c.oeeresersctescasitecesae et ssasssesaess e ssnssssssossens
d) <Cddl es la frecuencia absoluta de ir a la
chacra?......




2. Calculamos la probabilidad. Si Fernando lanza un dado. ' 4. Calcula el drea del siguiente poligono cofnpuesfo

r )
¢Cual es la probabilidad de
obtener un ndmero impar? . 5m

8m

6m a) 35m? b)40m? c)45m?

5. Que longitud de cuerda se necesita para cercar un pozo de
agua en forma circular, que tiene 4m de didmetro '

a) 1/6 b)1/2 c)3/5

) a) 125,6 cm L =
| b)1,256 cm  D=4m
3. Un carpintero necesita hacer un marco de una puerta. Si las - ¢€) 12,56 cm

medidlas:| de Ic‘puerfa es 2m de largo y 1.4m de ancho,
éCuérf\J"to)s metros de madera necesita el carpintero para los

marcos?

6. Calcula el drea del circulo

' ' ' a) 2,826 cm? A =
D66m ’ b) 28,26 cm®*  .3cm
: 2
b) 6.7 m 2m A c) 282,6 cm

7. éCudntos cubos hay? Debes
observar
a) 25 muy bien
¢Qué tipo de poligono es? b) 27

c) 26




8. Coloca los pares ordenados segtin corresponda y luego
traslada, amplia o reduce segiin sea la condicion .
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Area Comunicacién

9. Elabora un texto instructivo tomando en cuenta sus partes.

10. En la siguiente oracién subraya y escribe los elementos de la
oracion:

La sefiora Soledad compro verduras para la sopa el dia sdbado en

la feria de Izcuchaca con su hijo.

11,

¢Cudl de las siguientes palabras forma hiato? Marca con

una X la alternativa correcta, luego sepéralas en silabas

12.

13.

CaBr —MECEr —PIAN0 .veeeccvieeiess cvrviiriiiieees arererierresenins
maiz — e6lico —alcohol ..........cceeee viiiviiiii e

Oveja—vaca—peiNe .......cccceer cevvrevviiiieeees v

¢Cudl de las siguientes palabras tiene diptongo? Marca
con una X en la alternativa correcta.

traer — pais —tierra. .......cccce. o
peine — ahijado — MUrGIElago........ccee.  cevvvviiiinies e
agua—Diego -caida........cccers i e

Reconoce el tipo de palabra por la ubicacién del acento y
coloca la tilde donde corresponde. ‘

Recuerda
Manzana ...

' colocar
Poligono ....eevecevevcrereasinns las tildes
Jamas .

Pared e
Fragil e

Entregamelo




Area Ciencia y Ambiente -
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14, Relaciona segtn corresponda la clasificacion de alimentos
con sus productos.

Constructores manzana, arvejas, agua, pldtano.
Energéticos . leche, pescado, huevo, carne
Reguladores aztcar, harina,aceite, papa.

15. Relaciona el producto, con su respectivo valor nutricional
Y para qué es importante.

Leche Calcio Fortalece los huesos y dientes.
Zanahoria Vitamina A Favorece la vision.
Trigo Fibra Previene la anemia

:16. ¢Cudles son los trastornos alimenticios ocasionados por una
mala alimentacion? Marca con una “X” la alternativa
correcta.

a) Catarata, osteoporosis, migrafa. ,
b) anorexia, obesidad, cdncer al estémago y desnutricidn.
¢) Infartos, desmayos, suefio.

17. ¢Cudl es el érgano del sistema digestivo, que se encarga de
absorber los nutrientes de los alimentos que consumes?

a) El Higado.
b) Los intestinos
c) Elintestino delgado.

18. El 6rgano que se perjudica mds a causa de inhalar humo
es:

a) faringe
b) Trdquea
c) Pulmén.

19.En la fase Luminosa, la planta:
a) Absorbe Oxigeno y expulsa oxigeno

b) Expulsa Oxigeno y Absorbe Diéxido de Carbono
c) ExpulsaDiéxido de carbono y Absorbe Oxigeno

‘ Area Personal Social |

20. ¢Qué debes hacer si en este momento ocurre un terremoto?
Marca con una "X" la alternativa correcta.

a) Correr desesperados gritandoy empujando a todos.
b) ' Quedarse parado si hacer nada.
c) Ubicar la zona seguray contar con la mochila de emergencia.

21. ¢Cudles son las instituciones que defienden y protegen los
derechos del nifio en el Perd?

a) MINDES, DEMUNA, ANAR, INABIF,
" b) RENIEC. BCP, SOLARIS.
" ¢) OEA, FF.AA, CECIP,



22. Describe los cambios fisicos y psicolégicos en los varones y
mujeres:

VARONES MUJERES

PSICOLOGICO

Fisicos

23. ¢Cudles son las teorias que sustentan el poblamiento de
América?

24. ¢a quienes reconocemos como principales héroes de la
guerra con Chile? Marca con X la alternativa correcta.

a) Miguel Grau, Tdpac Amaru y Francisco Bolognesi.

b) Francisco Pizarro, Andrés Avelino Cdceres y Francisco Bolognesi.

c) Mlguel Grau, Andrés Avelino Céceres y Francisco Bolognesi.

d) Mlguel Grau, José Avelino y Francisco Bolognesi.
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONIO ABAD DEL CUSCO
FACULTAD DE EDUCACION - ESPECIALIDAD DE PRIMARIA

ENCUESTA PARA DOCENTES

Estimado(a)docente: El presente cuestionario tiene por objetorecoger informacién para
realizar el trabajo de investigacién titulado“TECNOLOGIA MULTIMEDIA E
INFLUENCIA EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN ESTUDIANTES DEL 6TO
GRADO DE PRIMARIA DE LA LE.MX NRO 50128 DE CCASACUNCA ANTA- CUSCO”.
La informacién que nos proporcionesera muy valiosa para culminar con nuestros propdsitos
y el manejo serd anénimo por lo que le suplicamos a Ud. contestar a cada una de las
preguntas con toda veracidad.

MUCHAS GRACIAS
I. DATOS INFORMATIVOS
Aiios de servicio en la docencia: ......... aios Género: (M) (F)
Condicién: Nombrado ( ) Contratado( ) Edad:..........

II. ASPECTO ACADEMICO _
Lea detenidamente y marque la alternativa que considere Ud. Correcta.

1. El concepto que Ud. Maneja sobre tecnologia multimedia es:
a) Un conjunto ordenado de instrumentos, conocimientos, procedimientos y ()

métodos aplicados en las distintas ramas industriales.

b) Es el uso y manejo de combinaciones de elementos de texto, arte grafico, ()
sonido, animacién y video.

c)- Sistema de comunicacion que tiende a reunir en un solo soporte un

conjunto de medios digitalizados como texto,imagen fija (dibujos ()
fotografias), sonido (voz, musica y efectos especiales), imagen en
movimiento (animacién y video).

d) Es el conocimiento de medios para crear un producto. ()

2. (Ud. Particip6 de capacitaciones sobre uso y manejo de tecnologia multimedia?
Si () Tema: civiirniiiiiiie it ier et ite e ee e eeaeane No( )

CPOT QUE.....ceiieereiiieereieerseete st cersesne s sase s s et e s bae s e s s s e ssassessasesesntsssbanes

3. El dominio de habilidades que tiene Ud. en el manejo de los medios multimedia es:

a) Nulo......ooooeviiniinennae.. () ¢) Bueno......ccoevviiiinininn. ()
b) Suficiente...........ccoeenee () d) Excelente...........cccuneen.n. ()
4. ;Lainstitucion educativa cuenta con tecnologia multimedia?Si ( ) No ()

5. (;Considera Ud. Importante en la actualidad el uso de la tecnologia multimedia en el
proceso de ensefianza- aprendizaje?Si () No ()
B o) 1 L O OO OUORRORIt

1"

i

o 6a < (,Al realizar sus -sesiones_de aprendlzaJe considera Ud. la utlhzacmn de los .

== == bresentadores graficos como Power Point? SI (:)7=NO (F) ==
(,Por QUE? e cneeertrcreeeeeeeeraeraee e esatessneesasesasssaesestesbs e et e s e s b b e b st b e s b e s b e e e s e b e R e s a b e s e aneran



UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONIO ABAD DEL CUSCO

FACULTAD DE EDUCACION - ESPECIALIDAD DE PRIMARIA

7. ¢En qué area curricular hace uso de la tecnologia multimedia en sus sesiones?
a) Matematica c) Ciencia y Ambiente
b) Comunicacién d) Personal Social
OT0S. ESPECITIQUE: 1..vvevveveirrreeruiieeieeeseesseseeeeesasessesene s eessssnnnssnnnns
8. (Con que frecuencia Ud. hace uso de la tecnologia multimedia para lograr el
aprendizaje significativo? -
2) SIEIIPIE .vevverereerrrereeeerererarresseesesssesssasseessens ( )
D) Casi SIEMPIE ..ccveevreeceerrerenrererseeesseessersnnesaens ( )
€) A VECES vvrreeveeerecaesisentensreesesessessessnssssseseees ()
d) NUNCA ..ot terr et sevnese e e eeeeeaas ()
B o ol 11 RSO
9. ¢Cree Ud. que la aplicacion de la tecnologia multimedia logra el aprendizaje
significativo de los estudiantes?Si () No ( )
GPOT QUET....eeeeeccereeeree st tre e s sesssae e s ms s e st s e bt s e b bt s smesesatsenaeessasessstsssssnsassnrenanns
10. ; Qué programas de la computadora maneja Ud.? ,
a) Microsoft Word ...........ccucu...... () d) Microsoft ACCesS......ccccrerercrereracenes ()
b) Microsoft Excel .....cccceeveernennne () ) Corel Draw.......cccocvvererrecruesccsesanene ()
¢) Microsoft Power Point............ ( ) o Reproductor Windows Media....... ()
Otros. ESpecifiqUe:. ... .couviiuieiiiiiii it
11. Qué medios y materiales utiliza Ud. en las diferentes sesiones de aprendizaje?
a) Laminas.......cccoeeeveeenerencercnnnes () d) Paledgrafo...........c........ ()
b) Tecnologia multimedia.......... () €) Maqueta.........cceeeuenennee ()
Otros. Especifique: ......oocvveiiiiiiiiiniiiiiiiiennens Creeieesirecniiietiertnianns
12. ;Qué actitudes muestran con mayor énfasis los estudiantes cuando Ud. Esta
desarrollando su sesion de aprendizaje?
a) Desinterés .......ccoveeereeereeranenns () d) Indiferencia.................. ()
b) Entusiasmo .......ceeceeeeervernecene () €) Temor.......ccceeveeevcrcurenees ()
13. ;Qué concepto tiene Ud. sobre aprendizaje significativo?

14,

15.

16.

a) Excelente ... % c¢) Regular ... %
b) Alto = ... % d) Bajo ... %

,Considera Ud. importante despertar el interés de los estudiantes?
Si () No ()
CPOT QUET ...ttt st s et b s s ae s n e s e s e st



UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONIO ABAD DEL CUSCO
FACULTAD DE EDUCACION - ESPECIALIDAD DE PRIMARIA

ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

Querido(a) estudiante: El presente cuestionario tiene por objeto recoger informacioén
para realizar el trabajo de investigacién titulado “TECNOLOGIA MULTIMEDIA E
INFLUENCIA EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN ESTUDIANTES DEL
6TO GRADO DE PRIMARIA DE LA LEMX NRO 50128 DE CCASACUNCA ANTA-
CUSCO?”. Las respuestas que daras son valiosas y el manejo serd anénimo; por lo que te
pedimos contestar a cada una de las respuestas con toda sinceridad y seriedad.

MUCHAS GRACIAS

I. DATOS INFORMATIVOS
~ Edad: ............ ‘ Género: (M) (F)

INDICACIONES: Lee con atencién y marca con una “X” la respuesta que creas
conveniente y responde a las preguntas que se te hacen.

1. ¢Sabes que es la tecnologia multimedia? Pon un concepto

2. (Tu colegio cuenta con medios tecnoldgicos?
Si () No ()

3. (Tu profesor trae videos para que lo vean en clase?
Si () No ()

4. ;Te gustaria trabajar en clase con el cafion multimedia?
Si() ‘No ()
GPOTQUEY ...ttt s s s e a e s e

5. ;Con que frecuencia tu profesor hace uso de la tecnologia multimedia?
a) SIEMPIE..ecucererarrerrerrerenenes () C) A VECES...ovmverererrererrrenne ()
b) Casi siempre.......c.ceocerereene () d) Nunca.....cceecrevcencrnnnn ()

6. ¢;Qué programas conoces de la computadora

a) Microsoft Word.......cccccecvvvurnneee. () d) Microsoft Access ......ccoeverrernnen. ()
b) Microsoft Excel.......cccoceererenne. () e) Miprimeraencarta.........coecereueeane ()
¢) Microsoft Power Point .............. () f) Reproductor Windows Media.. ( )



UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONIO ABAD DEL CUSCO
FACULTAD DE EDUCACION - ESPECIALIDAD DE PRIMARIA

7. Entuaula ;Con qué material educativo mayormente trabajas?

a) Fichas......evecrnnnneene () C) Libros......cccvevrenverversersenns ()

b) Cuadernos.........c.ccceuuuuucae. () d) Videos .....ccoevevrivvrveriennenne ()
Otros.
Especifica:.....ccovuiiiiiiiiiiii

8. (Cuando entiendes mejor el aprendizaje de los cursos?

a) Por el uso de la pizarra y plumon.........cecveevccereccseerccenrensneeeerennnes ()
b) Por el uso de la computadora y un cafion multimedia................. ()
c) Por el uso de paginas interactivas ......c...cceeveevieivieisinnessscensasensaes ()
d) Por el uso de laminas y papelotes......cceeeneeeereecccrsiennsenrenneenecnanee ()

9. (En qué édreas te gustaria trabajar con el uso del cafion multimedia?

a) Matematica .......cccecernenee () ¢) Ciencia y Ambiente................. ()
b) Comunicacion.................. () d) Personal Social........c.cceeerrrennes ()
Otros. ESpecifica:....cccvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii i

10. ;Crees que aprenderias mejor, si en clase trabajaras con tecnologia multimedia?
Si( ) " No ()
EPOT QUET e
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Aplicacion del post-test, resolviendo con total facilidad
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Desarrollo de la sesién con tecnologia multimedia, donde los estudi

se muestran muy atentos
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Desarrollo de 1a sesién con tecnolo
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Desarrollo de la sesion con



El docente y los estudiantes del 6° grado

b4

Viaje de Promocién a Cusco con los estudiantes



