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en Educacion, con especialidad en Matematica y Fisica. El estudio de
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pensamiento creativo y el nivel de logros de aprendizaje en el area de
matematica de los estudiantes de tercero de secundaria de la Institucion

Educativa Juan de Dios Valencia de Velille, 2023.
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Resumen

El objetivo del presente trabajo de investigacion fue el de determinar si
existe relacion entre el pensamiento creativo y el nivel de logros de aprendizaje
en el area de matematica de los estudiantes de tercero de secundaria de la
Institucion Educativa Juan de Dios Valencia de Velille, 2023. Para lograr el
objetivo de investigacion se empleé el Test de pensamiento creativo de Torrance
que evalua el nivel de creatividad de los estudiantes realizando dibujos, a través
de 04 dimensiones. La fluidez es medida por el nUmero de respuestas que da el
estudiante, mientras que la flexibilidad se obtiene por la variedad de respuestas.
La originalidad se mide por las respuestas novedosas y no convencionales,
constituyendo la elaboracioén la cantidad de detalles que embellecen y mejoran
la produccion creativa. Para la variable logros de aprendizaje se utilizé los
registros de evaluacion oficiales del area de matematica del sistema SIAGIE que
proporciona el MINEDU. Fue aplicado en 42 estudiantes del tercer grado de
secundaria de la institucion educativa Juan de Dios Valencia de Velille. La
investigacion adopta como metodologia fundamental al enfoque cuantitativo,
alcanzando el nivel descriptivo y disefio correlacional de tipo transversal. Los
resultados corroborados a través de la prueba Rho de Spearman indican que “el
pensamiento creativo se relaciona significativamente con el nivel de logros de
aprendizaje en el area de matematica” obteniéndose un valor de significancia
asintético de 0,003 y un valor del coeficiente de correlacion de 0,443
estableciendo que la correlacion es positiva y de nivel moderada, por lo que, a

mayor nivel de pensamiento creativo, mayor es el nivel de aprendizaje.

Palabras clave: Pensamiento creativo; logros de aprendizaje; matematica.
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Abstract

The objective of the present research work was to determine if there is a
relationship between creative thinking and the level of learning achievement in
the area of mathematics of the third year high school students of the educational
institution Juan de Dios Valencia de Velille, 2023. In order to achieve the research
objective, the Torrance Creative Thinking Test was used, which evaluates the
level of creativity of students making drawings, through 04 dimensions. Fluency
iIs measured by the number of answers given by the student, while flexibility is
obtained by the variety of answers. Originality is measured by the novel and
unconventional answers, elaboration being the amount of details that embellish
and improve the creative production. For the learning achievement variable, the
official evaluation records of the mathematics area of the SIAGIE system
provided by MINEDU were used. It was applied to 42 students in the third grade
of secondary school at the Juan de Dios Valencia de Velille educational
institution. The research adopts the quantitative approach as a fundamental
methodology, reaching the descriptive level and correlational cross-sectional
design. The results corroborated through Spearman's Rho test indicate that
"creative thinking is significantly related to the level of learning achievement in
the area of mathematics", obtaining an asymptotic significance value of 0.003
and a correlation coefficient value of 0.443, establishing that the correlation is
positive and of moderate level; therefore, the higher the level of creative thinking,

the higher the level of learning.

Keywords: Creative thinking; learning achievement; mathematics.
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Introduccién

Durante varios afios, el vinculo entre el pensamiento creativo y el
desempefio académico en matematicas ha generado interés y discusion en el
ambito educativo. El pensamiento creativo, que se distingue por su capacidad
para generar ideas originales y resolver problemas de manera innovadora, se
reconoce como una destreza esencial en el proceso de aprendizaje de las
matematicas. Se ha observado que los estudiantes que poseen un pensamiento
creativo suelen enfrentar los desafios matematicos con mayor confianza y
eficacia, lo que resulta en un rendimiento académico mas sélido en esta materia.
Sin embargo, comprender esta relacion implica mas que simplemente reconocer
la creatividad como un indicador del éxito en matematicas. Es fundamental
explorar como fomentar el pensamiento creativo en el aula puede incidir en la
motivacion, el compromiso y la comprension de los conceptos matematicos, asi
como en la capacidad de los estudiantes para afrontar problemas de manera
flexible y hallar soluciones novedosas. En esta introduccién, nos proponemos
examinar la posible conexion entre el pensamiento creativo y el logro de
aprendizajes en el area de matemaética, asi como destacar la importancia de
promover un ambiente educativo que fomente la creatividad como parte integral

del proceso de ensefianza y aprendizaje de esta disciplina.

Para alcanzar el objetivo establecido, el enfoque metodolégico adoptado
en este estudio es cuantitativo, siguiendo el formato requerido por la Universidad
Nacional de San Antonio Abad del Cusco, el cual comprende la presentacion de
cinco capitulos acompafiados de sus respectivos anexos, todo ello conforme a

las directrices establecidas por nuestra institucion académica.
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El primer capitulo se centra en la exposicion del problema, ofreciendo
un resumen conciso de su descripcion, formulando la pregunta de investigacion
y proporcionando una justificacion clara sobre el propdsito y la relevancia del

estudio. En este contexto, se establecen los objetivos de la investigacion.

El segundo capitulo aborda el marco teorico, donde se presenta la
fundamentacion conceptual, incluyendo las bases tedricas, el marco conceptual

y una revision exhaustiva del estado del arte relacionado con la investigacion.

El tercer capitulo se dedica a la formulacion de hipétesis y la definiciéon
de las variables de estudio. Se realiza la operacionalizacion de las variables con

el fin de visualizar la estructura completa del estudio.

El cuarto capitulo detalla la metodologia empleada para llevar a cabo la
investigacién, destacando el tipo y nivel de investigacién, el disefio, la poblacién
y la muestra de estudio, asi como las técnicas de seleccion de muestra y
recoleccion de datos. Ademas, se describen las técnicas utilizadas para evaluar

la validez de las hipétesis planteadas.

El Capitulo quinto, denominado "Resultados y Analisis de Datos", se
centra en la presentacion y el estudio detallado de los hallazgos. Estos se
organizan en tablas de frecuencia y graficos estadisticos, lo que permite una
interpretacion visual mas clara y efectiva. Ademas, se desarrollan las pruebas de
hipétesis correspondientes a cada objetivo especifico, proporcionando una
evaluacion detallada de las relaciones identificadas entre las variables de
estudio. Este capitulo representa el eje central del andlisis cuantitativo, ya que
ofrece evidencia soélida sobre la interaccion entre la ansiedad y el logro de

competencias matematicas.
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Por otro lado, el Capitulo sexto, titulado "Discusiéon”, se dedica a
comparar los resultados obtenidos con los de investigaciones previas,
incorporandolos dentro del marco tedrico previamente establecido. A partir de
este analisis, se formulan conclusiones clave que responden directamente a los
objetivos de la investigacion, ademas de sugerir estrategias practicas para
futuras intervenciones educativas. Finalmente, se muestran las conclusiones,
sugerencias, referencias bibliograficas consultadas, asi como anexos que

garantizan la transparencia y reproducibilidad del estudio.



.  PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Ambito de estudio: localizacién politica y geografica

La investigacion se realizd en la institucion educativa Juan de Dios
Valencia del distrito de Velille, provincia de Chumbivilcas y region del Cusco.
El distrito de Velille tiene como limites por el norte y este a la provincia de
Santo Tomas, por el sur a la regidon de Arequipa, y por el este al distrito de
Chamaca. El distrito de Velille esta conformado por 08 comunidades
campesinas, asimismo la mayoria de su poblacién se dedica a actividades
ganaderas. Por otro lado, la institucion educativa es de gestion publica
ubicada en calle plaza de Armas, considerada como urbana, es escolarizado
y presta servicio a todos los grados de Educacion Basica Regular. Su servicio
es continuo durante toda la mafiana. Depende directamente de la UGEL

Chumbivilcas.

Figura 1:
Mapa del distrito de Velille
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Figura 2:
Ubicacion geografica de la Institucion Educativa Juan de Dios Valencia del distrito
de Velille
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Nota: Padrén de Instituciones Educativas, Censo Educativo 2022, Carta Educativa

del Ministerio de Educacién-Unidad de Estadistica y cartografia de

OpenStreetMap.

1.2. Descripcion de larealidad problematica

El pensamiento creativo tiende a manifestarse generalmente cuando el
estudiante o individuo se encuentra ante una determinada situacion
problematica, que es motivo para que la persona busque soluciones
sensibles, reflexivas y flexibles para crear técnicas, estrategias o métodos

fuera de lo comun al resolver el problema.

El pensamiento creativo ha sido identificado como un factor clave en el

éxito académico a nivel mundial, especialmente en areas como las



matematicas, donde se requieren habilidades cognitivas complejas. En paises
de Latinoamérica, investigaciones recientes han evidenciado que los
estudiantes que demuestran un pensamiento mas flexible y creativo tienden a
obtener mejores resultados en evaluaciones de aprendizaje matematico.
Segun Diaz (2015), el desarrollo de la creatividad en el contexto educativo es
crucial para promover la resolucion de problemas y el pensamiento critico. Sin
embargo, varios estudios en la region indican que los sistemas educativos
tienden a centrarse en la memorizacion y el aprendizaje mecanico, lo que
limita el desarrollo de habilidades creativas en los estudiantes (Demera et al.,

2020).

En el contexto peruano, los logros de aprendizaje en el area de
matematica han mostrado deficiencias persistentes. Segun el informe del
Ministerio de Educacion del Pera (2020), solo el 30% de los estudiantes de
secundaria alcanzan un nivel satisfactorio en competencias matematicas. Uno
de los factores asociados a este bajo rendimiento es la falta de fomento del
pensamiento creativo dentro del aula. En lugar de estimular la creatividad, los
enfoques tradicionales de ensefianza han priorizado la repeticion de métodos
y la resoluciobn mecénica de problemas, dejando poco espacio para el
desarrollo de estrategias innovadoras en la resolucibn de problemas
matematicos (Garcia, 2021). Esta situacion se refleja en las limitaciones de
los estudiantes para enfrentar situaciones nuevas o0 complejas en
evaluaciones nacionales e internacionales como PISA (Programa para la

Evaluacion Internacional de Estudiantes).



En la region del Cusco, la problematica es ain mas acentuada. De
acuerdo al Informe de la Evaluacion Regional de aprendizajes de proceso
(ERAP, 2023), en segundo grado de secundaria, el 21% esta en el nivel de
previo al inicio y el 43,4% de estudiantes se encuentran en el nivel de inicio
en el area de matematica; mientras que en el nivel de proceso se encuentra
el 21,6% y solo un 13,9% en el nivel satisfactorio. También se puede
mencionar el estudio realizado por Huamani et al. (2019), en instituciones
educativas, quienes indican que se ha observado que menos del 25% de los
estudiantes de tercer grado de secundaria logran niveles satisfactorios en
matematica. Los métodos de ensefianza empleados en estas instituciones
centrados en la repeticion de ejercicios y el aprendizaje memoristico,
contribuyen a que los estudiantes no desarrollen un pensamiento creativo que
les permita abordar problemas matematicos de manera eficiente y flexible. En
este contexto, los docentes expresan dificultades para integrar estrategias de
ensefianza que promuevan la creatividad, lo que refuerza la brecha entre los
logros de aprendizaje esperados y los alcanzados (Huamani et al., 2019).
Asimismo, a nivel regional el aprendizaje de la matemética también supone
un problema, logrando bajos resultados en las pruebas censales nacionales.
Al respecto, segun la gerencia regional del Cusco y en base a los resultados
de la Prueba Diagnéstica realizada en marzo del 2022, “el 85% de los
estudiantes presenta problemas en matematicas y comprension lectora”.
(Diario La Republica). En ese sentido solo el restante del 15% de estudiantes

logran un nivel aceptable de logros de aprendizaje.

La institucion educativa Juan de Dios Valencia de Velille enfrenta

diversos desafios en el desarrollo del pensamiento creativo y en la obtencion



de logros de aprendizaje en el &rea de matemética. La problematica principal
se debe a que esta realidad estd marcada por factores socioculturales,
econoémicos y pedagdgicos que limitan el potencial de los estudiantes para
alcanzar un desempefio Optimo. Los estudiantes presentan dificultades
significativas para abordar problemas matematicos que requieren habilidades
de pensamiento divergente, razonamiento l6gico y capacidad para plantear
soluciones innovadoras. Esto se evidencia en los resultados de evaluaciones
internas y externas, donde un porcentaje considerable de estudiantes alcanza
niveles béasicos, es decir, niveles de inicio y proceso en su desempefio

académico.

La falta de desarrollo del pensamiento creativo limita su capacidad para
resolver problemas complejos y adaptarse a situaciones cambiantes, tanto en
el ambito académico como en la vida cotidiana. Investigaciones como la de
Morales (2018) destacan que los estudiantes que no desarrollan habilidades
creativas presentan mayores dificultades en areas que requieren pensamiento
critico y habilidades analiticas, como la matematica, lo que reduce sus
oportunidades de éxito en niveles educativos superiores y en el mercado
laboral. Ademas, se observa que estos estudiantes suelen mostrar una actitud
pasiva frente a los desafios académicos, lo que impacta negativamente en su

autoestima y motivacion.

Si esta situacion no es abordada, las consecuencias a futuro podrian
ser alun mas preocupantes. La falta de innovacién y pensamiento creativo en
la enseflanza de las matematicas contribuira al incremento de la brecha

educativa, perpetuando el bajo rendimiento en areas clave y limitando las



oportunidades de desarrollo académico y profesional de los estudiantes. A
largo plazo, esta situacién podria afectar la competitividad de la region del
Cusco en términos de formacion de capital humano calificado, con impactos
negativos en el desarrollo social y econémico de la regién. Ademas, se corre
el riesgo de seguir formando generaciones de estudiantes con un enfoque
rigido y mecanicista del conocimiento, sin la capacidad de adaptarse a los
retos del siglo XXI, que demandan pensamiento flexible, critico y creativo

Ministerio de Educacién del Peru (2020).

En relacién a todo lo manifestado es imperativo formular propuestas de
mejora de aprendizaje de la matematica, estas propuestas deben ser
sustentadas con bases tedricas psicopedagdgicas que favorezcan la mejora
de los aprendizajes, por lo que el empleo de actividades que conlleven la
aplicacion y desarrollo del pensamiento creativo aportara y va a coadyuvar
con la mejora de los logros de aprendizaje en el area de matematica. Asi
mismo esto compromete el desarrollo de competencias y habilidades de

razonamiento y la resolucién de problemas de la vida diaria.

Por todo lo antes expuesto en los parrafos arriba es necesario realizar

la formulacién del problema a investigar en el siguiente apartado.

1.3. Formulacion del problema

1.3.1. Problema General

e ¢ Existe relacion entre el pensamiento creativo y el nivel de logros de
aprendizaje en el area de matematica de los estudiantes de tercero de
secundaria de la Institucion Educativa Juan de Dios Valencia de

Velille, 2023?



1.3.2. Problemas Especificos

a)

b)

d)

f)

¢En gué nivel de pensamiento creativo se encuentran los estudiantes de
tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Juan de Dios

Valencia de Velille, 20237

¢,Cual es el nivel de logros de aprendizaje en el area de matematica en el
gue se encuentran los estudiantes de tercer grado de secundaria de la

Institucion Educativa Juan de Dios Valencia de Velille, 20237

¢ Existe relacion entre la fluidez del pensamiento creativo y el nivel de
logros de aprendizaje en el area de matematica de los estudiantes de
tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Juan de Dios

Valencia de Velille, 20237

¢ Existe relacion entre la flexibilidad del pensamiento creativo y el nivel de
logros de aprendizaje en el area de matematica en estudiantes de tercer
grado de secundaria de la Institucién Educativa Juan de Dios Valencia de

Velille, 20237

¢ Existe relacion entre la originalidad del pensamiento creativo y el nivel
de logros de aprendizaje en el area de matematica en estudiantes de
tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Juan de Dios

Valencia de Velille, 20237

¢ Existe relacion entre la elaboracion del pensamiento creativo y el nivel
de logros de aprendizaje en el area de matematica en estudiantes de
tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Juan de Dios

Valencia de Velille, 2023?77



1.4. Justificacion de la investigacion

El objetivo de la investigacion es recopilar datos para investigar si hay
una conexion significativa entre el pensamiento creativo y los logros de
aprendizaje en el area de matematica en estudiantes de secundaria. Esta
relacion se analizara y justificara desde perspectivas normativas, teoricas,

metodoldgicas, sociales y pedagdgicas.
1.4.1. Justificacion Normativa

La presente investigacion se justifica sobre todo de acuerdo a los fines

de la educacion peruana segun la Ley 28044 como indica en el articulo 9.

Articulo 9.- Fines de la educacion peruana
Son fines de la educacion peruana:

a) Formar personas capaces de lograr su realizacion ética, intelectual,
artistica, cultural, afectiva, fisica, espiritual y religiosa, promoviendo la
formacion y consolidacion de su identidad y autoestima y su integracion
adecuada y critica a la sociedad para el ejercicio de su ciudadania en
armonia con su entorno, asi como el desarrollo de sus capacidades y
habilidades para vincular su vida con el mundo del trabajo y para afrontar los

incesantes cambios en la sociedad y el conocimiento.

b) Contribuir a formar una sociedad democratica, solidaria, justa, inclusiva,
préspera, tolerante y forjadora de una cultura de paz que afirme la identidad
nacional sustentada en la diversidad cultural, étnica y linguistica, supere la
pobreza e impulse el desarrollo sostenible del pais y fomente la integraciéon

latinoamericana teniendo en cuenta los retos de un mundo globalizado.



La investigacion también se justifica en base a la resolucién Viceministerial

N° 085-2021-MINEDU, el cual indica que:

“‘La pertinencia, prioridad o trascendencia de la experiencia de
aprendizaje, de modo que se determine un compromiso de trabajo que
favorezca el interés del estudiante. Por ello, se debe generar en los
estudiantes el interés y la disposicion por la experiencia de aprendizaje, lo que
implica que tengan claridad sobre lo que se pretende desarrollar con esta. Asi,
se favorece la autonomia de los estudiantes y su motivacion por el aprendizaje
a medida que participan plenamente. Se brindara soporte socioemocional a
los estudiantes y se generara un clima de encuentro que se caracterice por la
reflexion profunda, el pensamiento critico y el respeto por el otro, en el marco

de las relaciones horizontales y el trato personalizado”.

1.4.2. Justificacion tedrica

El presente estudio sobre el pensamiento creativo y de qué forma
permite que el estudiante mejore sus habilidades de razonamiento,
convirtiéndose en cierta forma en una destreza del estudiante y que esta
pueda relacionarse a la mejora de la resolucion de problemas cobra vital
importancia, sobre todo si a través del desarrollo de la creatividad permite
mejorar el desarrollo de las capacidades y competencias matematicas
traduciéndose en la mejora de los logros de aprendizaje en los estudiantes.
En ese sentido los resultados del presente estudio de investigacién cobran
mayor relevancia, de la misma forma a través de ellos se podra incrementar
el bagaje tedrico que existe hasta el dia de hoy. Por otro lado, los resultados

del presente estudio si son considerados por la institucion educativa podran
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apoyar la labor docente, permitiendo que los docentes puedan plantear
situaciones problematicas que impliquen el uso del pensamiento creativo en

sus actividades

1.4.3. Justificacion metodoldgica

Toda investigacion presenta objetivos que deben de ser alcanzados;
por tal motivo el presente estudio de investigacion pretende determinar si
existe relacion entre el nivel del pensamiento creativo y los logros de
aprendizaje, empleando para ello el disefio no experimental e indagar en la
muestra de estudiantes seleccionada en qué nivel de pensamiento creativo
se encuentran y como es el desarrollo de sus logros de aprendizaje de
manera individual. Para este proposito es necesario emplear dos
instrumentos de recojo de informacion que presenten la validez y la
confiabilidad necesaria para extraer la informacién mas veraz y con el menor
sesgo posible. Asimismo, los resultados obtenidos deben de ser
considerados validos por la comunidad cientifica y educativa, los mismos que
coadyuvaran a la mejora de los aprendizajes, dependiendo del interés y

manejo que le den los docentes que laboran en la institucién.

1.4.4. Justificacion pedagodgica

La resolucién de problemas matematicos ha sido hasta el momento el
talon de Aquiles en el proceso educativo de muchos paises a nivel mundial.
Se ha vuelto imperativo realizar investigaciones que puedan aportar
soluciones a esta problemética, sobre todo que aporten a la labor docente,
siendo un factor muy importante conocer de qué forma el pensamiento critico

y creativo pueden ser empleados para favorecer el proceso de ensefianza
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aprendizaje, permitiendo adquirir competencias de razonamiento abstracto y
l6gico.

En tal sentido el estudio del pensamiento creativo contribuye con un
aporte muy importante de ensefianza aprendizaje, favoreciendo al docente
y estudiante, que a través de su conocimiento y como se desarrolla, pueda
lograr mejorar y facilitar lo planificado en cuanto a metas de aprendizaje y
sobre todo desarrollar actividades que conlleven a la mejora del aprendizaje

de la matematica.

1.4.5. Justificacion social

La investigacion tiene una alta relevancia social, ya que aborda una
problematica fundamental en la formaciébn académica de los nifios y
adolescentes: el bajo rendimiento en el area de matematica, un area crucial
para el desarrollo de competencias cognitivas y analiticas. EI pensamiento
creativo, como una herramienta pedagdgica, no solo permite mejorar el
desempefio académico en matematicas, sino que también tiene un impacto
directo en el desarrollo de habilidades blandas como la resolucion de
problemas, la flexibilidad mental y la capacidad para adaptarse a situaciones

cambiantes, habilidades esenciales en la sociedad actual.

En un contexto donde el sistema educativo enfrenta constantes
desafios para adaptarse a las demandas de estos nuevos tiempos. El
fomento del pensamiento creativo en las aulas puede ayudar a cerrar
brechas de desigualdad educativa, proporcionando a los estudiantes
herramientas para enfrentar problemas no solo en el &mbito académico, sino

también en su vida cotidiana. Este estudio también tiene un impacto
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significativo en la sociedad local y nacional, ya que contribuye a mejorar la
calidad educativa, un factor clave para el desarrollo social y econémico. Si
los estudiantes desarrollan un pensamiento mas creativo y flexible, estaran
mejor preparados para enfrentar los retos de un mundo en constante cambio,
lo que favorece una sociedad mas innovadora y capaz de resolver problemas
de manera efectiva. A nivel social, esta investigacion pretende transformar
la forma en que se aborda la ensefianza de las matematicas, impulsando
cambios positivos en los enfoques pedago6gicos que no solo impactaran a

los estudiantes actuales, sino también a generaciones futuras.

1.5. Objetivos de la investigacién

1.5.1. Objetivo general

Determinar si existe relacién entre el pensamiento creativo y el nivel de
logros de aprendizaje en el area de matemética de los estudiantes de
tercero de secundaria de la Institucion Educativa Juan de Dios Valencia

de Velille, 2023.

1.5.2. Objetivos especificos

a) ldentificar en qué nivel de pensamiento creativo se encuentran los
estudiantes de tercer grado de secundaria de la Institucién Educativa Juan

de Dios Valencia de Velille, 2023.

b) ldentificar en qué nivel de logros de aprendizaje en el area de matematica
se encuentran los estudiantes de tercer grado de secundaria de la

Institucion Educativa Juan de Dios Valencia de Velille, 2023.
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c) Determinar si existe relacion significativa entre la fluidez del pensamiento
creativo y el nivel de logros de aprendizaje en el area de matematica de
los estudiantes de tercer grado de secundaria de la institucion educativa

Juan de Dios Valencia de Velille, 2023.

d) Determinar si existe relacion significativa entre la flexibilidad del
pensamiento creativo y el nivel de logros de aprendizaje en el area de
matematica de los estudiantes de tercer grado de secundaria de la

Institucion Educativa Juan de Dios Valencia de Velille, 2023.

e) Determinar si existe relacion significativa entre la originalidad del
pensamiento creativo y el nivel de logros de aprendizaje en el area de
matematica de los estudiantes de tercer grado de secundaria de la

Institucion Educativa Juan de Dios Valencia de Velille, 2023.

f) Determinar si existe relacion significativa entre la elaboracion del
pensamiento creativo y el nivel de logros de aprendizaje en el area de
matematica de los estudiantes de tercer grado de secundaria de la

Institucion Educativa Juan de Dios Valencia de Velille, 2023.

1.6. Delimitacion y dificultades de la investigacién

Las delimitaciones se refieren a los limites o restricciones que se
imponen al estudio, mientras que las dificultades son obstaculos o desafios
gue se encuentran durante el proceso de investigacion. Estas se mencionan

a continuacion:
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Limitaciones de tiempo disponible con cada estudiante que conforma la
muestra, al momento de aplicar el instrumento relacionado a la primera

variable.

Limitaciones de recursos que restringen el alcance de la investigacion,

como los econémicos.

Limitaciones de sesgo de informacion, proporcionada por algunos

estudiantes, estos pueden influir en la interpretacion de los resultados.



ll.  MARCO TEORICO CONCEPTUAL

2.1 Antecedentes internacionales

1. Cuetos y Serrano (2023) publican su trabajo de investigacion en Espafa
Relacion entre la creatividad y el rendimiento académico en alumnado entre 3°
y 6° de educacion primaria. El objetivo del estudio fue conocer cuél es la
correlacion entre la creatividad y el rendimiento de alumnos de educacion
primaria con edades que fluctian entre los 8 y 11 afios, con una participacion
de 271 alumnos entre 3° y 6° grado, con una participacion el 51.7% de género
masculino y 48.3% de género femenino, seleccionados de manera intencional
en un centro educativo espafiol. Se pretende analizar si existe relacion entre
el nivel de creatividad y el rendimiento mostrado por los participantes en el
estudio, teniendo en cuenta ademas las variables del género y la edad. Para
medir la creatividad se ha empleado una aplicacion digital del Test CREAy para
la variable rendimiento académico se ha empleado las calificaciones de las
asignaturas de lengua y matematicas. Dentro de sus principales conclusiones
describen las siguientes:

e Se establece una correlacion significativa entre las calificaciones medias
finales y la puntuacion en el test CREA para toda la muestra de estudiantes,
es decir, existe una correlacién significativa positiva entre la creatividad y
el rendimiento académico en todos los grupos de edad.

e Através de la prueba T de Student, ambos autores afirman que no existen
diferencias significativas de la creatividad y el rendimiento académico de
los estudiantes por sexo entre los alumnos en las diferentes edades en las

variables estudiadas.
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e Las mujeres muestran una mayor implicacion e interés en la realizacién de
las tareas escolares que los hombres, en ese sentido, tanto las
calificaciones como las puntuaciones del test mostraron una ligera
superioridad en las mujeres, aunque esta diferencia no alcanzé
significancia estadistica en comparacion con los hombres.

2. Kontrova et al. (2021) llevaron a cabo una investigacién Examinar los niveles
de influenciay la relacion entre la ensefianza de las matematicas y el desarrollo
de competencias creativas. Se utilizé un enfoque metodoldgico cuantitativo y
correlacional. Para recopilar datos, se administré un cuestionario basado en la
Prueba de Creatividad Urbana Figurativa a un total de 126 estudiantes. Se
empled la prueba de correlacion de Pearson, lo que reveld una asociacion
significativa y positiva entre las variables seleccionadas, con un valor de 0,85.
Se destacaron ciertas dimensiones como la fluidez de pensamiento y el
pensamiento no convencional. Se concluyd que es fundamental cultivar en los
estudiantes la capacidad de pensar de manera ldgica y creativa, para que
puedan procesar, seleccionar y analizar la informacién de manera efectiva,
tanto en el contexto de las mateméaticas como en otros aspectos de la vida
diaria.

3. Foreroy Cafion (2022) realizan su investigacion Relacion entre la creatividad y
Modelacién matematica en estudiantes de grado octavo de un colegio rural de
Bogota, Colombia. La investigacion utilizo la metodologia cuasi experimental,
ya que los investigadores emplearon dos grupos equilibrados de estudiantes
en los que se emple6 una prueba inicial o pre test y una prueba final o postest.

La muestra de investigacidén estuvo conformada por 58 estudiantes, empleando
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a 30 estudiantes para conformar el grupo experimental y 28 estudiantes el

grupo control. Para la modelacibn matematica se emplearon actividades del

Manual Mark 1, 2 y 3; adicionalmente en un ambiente computacional utilizando

el software Genially en su version Premium. Como instrumento para medir el

pensamiento creativo se emplea el Test de Torrence a través de tres
actividades o juegos de tipo grafico y verbal. Dentro de sus conclusiones se
pueden resaltar las siguientes:

e El andlisis de correlacion en este estudio revela una relacion
significativamente débil entre las variables dependientes de modelacion
matematica y creatividad. Esto sugiere que fortalecer una habilidad no tiene
un impacto directo ni proporcional en el desarrollo de la competencia de
modelacién, aunque si se observa un cambio positivo en ambas variables.

e Los autores argumentan que se puede fomentar tanto la creatividad como
la competencia matematica utilizando estrategias facilitadas por las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), asi como también
realizando sesiones guiadas adaptadas a las edades y niveles educativos
de los estudiantes. Ademas, es posible integrar la teoria y la practica de
conceptos matematicos mediante diversos enfoques y contextos.

2.2 Antecedentes nacionales

1. Tanta (2018) realiza y presenta su investigacion Pensamiento creativo y
resolucion de problemas matematicos en estudiantes del tercero de
secundaria de una Instituciéon Educativa de Villa El Salvador. EL paradigma
que presenta corresponde al positivismo; su enfoque pertenece al

cuantitativo, el método empleado fue el hipotético deductivo, mientras que el
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tipo de investigacion fue de tipo basico, con disefio no experimental en su

modelo correlacional. El autor tomo a toda la poblacion para analizarla por lo
gue la muestra esta conformada por los 145 estudiantes que conforman la
poblacién. El objetivo fue determinar la relacion que existe entre
pensamiento creativo y capacidad de resolucidon de problemas matematicos
en la muestra de estudiantes seleccionada. Las conclusiones que podemos

mencionar que se vinculan al presente estudio son:

La conclusién primordial a la que se llegdé afirma el autor fue que existe
relacion positiva media entre pensamiento creativo y capacidad de
resolucién de problemas matematicos en los estudiantes del tercero de
secundaria de la Institucion Educativa de Villa El Salvador.

Resumiendo las conclusiones especificas de la investigacién de Tanta,
podemos afirmar que existe relacién positiva media entre el pensamiento
creativo y todas las capacidades del area de matematica; es decir, el
pensamiento creativo se relaciona con la capacidad de resolucién de
problemas de cantidad, con la capacidad de resolucion de problemas de
regularidad equivalencia y cambio, con la capacidad de resolucion de
problemas de forma, movimiento y localizacién y por ultimo con la
capacidad de resolucién de problemas de gestidén de datos e incertidumbre.
Cabe resaltar que en esta investigacion se estd considerando como
capacidades a todas las competencias del area de matematica en
Educacion Basica Regular segun el Curriculo Nacional de Educacion

Bésica del Peru.
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Quispe (2022), en su investigacion titulada Pensamiento Creativo y
Resolucion de Problemas Matematicos en Estudiantes de Sexto de la
Institucion Educativa 3076, Comas 2021, que si bien es del nivel primario y
no secundario tiene ciertas semejanzas en cuanto al propdsito a investigar
que pueden coadyubar a la presente investigacion. La investigacion de
Quispe presenta una metodologia de enfoque -cuantitativo, de nivel
correlacional en el que el disefio corresponde al no experimental y de corte
transversal. La investigacion se aplicé a una muestra de 87 estudiantes de
sexto grado de educacion basica. El objetivo principal de la investigacion fue
determinar la relacién entre el pensamiento creativo y la resolucion de
problemas matematicos de sexto grado. Sus conclusiones, discrepan a la de
los anteriores antecedentes, pero seran considerados para el presente

trabajo de investigacion, estos fueron:

Se determind que no existe una relacion significativa entre el pensamiento
creativo y la Resolucion de Problemas matematicos en estudiantes de
sexto grado de la IE 3076, Comas 2021

Se determind que no existe una relacion significativa entre el pensamiento
creativo y cada una de las competencias del area de matematica, es decir,
no existe relacion significativa del pensamiento creativo con la resolucion
de problemas de cantidad, tampoco con la resoluciéon de problemas de
regularidad, equivalencia y cambio, de la misma forma no existe relacion
con la resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion y por
ultimo no existe relacién significativa con la resolucion de problemas de la

competencia gestion de datos e incertidumbre.
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3. Azafa (2018) realiza su investigacion titulada Desarrollo del pensamiento

creativo y su relacion con la resolucién de problemas mateméticos en
estudiantes del quinto de secundaria de la I.E. San Pedro de Huayllabamba,
Nuevo Chimbote. Su objetivo fue demostrar la relacion existente entre el
desarrollo del pensamiento creativo y la resolucion de problemas
matematicos en los estudiantes de la institucion antes indicada. La
investigacion se realizd en una muestra de 34 estudiantes de quinto grado
de educacion secundaria, los instrumentos utilizados fueron un pre-Test y
pos-Test para la variable pensamiento creativo y una ficha de observacién
estructurada para mediar la capacidad de resolucion de problemas
matematicos. La metodologia que presenta esta investigacion fue utilizando
el método cientifico inductivo-deductivo, el tipo corresponde a la
investigacion correlacional y el disefio de investigacién segun el autor
responde al disefio descriptivo correlacional. Dentro de sus conclusiones

podemos mencionar las siguientes:

Existe una relacion numéricamente fuerte entre las variables desarrollo del
pensamiento creativo y comprension del problema matematico, esta
conclusién a la que llega el autor se corrobora en dos de sus tablas
estadisticas; la primera en la cual se evidencia el nivel de pensamiento
creativo en el que se encuentran los estudiantes de quinto de secundaria
se visualiza que estan en el nivel de inicio o bajo, asi mismo el nivel de
resolucion de problemas matematicos también se evidencia que los

estudiantes presentan también niveles bajos.
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e Existe una relacion directa entre el desarrollo del pensamiento creativo y el
disefio de un plan de resolucion del problema matemaético.

e Existe una relacion numéricamente significativa entre el desarrollo del
pensamiento creativo y la ejecucion de un plan de resolucion del problema
matematico.

¢ No existe relacion significativa entre el desarrollo del pensamiento creativo
y la comprobacion de resultados del problema matematico.

e Existe una relacibn muy fuerte, muy significativa entre el desarrollo del

pensamiento creativo y la resolucion del problema matematico.

2.3 Antecedentes Locales

1. Quispe, (2020) publica su tesis que lleva por nombre, Pensamiento creativo y
capacidades emprendedoras de los estudiantes de quinto de secundaria en
instituciones del distrito de Quispicanchis, Cusco. La investigacion presenta el
enfoque cuantitativo, el nivel al que se encuadra es el descriptivo
correlacional, el tipo de investigacion es el basico y el disefio que presenta es
el basico correlacional. Se aplico en 81 estudiantes de seis instituciones
educativas. Aquellas conclusiones que son vinculantes a la presente se

detallan a continuacion:

e Concluye que existe asociacion entre el Pensamiento Creativo y
Capacidades emprendedoras, del valor de TB = 0.555; se considera que

es significativo.
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El nivel de pensamiento creativo que predomina en la muestra analizada
es el nivel medio, de la misma forma el nivel de desarrollo de las
capacidades emprendedoras del quinto de secundaria es de nivel medio.

Ademas, el autor concluye que existe asociacion entre Pensamiento
Creativo y todas las dimensiones de la variable desarrollo de las
capacidades emprendedoras, es decir el pensamiento creativo se asocia
con la autoeficacia emprendedora, de la misma forma existe asociacion del
pensamiento creativo con la personalidad proactiva y para finalizar también
existe asociacion del pensamiento creativo con la propension a asumir

riesgos.

2. Quispe, (2020), realiza su investigacion que tuvo como objetivo, el de

determinar la Relacion que existe entre el Pensamiento Creativo y el

aprendizaje autonomo en los estudiantes del cuarto grado (ciclo Avanzado)

del Centro de Educacion Basica Alternativa General Ollanta de Urubamba-

Cusco, 2020. La investigacion pertenece a la universidad Enrique Guzman y

Valle. ElI enfoque de investigacibn empleado es el cuantitativo; el tipo

corresponde a la investigacion correlacional; el disefio que presenta es el no

experimental con corte transversal. La poblacién estuvo conformada por 81

estudiantes que asi mismo conforman la muestra a investigar. Dentro de sus

conclusiones, podemos mencionar las siguientes:

Existe una relacion significativa entre el Pensamiento Creativo y el
aprendizaje autonomo en los estudiantes del cuarto grado (ciclo Avanzado)
del Centro de Educacion Béasica Alternativa General Ollanta de Urubamba-

Cusco, 2020.
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e Existe relacion significativa entre el Pensamiento Creativo y el proceso de
autorregulacion o metacognicion de los estudiantes analizados.

e Existe una relacion significativa entre el Pensamiento Creativo y las
habilidades de participacion y trabajo colaborativo en los estudiantes del

cuarto grado del Centro Bésica Alternativa General Ollanta de Urubamba.

3.3 Marco teérico

2.4. Marco teérico del pensamiento creativo.

2.4.1.1. Definicién de la creatividad

“La creatividad se define como la creacion, identificacion, planteamiento

y solucioén divergente de un problema” (Penagos & Aluni; 2000).

Paredes (2005), afirma “que la creatividad es una de las funciones
cognitivas mas elevadas y complejas del ser humano, estrechamente vinculada

a la capacidad de resolucion de problemas”.

En ese sentido la creatividad puede ser considerada como una habilidad
del ser humano, una actitud que se debe de tomar durante eventos que
suceden toda la vida, en cualquier momento y circunstancia que se presente,

ya sea como dificultad o como oportunidad.

Al respecto, De la Torre (2003, citado por Pérez 2018), afirma que la

creatividad:

Es un potencial humano para generar ideas nuevas, es saber utilizar
informacion disponible, en tomar decisiones, en ir mas alla de lo

aprendido; pero, sobre todo, en saber aprovechar cualquier estimulo del
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medio para generar alternativas en la solucién de problemas y en la

busqueda de la calidad de vida-. (p. 12).
Pérez (2018), afirma sobre la creatividad:

La creatividad es un proceso en que el educando crea sus propios
métodos, técnicas y procedimientos para dar soluciéon a un determinado
problema; presentando sugerencias de algo nuevo que va aprendiendo
como al identificar un problema, definirlo, al explorar estrategias, al
actuar sobre ellas y al evaluar. Asimismo, es la capacidad que se
desarrolla con el tiempo y que se caracteriza por la originalidad, por la

adaptabilidad y por sus posibilidades de realizacion concreta. (p. 13)

El termino creatividad en un andlisis mucho mas amplio esta vinculado
a aspectos como arte, habilidad, cualidad, actitud, proceso, calculo; todos estos
enfocados a considerar a la creatividad con aportar nuevas ideas con el
propésito de comunicar un conocimiento, es decir, aportar con originalidad una
nueva estrategia de solucién o adaptacién a nuevos contextos con imaginacion,
innovacion, originalidad y descubrimiento.

En ese sentido, la creatividad es:

La creatividad es una actividad que ha permitido al hombre crear los
medios con los que ha progresado constantemente a través de los siglos.
Su impulso actual se debe a su importancia como canalizadora de las
capacidades humanas, ya que en la gran mayoria de los casos ser
creativos permite enfrentar y resolver los retos que la vida moderna pone

enfrente. (Paredes 2000; p. 5)
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Otros autores mas contemporaneos como Stenberg y Lubart (2002)
entienden la creatividad como una decision personal, en la cual debe encaminar
varias etapas, estas se mencionan a continuacion:

— Redefinir los problemas, no solo aceptar lo que nos dicen de como pensar o
actuar. Poner en tela de juicio las suposiciones, es decir, desafiarlas,
analizarlas, inspeccionarlas, no aceptar las cosas como ciertas porque se
nos diga que lo son. Ir a contracorriente.

— Buscar lo que otros no ven. Buscar nuevos modos de combinar los datos del
entorno y nuestras experiencias.

— Aprender a distinguir entre nuestras propias ideas las que son buenas de las
gue no lo son.

— Cultivar un estilo de pensamiento legislativo. Muchas personas tienen la
capacidad de crear, pero no el deseo de crear.

— Perseverancia ante los obstaculos, asumir riesgos, estar abiertos a nuevas
experiencias y tener el valor de defender las propias convicciones.

— Descubrir las propias motivaciones enddgenas. Las creativas son personas
gue hacen lo que les gusta.

— Encontrar los entornos creativos que nos recompensen por lo que nos gusta
hacer.

— Tomar una decisién acerca del modo de vida que fomente la creatividad. El
principal obstaculo a la creatividad es el modo en que una persona
contempla el mundo. Si decidimos contemplarlo creativamente, mejoraran

notablemente las posibilidades de tener ideas creativas. (p. 35).
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Con las anteriores definiciones de la creatividad y enfocandolo como una
cualidad que poseen todas las personas; en ese sentido el ejercicio de la

creatividad lleva consigo al desarrollo de un pensamiento creativo.

2.4.1.2. Pensamiento Lateral de Edward de Bono

El pensamiento lateral, concepto introducido por Edward de Bono, se
refiere a una forma de abordar problemas de manera creativa, utilizando
técnicas no lineales y explorando caminos alternativos. De Bono sostiene que
el pensamiento l6gico tradicional, también llamado pensamiento vertical, sigue
un enfoque secuencial, mientras que el pensamiento lateral fomenta el cambio
de perspectivas para generar soluciones innovadoras (De Bono, 2010).

Este enfoque tiene gran relevancia en el ambito de la creatividad, ya que
incentiva a las personas a escapar de los patrones mentales habituales y a
buscar nuevas posibilidades. Segun de Bono (2010), “el pensamiento lateral es
fundamental para la innovacion y la resolucion de problemas, ya que permite
generar ideas originales que no surgirian siguiendo el pensamiento logico
convencional” (p. 65). Ademas, puede aplicarse en diversos campos, desde el
disefio hasta la educacion y los negocios, ayudando a las personas a encontrar
soluciones fuera de lo comun.

De Bono (2010), también propone técnicas como la provocacion o el uso
de palabras aleatorias para estimular el pensamiento lateral, favoreciendo asi
el surgimiento de ideas disruptivas.

Segun De Bono (2010), el pensamiento lateral “ensefia a los nifios a no
seguir siempre un camino légico o secuencial, sino a explorar alternativas y

considerar diferentes enfoques para un mismo problema” (p. 66). Esto es
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crucial para el desarrollo de la creatividad, ya que los nifios pueden

experimentar con diferentes ideas sin miedo a cometer errores, lo que potencia

su capacidad de innovar.

a. Beneficios especificos del pensamiento lateral para la creatividad
infantil:

e Fomento de laimaginacion: Los nifios aprenden a imaginar soluciones
y alternativas que podrian parecer improbables en un enfoque tradicional.
Esta libertad creativa es fundamental para su desarrollo cognitivo.

e Resoluciéon de problemas innovadora: Con el pensamiento lateral, los
nifios pueden aprender a solucionar problemas cotidianos usando
métodos no convencionales. Esto mejora su capacidad de adaptarse a
nuevas situaciones y de encontrar soluciones originales.

e Reduccion de blogueos creativos: Al permitir que los nifios exploren
multiples soluciones y caminos para abordar una situacion, se reduce la
frustracion asociada con el pensamiento lineal, que tiende a cerrar

oportunidades creativas (De Bono, 2010).

2.4.1.3. Definicidén del pensamiento creativo

El pensamiento creativo “es la capacidad de abordar un problema o un
reto desde una nueva perspectiva, un angulo alternativo o con una mentalidad
atipica” (Innovation Factory Institute, 2021). Asi mismo, esta institucion afirma
que “una idea erronea es considerar que hay que ser habil en las habilidades
creativas mas tradicionales, como dibujo y pintura, reafirmando que esto no es
correcto, y que lo mas importante es estar abierto a explorar soluciones

alternativas”.
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En ese sentido el pensamiento creativo no solo es aplicable a aspectos
artisticos, técnicos o de ideacion, sino, a todos los aspectos de nuestra vida,
donde haya o exista interacciones entre seres humanos y a su vez con los retos
gue nos presenten y que estos a su vez despierten y se beneficien del
pensamiento creativo.

Pacheco (2003), afirma que “el pensamiento creativo es un proceso que
se activa cuando la persona tiene que enfrentar un problema”. Es de saber
comun que, en momentos de presion o premura, sobre todo al momento de
buscar una solucion a un determinado problema es donde se pone en juego el
pensamiento creativo de cada persona.

Torrance (1977) define el pensamiento creativo como:

Un proceso mediante el cual las personas intuyen elementos faltantes
en una estructura; formulan ideas o para cubrirlas o explicarlas, ponerlas
a prueba para luego informar los hallazgos o ponerlos nuevamente a
prueba. Este proceso de creacién mental, fue también definida como
iniciativas que surgen para alejarse de una linea comun de pensamiento

para asumir una totalmente distinta pero eficaz (p. 126).

Considerando la definicion de Torrance, se define al pensamiento
creativo como una accién novedosa y Unica, el cual tiene un propdsito
determinado, y para conseguir este prop0sito se sigue un proceso cuya
solucion es original para resolver el problema original.

Cabrera (2012), afirma sobre el pensamiento creativo, y manifiesta que
este “se pone en marcha cuando el sujeto se encuentra en una determinada

situacion problemaética, en el cual demande soluciones sensibles, reflexivas y
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flexibles. Asimismo, relaciona las experiencias anteriores con los saberes
nuevos para crear algo fuera de lo comun” (p. 38).

En ese sentido el pensamiento creativo se relaciona con la forma de
utilizar la informacion para crear nuevas ideas, considerando este enunciado
estd implicita la idea de que las personas que emplean este tipo de
pensamiento observan a detalle los elementos que intervienen en la situacion

problematica para resolverlo.

2.4.1.4. Importancia del pensamiento creativo

La importancia del pensamiento creativo es indiscutible, sobre todo en
los actuales tiempos, el pensamiento creativo es una cualidad de las personas
en su vida cotidiana, ayuda en diferentes ambitos y debe ser considerara como
tal en la Educacion, en lo profesional, incluso en la vida personal de todo
individuo. asi mismo el pensamiento creativo implica la puesta en marcha de
nuevas ideas y conceptos, en ese sentido “se puede vincular a la capacidad
gue desarrolla una persona para salir de los estdndares establecidos que
impone o dicta el entorno” Hinojosa (2022); en otras palabras y coloquialmente
conocido como “pensar fuera de la caja”

El pensamiento creativo es importante porque impulsa nuevas ideas,
fomenta el aprendizaje y crea un espacio seguro para la experimentacion y la
asuncion de riesgos. En pocas palabras, la creatividad y el pensamiento
creativo son parte de lo que ayuda a los individuos a tener éxito y a crecer.

En la actual sociedad, el pensamiento creativo es un elemento clave, ya
gue las personas y en toda profesibn u ocupacion estan compitiendo

continuamente debido al mundo globalizado en el que nos encontramos y
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convivimos, esta situacion hace que esta cualidad, habilidad o capacidad sea
valorada, brindando soluciones conocidas y que puedan o no ser disruptivas.

“Este tipo de pensamiento al igual que el pensamiento critico, esta
inspirado en la logica, en la cual diferentes autores afirman que cuenta con un
proceso que es necesario considerar para su implementacién” (Hinojosa,
2022).

Guilford, (1991) perseverante investigador sobre el tema, destaca cuatro
factores, que para propdésitos de la presente investigacion sera consideradas

como nuestras dimensiones.

2.4.1.5. Dimensiones del pensamiento creativo.

A través de las definiciones de creatividad y pensamiento creativo se
puede afirmar categoéricamente que todo ser humano es creativo, solo que
algunos son muy creativos y otros solo rutinarios, y esto ocurre con todas las
otras capacidades humanas, habilidades y/o cualidades.

Fluidez:

Es una caracteristica del pensamiento creativo la facilidad para generar
un numero elevado de ideas. Esto se trata de una habilidad que consiste en
producir un nimero elevado de respuestas en un campo determinado, a partir
de estimulos verbales o figurativos.

Asi mismo se puede afirmar que la fluidez esta relacionada al nUmero o
cantidad de ideas que un individuo puede producir en relaciéon a un tema o
problema determinado.

Guilford (1977), en referencia a la fluidez de pensamiento, afirma que:
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Se refiere a la capacidad de las personas para generar rapidamente una
gran cantidad de ideas y considerar una amplia gama de posibilidades
mas alld de las que inicialmente puedan surgir. Esta caracteristica
implica la generacién abundante de ideas y la capacidad de proponer
multiples soluciones ante diversas situaciones o problemas (p. 23).

Por lo tanto, en un estudiante, la fluidez se manifiesta mediante la
capacidad de ofrecer una amplia variedad de ideas, respuestas y soluciones.
Flexibilidad:

Es la caracteristica de la creatividad mediante la cual se transforma el
proceso para alcanzar la solucion del problema o el planteamiento de éste.
Comprende una transformaciéon, un cambio, un replanteamiento o
reinterpretaciéon. En definitiva, es la capacidad consistente en producir
diferentes ideas para cambiar de un enfoque de pensamiento a otro y para
utilizar diferentes estrategias de resolucion de problemas.

Velazco (s/f) afirma que la “flexibilidad es la heterogeneidad de las ideas
producidas; en ese sentido nace de la capacidad de pasar facilmente de una
categoria a otra, de enfocarnos y abordar los problemas desde diferentes
perspectivas. (p.6).

Se refiere a la habilidad de las personas para adaptar su forma de pensar
segun las circunstancias, lo que les permite realizar clasificaciones de diversas
maneras y considerar un problema desde mudltiples perspectivas. En otras
palabras, implica la capacidad de ajustar el enfoque mental y considerar
diferentes puntos de vista o enfoques para abordar un problema determinado.

La flexibilidad cognitiva permite a las personas ser mas versatiles en su
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pensamiento y encontrar soluciones creativas y diversas ante situaciones
cambiantes.
Originalidad

Es la caracteristica que define a la idea, proceso o producto como algo
unico o diferente. Esta referida a la habilidad que tiene una persona para
producir respuestas novedosas, poco convencionales, lejos de lo establecido y
usual, diferentes, Unicas y apartadas de la normalidad. Agrega Velasco (s/f) que
la originalidad “viene a ser la rareza relativa de las ideas producidas”.

Para que la originalidad emerja, es necesario romper con estructuras
preestablecidas, ideas o modelos inflexibles. Ademas, implica la aplicacion de
ideas estimulantes o la combinacion de estas, la integracion o conexion de
elementos que parecen distantes, asi como la reestructuracién o revision de
modelos previamente aceptados. La originalidad se define como la capacidad
de generar ideas o0 respuestas poco comunes.

Elaboracion

Es el nivel de detalle, desarrollo o complejidad de las ideas creativas. Se
trata de una capacidad para desarrollar, completar o embellecer una respuesta
determinada. En palabras sencillas es producir ideas y soluciones realizables
en la practica. Entonces, la elaboracion se refiere a la habilidad de incluir
elementos adicionales, caracteristicas, entre otros. Esta capacidad puede
involucrar el uso de dos o mas habilidades para crear un objeto elaborado y
sofisticado, o para desarrollar una idea profunda y/o amplia.

En cuanto a esta dimension, Guilford (1991), formula algunas hipotesis

gue permanecen aun en vigencia, en funcion de sus posibles componentes:
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* Sensibilidad ante los problemas (identificarlos rapidamente)

* Flexibilidad mental (adaptarse a diversas situaciones)

* Fluidez de pensamiento (plantear mayor nimero de ideas nuevas)

« Habilidad de analizar y sintetizar (para desintegrar estructuras y utilizar sus
componentes en nuevos matices)

+ Capacidad para manejar un gran numero de ideas relacionadas entre si.

2.4. Marco tedrico de la variable logros de aprendizaje

Este siglo ha sido testigo de una explosion de informacion y
conocimiento en casi todos los campos del conocimiento, y esto también se
refleja en el campo del aprendizaje escolar. Los niveles de aprendizaje en las
escuelas son estructuras que consisten en la adquisicion de conocimientos y
abarcan multiples dimensiones de todas las actividades humanas: bioldgica,

psicoldgica, social y cultural.
2.3.1. Aprendizaje

Para Lakomy (2008), el aprendizaje” es un fenémeno a partir del cual
el individuo reestructura su comportamiento, es decir, transforma la

informacioén en nuevos conocimientos, habitos y actitudes”.

En ese sentido el aprendizaje vendria a ser un proceso activo producto
de una accidén cognitiva y motora individual que “se da a través de la mediacion
entre el individuo y el entorno social y cultural, es esta interaccion con el
entorno lo que le permite al individuo la construccion de significados o
identificacion de caracteristicas, propiedades y propdsitos de sus acciones y

vivencias” (Lakomy, 2008; p. 43).
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Novak (2010, citado por Carranza y otros; p.31) agrega “que el
aprendizaje significativo contempla la construccién del aprendizaje de forma
integradora entre el pensamiento, sentimiento y acciéon conducente al

empoderamiento del individuo”.

Piaget se enfocé primordialmente en la comprension de lo biolégico en
el aprendizaje, por ello lo define en etapas de desarrollo para adquirir el
conocimiento. La teoria del desarrollo cognitivo de Piaget se centra en base a
procesos mentales, estos son; la percepcion la memorizacién, el
pensamiento, el razonamiento, considerando a esta ultima como la esencia

de la inteligencia y es ahi donde profundiza su estudio de como se aprende.

Por otro lado, Gardner (1999) define las inteligencias multiples “como
la combinaciéon de todos los diferentes tipos de inteligencia y clasifico las
capacidades del ser humano, agrupandolas en ocho categorias”
(inteligencias), en relacion a ello manifiesta “las ocho inteligencias son
consideradas como capacidades cognitivas, de esta manera, el desarrollo de

cada una desarrolla la capacidad de aprendizaje.

2.3.2. Definicion de logros de aprendizaje

Segun el glosario de términos educativos manejado por el Instituto
Nacional de Estadistica e Informatica, en coordinacion con el Ministerio de
Educacién del Peru, es que “los logros de aprendizaje son los modelos
pedagdgicos representados por los niveles de aprendizaje, que reflejan los
propdsitos, metas y aspiraciones a alcanzar por el estudiante desde el punto

de vista cognitivo, como practica y afectivo — motivacional e instrumental” (s/f;
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p. 112). Asi mismo afirma que los logros de aprendizaje representan el

resultado que deben de alcanzar o desarrollar el estudiante al finalizar un area.

Fernandez, Banay, De la Cruz y Alegre, (2022) afirman también que los
logros de aprendizaje “deben ser interpretados como aquellos que son
alcanzados por los estudiantes, durante y al termino de las diferentes
experiencias de aprendizaje, a través de los procesos de ensefianza y de

aprendizaje”.

Estos logros de aprendizaje sirven para reflexionar sobre los procesos
ejecutados de ensefianza y aprendizaje, tanto para los docentes como para
los estudiantes, en ese sentido ambos reflexionan sobre como alcanzaron los
conocimientos, como desarrollaron sus habilidades y se transformaron en

destrezas.

El nivel alcanzado de logros de aprendizaje brinda informacion a los
docentes y estudiantes de cdémo se esta construyendo el aprendizaje desde

el aspecto del desarrollo de competencias y capacidades.

Los logros de aprendizaje se plasman en acciones, habilidades que se
transformen luego en destrezas, evolucionando luego al desarrollo de

competencias.

2.3.3. Definicion de competencias

La competencia se define “como la facultad que tiene una persona de
combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr un proposito especifico
en una situacion determinada, actuando de manera pertinente y con sentido

ético”. (CNEB; p. 21).
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En relacién a lo antes escrito podemos inferir que ser competente
significa enfrentar una situacion, es decir afrontarla, evaluarla, y analizar las
opciones disponibles para poder resolverla. Esto implica necesariamente
emplear los conocimientos que posee el individuo y también hacer uso de
aquellas habilidades que uno posee empleando también para ello aquellos
recursos que estan disponibles en su entorno, para luego tomar decisiones;

en ese sentido poner en accioén la estrategia de resolucion elegida.

En relaciébn al pensamiento creativo, ser competente “es combinar
también determinadas caracteristicas personales, con habilidades
socioemocionales que hagan mas eficaz su interaccion con otros” (CNEB,
2016, p. 22). También puntualiza que, esta interaccion va a “exigir al individuo
estar en alerta respecto a las disposiciones subjetivas, valoraciones o estados
emocionales personales y de los otros, pues estas dimensiones influirdn tanto
en la evaluacion y seleccién de alternativas, como también en su desempefio

mismo a la hora de actuar”.

Desarrollar competencias implica necesariamente una construccion
permanente, planificada, este desarrollo de competencias se da
continuamente con cada experiencia positiva 0 negativa que tenga el

estudiante a lo largo de toda la vida.

2.3.4. Definicion de Capacidades

Las capacidades segun el CNEB (2016) “son recursos para actuar de
manera competente. Estos recursos son los conocimientos, habilidades y

actitudes que los estudiantes utilizan para afrontar una situacién
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determinada”. (p. 21). Las capacidades en relaciona a las competencias son
de menor jerarquia y al lograr desarrollar un conjunto de capacidades,

estamos desarrollando una competencia.

2.3.5. Dimensiones de la variable — Logros de Aprendizaje en el area de

matematica

Para el presente estudio de investigacion la forma en que se ha divido
la variable 02 y poder analizarla y medirla correctamente se realizard en
funcion de cada competencia matemética, siendo en total cuatro

competencias que se describen a continuacion.
A. Resuelve problemas de cantidad.

En esta competencia “el estudiante debe solucionar los problemas o
plantear nuevos problemas que le demanden construir y comprender las
nociones de numero, de sistemas numéricos, sus operaciones y propiedades”.

(CNEB, 2016; p. 74).

Esta competencia implica dar significado a esos conocimientos que
requieren representar relaciones entre datos (nUmeros o cantidades) y sus

posibles condiciones. Segun el CNEB (2016), implica también

Discernir si la solucion buscada requiere darse como una estimacion o
calculo exacto, y para ello selecciona estrategias, procedimientos,
unidades de medida y diversos recursos. El razonamiento légico en esta
competencia es usado cuando el estudiante hace comparaciones,

explica a través de analogias, induce propiedades a partir de casos
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particulares o ejemplos, en el proceso de resolucion del problema. (p.

74)

La presente competencia implica el desarrollo de la combinacion de las

siguientes capacidades:

Traduce cantidades a expresiones numéricas:

Esta capacidad implica convertir las relaciones entre los datos y las
condiciones de un problema en un modelo 0 una expresion numérica. En este
modelo, se busca representar las relaciones entre estos elementos;
comunmente, esta expresion se comporta como un sistema que consta de

nameros, operaciones y sus caracteristicas inherentes.

Comunica su comprensién sobre los numeros y las operaciones:

Esta capacidad implica necesariamente

“Expresar la comprension de los conceptos numeéricos, las operaciones
y propiedades, las unidades de medida, las relaciones que se establece entre
ellos; usando lenguaje numérico y diversas representaciones; asi como leer sus

representaciones e informacion con contenido numérico”. (CNEB, 2016; 74).

Usa estrategias y procedimientos de estimacioén y calculo:

Esta capacidad implica “la seleccion, ajuste, fusion o desarrollo de
diversas tacticas y procesos, tales como el calculo mental y escrito, la
estimacion, la aproximacion, la medicién y la comparacion de cantidades,
ademas del empleo de una variedad de herramientas y recursos” (CNEB, 2016;

74).
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Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones:

Esta capacidad implica:

Describir las potenciales relaciones entre niUmeros naturales, enteros,
racionales y numeros reales, asi como sus respectivas operaciones y
propiedades. Este proceso se apoya en la comparacion y en la experiencia que
evidencia propiedades de casos particulares. Ademas, implica respaldar,
verificar o desacreditar estas relaciones mediante ejemplos y contraejemplos.

(CNEB, 2016; 74).

. Resuelve problemas de regularidad, equivalenciay cambio.

En esta segunda competencia del area de matematica, segun el CNEB
(2016), el estudiante “debe lograr caracterizar equivalencias y generalizar
regularidades y el cambio de una magnitud con respecto de otra, a través de
reglas generales que le permitan encontrar valores desconocidos, determinar

restricciones y hacer predicciones sobre el comportamiento de un fenbmeno”
(p. 76).

Para desarrollar esta capacidad, el estudiante necesita proponer y
resolver ecuaciones e inecuaciones, trazar graficos de funciones, y aplicar
estrategias, procedimientos y propiedades al manipular expresiones
simbdlicas. También debe emplear razonamientos inductivos y deductivos para
verificar y/o establecer propiedades. Las capacidades que implican el

desarrollo de esta competencia segun el CNEB (2016) son:
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e Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas

Esto implica convertir la informacion del problema, los valores
desconocidos, las variables y las relaciones entre los datos en expresiones
graficas o algebraicas, las cuales deben representar de manera general las
interacciones entre ellos. Ademas, implica evaluar los resultados o expresiones
formuladas en relacion con las condiciones del problema, formular preguntas y

ejemplos de problemas basados en situaciones y expresiones.

e Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas

Para desarrollar esta capacidad o habilidad, el estudiante debe
demostrar su comprension de los patrones algebraicos, funciones, ecuaciones
e inecuaciones, asi como establecer relaciones entre ellos. Esto implica utilizar
lenguaje algebraico y sus representaciones, y también interpretar informacion

con contenido algebraico.

e Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales

Este aspecto implica que el estudiante elija, ajuste, combine o desarrolle
procedimientos, estrategias o algoritmos, asi como propiedades para resolver
o simplificar ecuaciones. También implica encontrar los dominios y rangos en

funciones, y representar rectas, parabolas y diversas funciones. (p. 76).

e Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia

En relacibn a esta capacidad, el estudiante necesita formular
declaraciones sobre variables, reglas algebraicas y propiedades algebraicas.

“Esto implica razonar de manera inductiva para derivar una regla general y de
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manera deductiva para probar y verificar propiedades y nuevas relaciones” (p.

76).

. Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Esta competencia “consiste en que el estudiante se oriente y describa la
posicion y el movimiento de objetos y de si mismo en el espacio, visualizando,
interpretando y relacionando las caracteristicas de los objetos con formas

geomeétricas bidimensionales y tridimensionales” (CNEB, 2016; p. 78).

Desarrollar esta competencia implica que el estudiante pueda realizar
mediciones directas o indirectas de superficies, asi como reconocer o calcular
su perimetro, volumen y capacidad de ciertos objetos. Ademas, debe ser capaz
de representar graficamente formas geométricas al disefiar objetos, planos o
magquetas, utilizando instrumentos y estrategias para determinar sus
dimensiones. Ademas, el estudiante debe ser capaz de describir trayectorias o

rutas utilizando sistemas de referencia y terminologia geométrica.

El desarrollo de esta competencia requiere que el estudiante presente

las siguientes capacidades:

Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones

Esta capacidad implica que el estudiante “construya modelos que
reproduzcan las caracteristicas de los objetos, su localizacién y movimiento,
mediante formas geomeétricas, sus elementos y propiedades; la ubicacion y

transformaciones en el plano” (p. 80).
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e Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas:

Esta capacidad implica que el estudiante pueda expresar de manera
clara y efectiva su comprension de las propiedades de las formas geométricas,
incluyendo las posibles transformaciones que pueden experimentar y su
ubicacion dentro de un sistema de referencia. Ademas, implica la capacidad de
precisar las relaciones entre estas formas utilizando un lenguaje geométrico
adecuado y representaciones graficas o simbolicas pertinentes. Esto incluye no
solo la descripcion de las caracteristicas individuales de las formas, sino
también la comprensidon de cdmo interactian entre si en diferentes contextos

geométricos. (p. 80)

e Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio

Con esta capacidad, se espera que el estudiante sea capaz de elegir,
ajustar, combinar o incluso crear una diversidad de estrategias, métodos y
materiales para construir formas geométricas, trazar rutas, medir o estimar
distancias y areas, y realizar transformaciones en formas bidimensionales y
tridimensionales. Esto implica no solo la habilidad de aplicar técnicas estandar,
sino también la capacidad de adaptar e innovar segun las necesidades

especificas del problema o situacién geométrica. (p. 80).

e Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas

Esta capacidad implica que el estudiante sea capaz de formular
afirmaciones acerca de las posibles relaciones entre los elementos y las
propiedades de las formas geométricas, utilizando como base su exploracién o

visualizacion. Ademas, implica la necesidad de justificar, validar o refutar estas
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afirmaciones mediante razonamientos légicos y argumentos solidos. Esto
requiere no solo la observacion y comprension de las caracteristicas de las
formas, sino también la capacidad de analizar y evaluar estas relaciones de

manera critica. (p. 80).

D. Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.

Esta capacidad implica que el estudiante pueda examinar datos
relacionados con una situacion que le interese o sea relevante para sus
necesidades, con el objetivo de tomar decisiones informadas. Ademas, le
permite llevar a cabo estudios sobre situaciones aleatorias con el fin de formular
predicciones razonables y llegar a conclusiones respaldadas por la informacion
recopilada. Para lograr esto, el estudiante recopila, organiza y representa datos,
realizando un andlisis detallado de los mismos para posteriormente
interpretarlos 'y extraer conclusiones. Ademas, determina si los
comportamientos son deterministas o0 aleatorios, utilizando medidas

estadisticas y probabilisticas.
Esta competencia implica en los estudiantes las siguientes capacidades:

e Representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas:

El estudiante es capaz de “representar el comportamiento de un conjunto
de datos, seleccionando tablas o graficos estadisticos, medidas de tendencia

central, de localizacion o dispersion” (p. 78).

Esto también requiere identificar las variables pertinentes tanto en la

poblacién como en la muestra al definir un area de estudio. Ademas, implica
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examinar situaciones aleatorias y su representacion, asi como evaluar la

probabilidad de la ocurrencia de eventos especificos.

e Comunica la comprension de los conceptos estadisticos vy

probabilisticos

Esta capacidad no solo implica que el estudiante pueda comunicar su
comprension de conceptos estadisticos y probabilisticos en situaciones
problematicas, sino también que sea capaz de describir y dar sentido a los
datos estadisticos presentados en gréaficos y tablas. Esto incluye la capacidad
de analizar la informaciéon presentada, identificar tendencias, patrones y
variaciones, asi como de interpretar el significado de estos resultados en el

contexto del problema o situacion planteada.

e Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos:

Esta capacidad consiste en “seleccionar, adaptar, combinar o crear una
variedad de procedimientos, estrategias y recursos para recopilar, procesar y
analizar datos, asi como el uso de técnicas de muestreo y el célculo de las

medidas estadisticas y probabilisticas” (p. 78).

Esta capacidad habilita al estudiante para utilizar una variedad de
formas, métodos, técnicas e instrumentos para recopilar datos de manera
efectiva. Estos datos recopilados luego son procesados con el fin de analizarlos
y evaluarlos adecuadamente, lo que permitira al estudiante emitir juicios de
valor fundamentados. Es importante destacar que el proceso de recolecciéon y
procesamiento de datos es crucial para la toma de decisiones informadas y la

generacion de conclusiones significativas.
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e Sustenta conclusiones o decisiones con base en informacion obtenida

Esta capacidad implica que el estudiante “tome decisiones, haga
predicciones y elabore conclusiones, asi mismo sustentarlas con base en la
informacion obtenida del procesamiento y analisis de datos, asi como de la

revision o valoracion de los procesos” (p. 78).

Después de procesar los datos, el estudiante los organiza y presenta de
manera clara y concisa utilizando tablas de frecuencias u otros métodos de
visualizacion. Posteriormente, estos datos son analizados meticulosamente
para extraer conclusiones significativas. Esta etapa de andlisis y evaluacion
proporciona al estudiante la capacidad de tomar decisiones informadas y
apropiadas que estén en linea con la situacion o problema que se esta
abordando. Es decir, la presentacion y analisis de datos proporciona la base
para la toma de decisiones efectivas y la resolucion de problemas de manera

coherente.
2.3.6. Calificativos y rangos para medir los logros de aprendizaje

Las descripciones utilizadas para determinar el nivel de logro educativo
alcanzado por los estudiantes en diversas éreas de la educacion bésica regular
se basan principalmente en descripciones especificas y reflejan los estandares
establecidos en afios anteriores. Estos estandares y descripciones literales se

detallan en la siguiente tabla:
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Tabla 1:
Nivel de logros de aprendizaje en Educacién Basica Regular.

Escala numérica Escala literal Denominacion
00 -10 C En inicio
11-13 B En proceso
14 - 17 A Logro esperado
18 - 20 AD Logro destacado

Nota: Curriculo Nacional de Educacion Béasica (2016)

Segun la informacion brindada por el Minedu plasmado en el CNEB
(2016), establece estas escalas de calificaciones para determinar el nivel de

logros de aprendizaje en todas las areas y niveles:

En inicio: En este nivel se observa que el estudiante experimenta un avance
minimo en una competencia, conforme al nivel esperado. Ademas, el
estudiante enfrenta dificultades en la realizacién de tareas, lo que indica que
requiere un mayor apoyo Yy orientacioén por parte del docente.

En proceso: Este nivel se alcanza cuando el estudiante se encuentra
cercano al nivel esperado en términos de competencia, y para llegar a este
nivel necesita recibir apoyo durante un periodo razonable de tiempo.

Logro esperado: Este nivel se alcanza cuando el estudiante demuestra el
nivel esperado en relacién con la competencia, mostrando un dominio
satisfactorio en todas las tareas asignadas dentro del tiempo establecido.
Logro destacado: Este nivel se alcanza cuando el estudiante muestra un

desempeiio que supera las expectativas establecidas para la competencia.
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Esto implica que demuestra habilidades y conocimientos que exceden el

nivel esperado.

Las conclusiones descriptivas se derivan de una evaluacion realizada
por el docente, basada en el desempefio demostrado por el estudiante en
diversas situaciones significativas planteadas en clase. Estas conclusiones
deben proporcionar una explicacion detallada del progreso del estudiante
durante un periodo especifico en comparacion con el nivel esperado de la
competencia (los estandares de aprendizaje), destacando tanto los avances
como las dificultades encontradas, junto con recomendaciones para superarlas.
Es importante destacar que estas conclusiones no se limitan a notas aisladas,

promedios o frases cortas, ni se reducen a meros adjetivos calificativos.

Basado en las conclusiones y a la calificacion obtenida se elabora un
informe de progreso del aprendizaje de los estudiantes, dirigido a ellos y a los

padres de familia

3.3 Marco conceptual

a) Competencia: La competencia es la facultad que tiene una persona de
combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr un proposito especifico
en una situacion determinada, actuando de manera pertinente y con sentido
ético.

b) Creatividad: Es La capacidad de ver nuevas posibilidades y hacer algo al
respecto. Cuando una persona va mas all4 del analisis de un problema e
intenta poner en practica una solucién se produce un cambio. Esto se llama

creatividad: ver un problema, tener una idea, hacer algo sobre ella, tener
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resultados positivos. Los miembros de una organizacion tienen que fomentar
un proceso que incluya oportunidades para el uso de la imaginacion.
Habilidades: Las habilidades son capacidades biosociologicas que tienen
las personas y las competencias, el conocimiento y las capacidades que son
valoradas por la sociedad y la cultura. (Gardner, 2003)

Logros: Se denomina logro al alcance de una meta previamente propuesta
por una persona o un grupo de persona.

Logros de aprendizajes. Constituye un cambio de comportamiento que
puede adquirir caracteristicas y resultados diferentes de la experiencia del
individuo. Este constructo confiere una relacién integrada entre el individuo
y su desarrollo, lo que resulta en una plasticidad adaptativa de conductas o
comportamientos. Se trata, por tanto, de una respuesta modificada, estable
y duradera, internalizada y consolidada, en el propio cerebro del individuo.
(Carranza y otros, 2021; p. 37)

Niveles de Aprendizaje: Comprende los distintos escalones del aprendizaje
que van de lo simple a lo complejo, desde el nivel de retencion de
conocimientos hasta el de las operaciones intelectuales de alto nivel que
expresan el desarrollo de competencias complejas como la creatividad y el
pensamiento critico o reflexivo (INEI; s/f, p. 113).

Pensamiento Creativo: La creatividad “existe potencialmente en todos los
seres humanos, y es susceptible de desarrollar, o sea, que no es privativa
de los genios, sino que esta presente en cualquier ser humano que imagine,
transforme o cree algo por insignificante que sea en comparacion con las

grandes personalidades creativas de la historia” (Quispe, 2020).
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h) Pensamiento lateral: Es una habilidad operacional para desarrollar nuevas

)

ideas. Es una forma deliberada de creatividad de ideas, basada en la
comprension de como funciona el cerebro como un sistema de informacion
auto organizado. La mente establece patrones asimétricos y el pensamiento
lateral es una forma de trascender esos patrones lateralmente, en lugar de
avanzar secuencialmente. (De Bono, 1999)

Pensamiento: Es la actividad y creacion de la mente; dicese de todo aquello
que es traido a existencia mediante la actividad del intelecto. El término es
comunmente utilizado como forma genérica que define todos los productos
gue la mente puede generar incluyendo las actividades racionales del
intelecto o las abstracciones de la imaginacion; todo aquello que sea de
naturaleza mental es considerado pensamiento, bien sean estos abstractos,
racionales, creativos, artisticos, etc. Se considera pensamiento también la
coordinacion del trabajo creativo de mdltiples individuos con una perspectiva
unificada en el contexto de una institucion.

Proceso de aprendizaje: El proceso de aprendizaje se refiere a como
adquirimos conocimientos y habilidades a lo largo de la vida, sucede a partir
de experiencias previas, tanto en el ambito educativo como en otros

espacios. (Peir6, 2020).
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. HIPOTESIS Y VARIABLES

3.1. Hipodtesis

Basicamente son respuestas tentativas a los problemas de investigacion.

Se pueden definir como “una proposicion o afirmacién general y verificable

acerca de algo, generalmente de las relaciones entre dos o mas variables”

(Cazau, 2006, p. 75).

3.4. Hipotesis general

3.4.

El pensamiento creativo se relaciona significativamente con el nivel de
logros de aprendizaje en el area de matematica de los estudiantes de
tercero de secundaria de la Institucion Educativa Juan de Dios Valencia de

Velille, 2023.

Hipotesis especificas

a) Elnivel de pensamiento creativo es alto en los estudiantes de tercer grado

de secundaria de la Institucion Educativa Juan de Dios Valencia de Velille,

2023.

b) El nivel de logros es satisfactorio en el are de matematica por parte de los

estudiantes de tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Juan

de Dios Valencia de Velille, 2023

Si existe relacion significativa entre la fluidez del pensamiento creativo y
el nivel de logros de aprendizaje en el area de matematica de los
estudiantes de tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Juan

de Dios Valencia de Velille, 2023.
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d) Siexiste relacidn significativa entre la flexibilidad del pensamiento creativo
y el nivel de logros de aprendizaje en el area de matematica de los
estudiantes de tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Juan

de Dios Valencia de Velille, 2023.

e) Si existe relacion significativa entre la originalidad del pensamiento
creativo y el nivel de logros de aprendizaje en el area de matematica de
los estudiantes de tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa

Juan de Dios Valencia de Velille, 2023.

f)  Si existe relacidén significativa entre la elaboraciéon del pensamiento
creativo y el nivel de logros de aprendizaje en el area de matematica de
los estudiantes de tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa

Juan de Dios Valencia de Velille, 2023.

3.3 Identificacion de las variables e indicadores

3.3.1. Variables

“Una variable es un atributo o caracteristica manifiesta de un objeto o
fenbmeno, se llama asi porque puede adoptar un numero de valores o

categorias” (Buendia, Colas y Hernandez, 2010)

Esta definicion se refiere a que una variable es una caracteristica o
atributo observable de un objeto o fendmeno que puede tomar diferentes valores

o caer en diferentes categorias.

Las variables son:

° Pensamiento creativo
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Tabla 2:

Definicién de variables

Definicién de la variable Pensamiento creativo
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o Definiciéon _ ) )

Definicién Conceptual . Dimensiones Indicadores
Operacional
T (1962) def La variable » Numero de
orrance efine
o pensamiento creativo pyyidez respuestas
“la creatividad como el _ . . Numero de
de d or ha sido medida a

proceso de descubrir ] _ _ - .

ol I | través del cuestionario dibujos realizados
problemas o algunas de _ . .
- Ny f de pensamiento Variedad de
informacion, ormar .
. ___ creativo de Torrance. pjexibilidad respuestas
ideas 0] hipotesis, . Variedad de

probarlas, modificarlas y
comunicar los
resultados. Le asigna a
la creatividad
de habilidad
realiz6 una

de

factores propuestos por

un
caracter
global vy
redefinicion los
Guilford de la siguiente
manera: (a) fluidez;(b)
flexibilidad;(c)

elaboracién; 'y  (d)

originalidad.

Este instrumento mide
a la variable a través
de

dimensiones,

cuatro
estos
son: Fluidez o numero
de ideas producidas;
la flexibilidad o manejo
de

originalidad 0 lo

las ideas;
diferente y fuera de lo
comun de laidea; y por
altimo la elaboracion
gue es el desarrollo de

la idea.

Originalidad .

Elaboracion

dibujos
Respuestas
novedosas
Respuestas
inusuales y poco

convencionales.

Cantidad de
detalles que
embelleceny
mejoran la
produccion

creativa
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Definicion de la variable Logro de aprendizaje
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Definicion Definicion _ _ _
_ Dimensiones Indicadores
Conceptual Operacional
« Traduce cantidades a expresiones
numeéricas
Comunica su expresion sobre los
Fernandez y otros Resuelve nameros y las operaciones
(2022), afirman problemas de Usa estrategias y procedimientos de
Los logros de : . ., .
que los logros de cantidad estimacioén y célculo
aprendizaje se : :
aprendizaje « Argumenta afirmaciones sobre las
mediran conforme . L
“deben ser relaciones numeéricas y las
_ lo sefala el .
interpretados ] operaciones
MINEDU a través .
como aquellos « Traduce datos y condiciones a
del Curriculo . .
que son expresiones algebraicas
Nacional de Resuelve

alcanzados  por
los estudiantes,
durante vy al
termino de las
diferentes

experiencias de
aprendizaje, a
través de los
procesos de
ensefianza y de
aprendizaje, a
través de los
procesos de
ensefianza y

aprendizaje”.

Educacion Basica
(2016),
area de

regular
para el
matematica se
empleara la
maxima escala
segun desarrolle el
estudiante en
funcibn de cada
una de las 4
competencias del
area de

matematica.

problemas de
regularidad,
equivalencia y

cambio.

Resuelve
problemas
forma,
movimiento y

localizacion.

Resuelve
problemas de

gestién de

Comunica su comprension sobre las
relaciones algebraicas
Usa estrategias y procedimientos

para encontrar reglas generales.

« Argumenta afirmaciones sobre

relaciones de cambio y equivalencia
Modela objetos con formas

geomeétricas y sus transformaciones

Comunica su comprension sobre las
formas y relaciones geométricas
Usa estrategias y procedimientos

para orientarse en el espacio

« Argumenta afirmaciones sobre

relaciones geométricas

Representa datos con graficos y
medidas estadisticas o

probabilidades
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datos e « Comunica la comprension de los

incertidumbre. conceptos estadisticos y
probabilisticos.

« Usa estrategias y procedimientos
para recopilar y procesar datos

« Sustenta conclusiones o decisiones

en base a informacién obtenida

Matriz de instrumentos

Tabla 4:
Matriz de instrumento para la variable Pensamiento creativo

Tipo de variable y

Dimensién Indicadores N° de items
escala.
o NUmero de
. respuestas
Fluidez ] -
« NUmero de dibujos
realizados
Cualitativo, de tipo
. ordinal
« Variedad de
o Todas las
Flexibilidad respuestas No posee una
. o actividades ni
« Variedad de dibujos escala Unica, la
guardan relacién puntuacion es
y miden varios obtenida de
indicadores  en  acyerdo al tipo de
conjunto. T
« Respuestas J actividad que
novedosas realiza el
Originalidad « Respuestas inusuales estudiante.

y poco

convencionales.



Elaboracion

« Cantidad de detalles
que embellecen y
mejoran la produccion

creativa
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Tabla 5:

Matriz de instrumento para la variable Logros de Aprendizaje

Dimension Indicadores N° de items Nivel y Rangos
« Resuelve problemas de
Resuelve . L.
operaciones basicas.
problemas de R | bl q
cantidad * esuelve problemas de ESCALA DE
porcentaje.
LOGROS DE
APRENDIZAJE
Resuelve . zeiTS:;;eazroblemas de Nivel inicio
problemas de g (00 -10)
. » Resuelve problemas de
regularidad, : . C
. . equivalencia
equivalenciay _
. » Resuelve problemas de Nivel proceso
cambio. Cambi
ambio Registro oficial de (11-13)
calificaciones o B
logros de _
« Resuelve problemas de aprendizaje Nivel de logro
Resuelve forma esperado
problemas forma, » Resuelve problemas de (14— 17)
movimiento y movimiento
localizacion. » Resuelve problemas de A
localizacién Nivel de logro
destacado
(18 — 20)
Resuelve « Resuelve problemas de AD

problemas de
gestion de datos e
incertidumbre.

probabilidad
« Resuelve problemas de
estadistica




4.1.

IV. METODOLOGIA

Enfoque, tipo, nivel y disefio de investigacion

A. Enfoque de investigacion:

El enfoque de esta investigacion, segun Arispe et al. (2020), es de
caracter cuantitativo, ya que “los procesos se estructuran de manera
estrictamente secuencial” (p. 31). De manera similar, Hernandez vy
Mendoza (2018) sostienen que este enfoque “representa el camino mas
apropiado para desarrollar la investigacion” (p. 22). En este marco, el
enfoque cuantitativo se basa en la medicion precisa de las variables,
empleando métodos estadisticos como principal herramienta para el
andlisis.

Tipo de investigacion

Segun el propdsito de investigacion, el presente estudio se clasifica
dentro de la investigacion de tipo basica. Tamayo (2003, citado por Gallardo
2017) puntualiza que en estos estudios de investigacion “tienen como
propésito buscar y producir nuevos conocimientos, estos conocimientos
pueden estar dirigidos a incrementar los postulados tedricos de una

determinada ciencia” (p. 54).

Nivel de investigacion

El presente trabajo de investigacion esta inmerso dentro de los
estudios descriptivos correlacional, debido a que el propoésito de la

investigacion pretende medir o acopiar informacion de manera
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independiente o conjunta sobre los conceptos o las variables a las que se

refieren.

Al respecto, “busca especificar propiedades y caracteristicas
importantes de cualquier fendmeno que se analice. Describe tendencias de

un grupo o poblacion.” (Hernandez y Mendoza, 2018, p. 92).
Disefio de la investigacion

El disefo es el “plan o estrategia que se desarrolla para obtener la
informacion (datos) requerida en una investigacién con el fin dltimo de
responder satisfactoriamente el planteamiento del problema” (Hernandez y

Mendoza, 2018, p. 150).

En relacién a lo antes mencionado, el presente estudio esta dentro

de las investigaciones con disefio no experimental de corte transversal.

El mismo autor afirma que “estos disefios describen relaciones entre
dos 0 mas categorias, conceptos o variables en un momento determinado.

A veces, Unicamente en términos correlacionales” (p. 158).

Donde:

P = Poblacion objeto a analisis.
R = Correlacion de las variables.
V1= Pensamiento creativo

V2 = Logros de Aprendizaje.
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4.2. Unidad de andlisis, poblacion y muestra
4.2.1. Unidad de anélisis:

“La unidad de analisis para el presente estudio de investigacion
estara conformada por cada estudiante que pertenece al tercer grado de

secundaria de la Institucion Educativa Juan de Dios Valencia de Velille.

Al respecto Hernandez y Mendoza, 2018 afirman que la unidad
de analisis, “es la unidad de la cual se extraeran los datos o la

informacion final” (p.198).
4.2.2. Poblacioén.

“Es el conjunto de todos los elementos a los cuales se refiere la
investigacion. Se puede definir también como el conjunto de todas las

unidades de muestreo” (Fracica 1988 y citado por Bernal 2006; p. 164).

En el presente estudio la poblaciéon esta conformada por los 119
estudiantes de VII ciclo de EBR, es decir de 3er; 4to y 5to grado de
secundaria de la Institucion Educativa Juan de Dios Valencia de Velille,

2023.

Tabla 6:
Poblacion de estudio

Grado y seccion MSECCIO|I:\| TOTAL
Tercero 18 24 42
Cuarto 20 21 41
Quinto 16 20 36
total 119

Nota: Nomina de matricula de la institucion educativa
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4.2.3. Muestra

“Es la parte de la poblacién que se selecciona, de la cual realmente se
obtiene la informacién para el desarrollo del estudio y sobre la cual se
efectuaran la medicidn y la observacion de las variables objeto de estudio”.

(Bernal 2006, p. 165).

La muestra estd conformada por los 42 estudiantes de tercer
grado de secundaria de la Institucion Educativa Juan de Dios Valencia

de Velille:

Tabla 7:
Muestra seleccionada para la investigacion

SECCION
Grado y seccion TOTAL
M F
Tercer grado de
educacion 18 24 42

secundaria

Nota: Informacion tomada de Base de datos

4.3. Técnicas de seleccién de la muestra

La técnica empleada para la seleccion de la muestra fue el método por
muestreo no probabilistico en su variante “muestreo por conveniencia”. En ese
sentido los 42 estudiantes fueron encuestados debido a la facil accesibilidad

de la informacion de ambos grupos o aulas.

4.4. Técnicas derecoleccion de informacion

Segun Giraldo, y citado por Bernal (2006) menciona que ‘“La
investigacion cuantitativa utiliza generalmente diferentes instrumentos y

técnicas para la recoleccion de la informacion, esta puede ser, encuestas,
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entrevistas, observacion sistematica, analisis de contenido, grupos focales,

pruebas de rendimiento entre otras muchas” (p. 175)

Se aplic6 como técnica primordial la encuesta para medir la variable 1,

pensamiento creativo, y para la variable 2, Logros de aprendizaje se empled

las notas o calificativos que obtengan los estudiantes al finalizar el periodo

académico, estos fueron las actas de evaluacion del SIAGIE.

A continuacion, se presenta la ficha técnica de la variable 1,

Pensamiento Creativo.

FICHA TECNICA Y DESCRIPCION DEL INSTRUMENTO 01

Nombre . Test de pensamiento creativo de Torrance (expresion
figurada)
Finalidad : Evaluar el nivel de creatividad realizando dibujos,

valorando los componentes de originalidad, fluidez, flexibilidad y
elaboracion. La fluidez es medida por el nUmero de respuestas que da el
nifio o la nifla, mientras que la flexibilidad se obtiene por la variedad de
respuestas. La originalidad se mide por las respuestas novedosas y no
convencionales, constituyendo la elaboracion la cantidad de detalles que
embellecen y mejoran la produccion creativa.

Descripciéon: Estd formado por tres juegos. Se le pide al alumno o

alumna las actividades siguientes:

a) Componer un dibujo: En el primer juego, componer un dibujo, se le
pide al escolar que construya un dibujo a partir de una forma dada en

papel de color verde, que podria parecerse a un huevo. Es decir, el
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objetivo es dar una finalidad a algo que previamente no la tenia y
llegar a elaborar el objeto de manera inusual. Se evalla la originalidad

y la elaboracién.

b) Acabar un dibujo: El segundo juego consiste en acabar un dibujo. El
objetivo es que el alumnado complete y ponga titulo a esos dibujos
acabados por él. Se evalia la elaboracion, la originalidad, la

flexibilidad y la fluidez.

c) Componer diferentes realizaciones utilizando lineas paralelas. El
tercer juego, las lineas paralelas, consiste en que el nifio haga tantos
dibujos como pueda con treinta pares de lineas paralelas. Mide la
aptitud para hacer asociaciones multiples a partir de un estimulo

anico. Se evalla la elaboracion, la originalidad, la flexibilidad y la

fluidez.
e Edades . Estudiantes desde 6 a 16 afios.
e Baremos :Losbaremos que se presentan aqui han sido obtenidos con

poblacién escolar en diferentes investigaciones entre los afios 2003-2006.

PENSAMIENTO

NIVEL CREATIVO - ORIGINALIDAD FLUIDEZ ELABORACION FLEXIBILIDAD
TORRANCE
BAJO [0-67 [0 - 67] [00 - 12[ [0 - 40 [0 - 671]
MODERADO [68 - 136] [68-136]  [13-25[ [41 - 81] [672 - 1343

ALTO [137 - 205] [136-205] [26-40]  [82-123] [1344 - 2016]
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e Aplicacion : colectiva e individual.

e Tiempo : 30 minutos aproximadamente.

El cuadernillo de aplicacion de la prueba que aqui se presenta es la
subprueba de creatividad figurativa de Torrance adaptada por el equipo de
investigacion de la Universidad de Murcia dirigido por la Dra. Maria Dolores
Prieto. Las instrucciones de aplicacion de la prueba que aqui se presenta son

una adaptacion de las recogidas en Prieto, Lopez y Ferrandiz (2003).

e Validez de instrumento: El instrumento se validé a través de un test-
retest donde se obtuvo una r = 0.774. Ademas, se hizo la correlacion de
Pearson para evaluar la Validez convergente, el cual indica la existencia
de una interrelaciébn o correspondencia entre ambos instrumentos de
medida.

e Confiabilidad del instrumento: La confiabilidad para cada una de sus

dimensiones alcanza los siguientes valores.

Andlisis de consistencia interna para el Test de Creatividad: Version Verbal de Torrance

Indicador N° de elementos Alfa de Cronbach
Fluidez 6 0.857
Flexibilidad 6 0.776
Originalidad 6 0.773
Creatividad Total 18 0.910

4.5. Técnicas de analisis e interpretacion de la informacion

- Luego de concluir el proceso de recoleccion de los datos, procede la
codificacion, clasificacion e interpretacion de los datos, seguidamente

procede al analisis de los mismos.
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- Como dice Encinas (1993), “los datos en si mismos tienen limitada
importancia, es necesario hacerlos hablar, en ello consiste, en esencia, el

analisis e interpretacion de los datos”.

- En el presente estudio de investigacion la presentacion de los datos e
informacion sera realizada fundamentalmente a través de tablas de
frecuencia y representaciones graficas, que deben de presentarse por
cada variable y dimension, luego estos datos seran analizados e
interpretados considerando para ello los objetivos de investigacion entre

otros.

4.6.Técnicas para demostrarla verdad o falsedad de las hipotesis

planteadas

En lo que refiere a la demostracion de la veracidad o falsedad de las
hipoétesis de investigacion, tanto general como especificas, seran sometidas a
pruebas estadisticas de hipotesis; considerando el disefio de investigacion y
nivel, se empleara para ello la prueba estadistica de Rho de Spearman o la
prueba estadistica de Chi Cuadrada, previamente realizando la prueba de
normalidad y considerando sus resultados para determinar que prueba

estadistica sera empleada.

Asi mismo seran considerados algunos criterios de aceptacién o

rechazo de la hipoétesis de investigacion, estos son:

« El nivel de significancia a considerar sera del 5%

+ El nivel de confianza a considerar sera del 95%
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* Sielvalor p <=0,05, se rechaza la hipétesis nula y acepta la hipotesis

alterna.

* Sip > 0,05 se acepta la hipétesis nula y rechaza la hipétesis alterna.



V. RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

Los resultados de la investigacion se presentan fundamentalmente a través

de tablas de frecuencia y graficos estadisticos. Estos se detallan a continuacion.
5.1.Resumen de procesamiento de datos

El resumen de datos es una herramienta utilizada en la investigacion
con el propésito de facilitar la comprension, en este trabajo de investigacion
tiene el propdsito de comunicar de forma efectiva la cantidad de elementos

gue han participado en la muestra sin que se hayan perdido o descartado.

Tabla 8:
Resumen de procesamiento de casos

Resumen de procesamiento de casos

Casos
Vaélidos Perdidos Total
N  Porcentaje N Porcentaje N Porcentaje
. s
Pensamiento creativo 42 100,0% 0 0.0% 42 100,0%

Logros de aprendizaje

Nota: Informacion tomada de Base de datos
Descripcion:

La tabla 8 muestra que los 42 estudiantes que han participado a las
encuestas aplicadas por las tesistas, de estos 42 estudiantes ningan
estudiante el 100% han sido validos y no existe algun caso perdido para el

analisis estadistico.
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5.2. Resultados de la variable Pensamiento creativo

Tabla 9:
Nivel de Pensamiento creativo (agrupado)

Variable 1 — Pensamiento creativo

Niveles Rango Frecuencia  Porcentaje POICETIE]E
acumulado
Poco creativo [0-67] 6 14,3 14,3
Moderadamente [68 - 136] 34 81,0 95,2
creativo
Muy creativo [137 - 205] 2 4,8 100,0
Total 42 100,0

Nota: Informacion tomada de Base de datos

Figura 3:
Nivel de Pensamiento creativo (agrupado)

100

Porcentaje

POCO CREATIVO MODERADAMENTE MUY CREATIVO
CREATIVO

Pensamiento creativo (agrupado)
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Descripcion y anélisis

Observando la tabla 9 y la figura 4 se puede describir lo siguiente:
e EI81% de estudiantes se encuentra en el nivel de moderadamente creativos
e El 14,3% de estudiante se encuentra en el nivel de poco creativo
o EIl 4,8% de estudiantes se encuentra en el nivel de muy creativos

En ese sentido el pensamiento creativo se relaciona con la forma de utilizar
la informacion para crear nuevas ideas, considerando este enunciado esta implicita
la idea de que las personas que emplean este tipo de pensamiento observan a
detalle los elementos que intervienen en la situacion problemética para resolverla.
Esto puede apoyar al estudiante al momento de solucionar problemas en el area de
matematica. El pensamiento creativo es importante porque impulsa en el estudiante
nuevas ideas, fomenta el aprendizaje y crea un espacio para crear nuevas formas

de solucionar o replantear los problemas o ejercicios en el area de matematica.



Tabla 10:
Nivel de Originalidad (agrupado) — pensamiento creativo
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Dimension 1 — Originalidad

: . _ Porcentaje
Niveles Rango Frecuencia Porcentaje
acumulado
Poco creativo [0-67] 6 14,3 14,3
Moderadamente
. [68 - 136] 34 81,0 95,2
creativo
Muy creativo [137 - 205] 2 4,8 100,0
Total 42 100,0

Nota: Informacién tomada de Base de datos

Figura 4:
Nivel de Originalidad (agrupado)

100

Porcentaje

Poco creativo Moderadamente creativo Muy creativo

ORIGINALIDAD (agrupado)
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Descripcion y anélisis

Observando la tabla 10 y la figura 5 se puede describir lo siguiente:

e EI 81% de estudiantes se encuentra en moderadamente creativo.
e EIl 14,3% de estudiante se encuentra en poco creativo.
e EIl 4,8% de estudiantes se encuentra en muy creativo.

La mayoria de los estudiantes (81%) se encuentra en moderadamente
creativo de originalidad, lo que sugiere que, aunque son capaces de producir ideas
nuevas y algo diferentes, no llegan a generar respuestas altamente creativas o poco
comunes. Un 14,3% se encuentra en poco creativo, lo que indica que presentan
dificultades significativas para pensar fuera de lo comun, mientras que solo un 4,8%
demuestra una originalidad sobresaliente. Esto evidencia la necesidad de
implementar estrategias educativas que fomenten un mayor desarrollo del
pensamiento creativo y la capacidad de generar ideas mas originales en el contexto
académico, especialmente en el drea de matematica, donde las habilidades de

resolucién de problemas requieren enfoques innovadores y flexibles.



Tabla 11:
Nivel de Fluidez (agrupado) — pensamiento creativo
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Dimensiéon 2 — Fluidez

. . . Porcentaje
Niveles Rango Frecuencia Porcentaje
acumulado
Poco creativo [00 - 12] 5 11,9 11,9
Moderadame
. [13 - 25] 25 59,5 71,4
nte creativo
Muy creativo [26 - 40] 12 28,6 100,0
Total 42 100,0

Nota: Informacion tomada de Base de datos

Figura 5:
Nivel de Fluidez (agrupado)

Poco creativo Moderadamente creativo Muy creativo
FLUIDEZ (agrupado)
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Descripcion y anélisis

Observando la tabla 11 y la figura 5 se puede describir lo siguiente:

e EI 59,5% de estudiantes se encuentra en moderadamente creativo de la
dimension fluidez.

e EIl 28,5% de estudiante se encuentra en muy creativo de la dimension fluidez

e EI11,9% de estudiantes se encuentra en poco creativo de la dimension fluidez.

Los estudiantes que se sitian en moderada y muy creativo demuestran la
capacidad de generar una amplia gama de respuestas ante preguntas verbales o
figurativas. Ademas, poseen una gran cantidad de ideas que pueden aportar en
relacion con un tema o problema especifico. Esto sugiere una habilidad para
explorar diversas perspectivas y considerar mdultiples enfoques al abordar

situaciones o desafios.



Tabla 12:

Nivel de Elaboracion (agrupado) — pensamiento creativo
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Dimension 3 — Elaboracion

; . . Porcentaje
Niveles Rango Frecuencia Porcentaje
acumulado
Poco creativo [0 - 40] 12 28,6 28,6
Moderadame
. [41 - 81] 28 66,7 95,2
nte creativo
Muy creativo [82 - 123] 2 4.8 100,0
Total 42 100,0

Nota: Informacion tomada de Base de datos

Figura 6:

Nivel de Elaboraciéon (agrupado)

Porcentaje

Moderadamente creativo
ELABORACION (agrupado)

Poco creativo

Muy creativo
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Descripcion y anélisis

Observando la tabla 12 y la figura 6 se puede describir lo siguiente:

e EI 66,7% de estudiantes se encuentra en moderadamente creativo de la
dimensién elaboracion.

e EI 28,6% de estudiante se encuentra en poco creativo de la dimension
elaboracion.

e EI 4,8% de estudiantes se encuentra en el muy creativo de la dimensién
elaboracion.

Los estudiantes que se encuentran en moderada y muy creativo demuestran
la habilidad de desarrollar, mejorar o enriquecer una respuesta dada, lo que significa
que pueden generar ideas y soluciones que son factibles y aplicables en la préactica.
Esto implica que no solo son capaces de generar respuestas creativas, sino que
también pueden llevar esas ideas mas all4 y trabajar para implementarlas de

manera efectiva en situaciones reales.



Tabla 13:
Nivel de Flexibilidad (agrupado) — pensamiento creativo
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Dimensién 3 — Flexibilidad

. . Porcentaje
Rango Frecuencia Porcentaje
acumulado
Poco
. [0-671] 8 19,0 19,0
creativo
Moderada
mente [672 - 1343] 30 71,4 90,5
creativo
Muy
. [1344 - 2016] 4 9,5 100,0
creativo
Total 42 100,0

Nota: Informacion tomada de Base de datos

Figura 7:
Nivel de Flexibilidad (agrupado)

Porcentaje

Muy creativo

Moderadamente creativo

FLEXIBILIDAD (agrupado)

Poco creativo
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Descripcion y andlisis

Observando la tabla 13 y la figura 7 se puede describir lo siguiente:

e EI71,4% de estudiantes se encuentra en moderadamente creativo de la
dimension flexibilidad.

e EI 19% de estudiante se encuentra en poco creativo de la dimension
flexibilidad.

e EI 9,5% de estudiantes se encuentra en muy creativo de la dimensién
flexibilidad.

Los estudiantes que se sitian en moderada y muy creativo muestran una
capacidad constante para generar una variedad de ideas y alternativas, lo que les
permite cambiar de un enfoque de pensamiento a otro con fluidez. Ademas,
demuestran habilidades para utilizar diversas estrategias de resolucion de
problemas, lo que les permite abordar las situaciones desde diferentes angulos y
encontrar soluciones efectivas. Esta flexibilidad cognitiva y versatilidad en el

enfoque de resolucidn de problemas sugiere un pensamiento creativo y adaptable.
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5.3. Resultados de la variable logros de aprendizaje

Tabla 14:
Nivel de Logros de aprendizaje

Variable 2: Nivel de logros de aprendizaje en el area de matematica

Rango Frecuencia Porcentaje aP:aneunlgﬁ
Inicio C 5 11,9 11,9
Proceso B 27 64,3 76,2
Logro esperado A 9 21,4 97,6
Logro destacado AD 1 2,4 100,0

Total 42 42 100,0

Nota: Informacion tomada de Base de datos

Figura 8:
Nivel de Logros de aprendizaje

Porcentaje

INICIO PROCESO LOGRO LOGRO
ESPERADO DESTACADO

Logros de aprendizaje
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Descripcion y anélisis
Observando la tabla 14 y la figura 8 se puede describir lo siguiente:
e EIl 64,3% de estudiantes se encuentra en el nivel de proceso
e El 21,4% de estudiante se encuentra en el nivel de logro esperado
e EI11,9% de estudiantes se encuentra en el nivel de inicio
e El 2,4% de estudiantes se encuentra en el nivel de logro destacado

La mayoria de estudiantes estan en el nivel de logro en proceso, este nivel
se alcanza cuando el estudiante se encuentra cercano al nivel esperado en términos
de competencia, y para llegar a este nivel necesita recibir apoyo durante un periodo
razonable de tiempo. El siguiente nivel en el que se encuentran el 21,4% es el logro
esperado, este nivel se alcanza cuando el estudiante demuestra el nivel esperado
en relacion con la competencia. El 11,9% de estudiantes se encuentra en el nivel
de inicio, en este nivel se observa que el estudiante experimenta un avance minimo
en una competencia, conforme al nivel esperado. Solo el 2,4% de estudiantes se
encuentra en el nivel de logro destacado, este nivel se alcanza cuando el estudiante
muestra un desempefio que supera las expectativas establecidas para la

competencia.
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5.4. Contraste de hipotesis
5.4.1. Pruebade normalidad
Ho: Los datos tienen una distribucién normal
Hi: Los datos no tienen una distribucion normal
e Nivel de significancia
Nivel de confianza. = 95%
Nivel de significancia (valor alfa) =5 %

e Prueba estadistica que se empleo
Se empled la prueba de normalidad de Shapiro - Wilk por tener menos de
50 datos.

e Criterios de decision
Si p < 0,05 rechazamos la Ho y aceptamos la Ha

Si p >= 0,05 aceptamos la Ho y rechazamos la Ho

Tabla 15:
Prueba de normalidad

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico Gl Sig. Estadistico gl Sig.
Logros de aprendizaje ,349 42 ,000 , 787 42 ,000
Pensamiento creativo
,445 42 ,000 ,587 42 ,000

(agrupado)

a. Correccién de significacion de Lilliefors
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Analisis

Segun lo observado el valor Sig. para ambas variables es menor al
establecido de 0,05 por lo que se rechaza la hipétesis nula y aceptamos la hipétesis
alterna, que establece que Los datos no tienen una distribucibn normal. Esto
también se verifica a través de las siguientes figuras en donde se aprecia que los
datos no presentan normalidad.

Figura 9:
Prueba de normalidad para la variable Pensamiento creativo

20 Wedia = 88,21 |
Desviacion estandar = 23,364

Frecuencia

&0 g0 100

Pensamiento creativo
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Figura 10:
Prueba de normalidad para la variable Logros de Aprendizaje

30— Media = 2,14
Desviacion estandar = §47
2

20

Frecuencia

107

2 3 ]

Logros de aprendizaje

5.4.2. Criterios de aceptacién de la prueba de hipétesis:

e Nivel de confianza. = 95%

¢ Nivel de significancia (valor alfa) = 0,05; también su equivalente de 5 %

5.4.3. Nivel de correlacién entre las variables

La siguiente tabla establece el nivel de correlacion o asociacion entre las

variables analizadas, siempre y cuando existe un valor Sig. menor a 0,05.



Tabla 16:

Interpretacion del coeficiente de correlacion de Spearman

Valor de rho Significado

-1 Correlacion negativa grande y perfecta
-0,9 2,99 Correlacion negativa muy alta
-0,7 a 0,89 Correlacion negativa alta

-0,4 a 0,69 Correlacion negativa moderada
-0,2 a 0,39 Correlacion negativa baja

-0,01 a2 0,19 Correlacion negativa muy baja
0 Correlacion nula

0,01 20,19 Correlacion positiva muy baja
0,2 a0,39 Correlacion positiva baja

0,4 20,69 Correlacion positiva moderada
0,7a 0,89 Correlacidn positiva alta

0,9 20,99 Correlacion positiva muy alta

1

Correlacion positiva grande y perfecta

NOTA: (Martinez & Campos, 2015)

5.4.4. Contraste de hipotesis general de investigacién

Hipdtesis nula

Ho

81

. El pensamiento creativo no se relaciona significativamente con el nivel

de logros de aprendizaje en el area de matematica de los estudiantes de

tercero de secundaria de la Institucibn Educativa Juan de Dios Valencia

de Velille, 2023.
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Hipodtesis alterna

Hi : El pensamiento creativo se relaciona significativamente con el nivel de

logros de aprendizaje en el area de matematica de los estudiantes de
tercero de secundaria de la I.E. Glorioso Juan de Dios Valencia de Velille,

2023.

Tabla 17:
Prueba de Rho de Spearman para la hipoétesis general

Pensamiento

. Logros de
creativo o
aprendizaje
(agrupado)
Coeficiente de correlacion 1,000 ,443™
Pensamiento ) i
. Sig. (bilateral) . ,003
creativo (agrupado)
Rho de N 42 42
Spearman Coeficiente de correlacion 443™ 1,000
Logros de
o Sig. (bilateral) ,003
aprendizaje
N 42 42

**_|a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Analisis de los resultados

La tabla 17 presenta los resultados de la prueba estadistica de Rho de
Spearman para su contraste de hipétesis, en esta se muestra que:
e Elvalor Sig. hallado es 0,003 el cual es menor al 0,05 establecido previamente,

por lo que se rechaza la hipétesis nula.
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e Considerando que el valor Sig. es menor al establecido de 0,05 se considera el
valor del coeficiente de correlacion, el cual es de 0,443 gque segun la tabla 16
se ubica dentro del rango de correlacion positiva moderada.

Se concluye:

Que se acepta la hipotesis alterna, es decir: “El pensamiento creativo se
relaciona significativamente con el nivel de logros de aprendizaje en el area de
matematica de los estudiantes de tercero de secundaria de la Institucién Educativa
Juan de Dios Valencia de Velille, 2023”.

Existe un nivel de correlacion positivo y moderada, esto significa que, a
mayor nivel de pensamiento creativo, mayor es el nivel de logros de aprendizajes
que tienen los estudiantes, de similar forma, si el nivel de pensamiento creativo es
menor, el logro de aprendizaje también es menor en los estudiantes objeto de

estudio.

5.4.5. Contraste de hipotesis especifica 1

Hipotesis nula 1

Ho : No existe relacion significativa entre la fluidez del pensamiento creativo y
el nivel de logros de aprendizaje en el area de matematica de los
estudiantes de tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Juan

de Dios Valencia de Velille, 2023.
Hipotesis especifica 1

H1 : Si existe relacion significativa entre la fluidez del pensamiento creativo y el

nivel de logros de aprendizaje en el area de matematica de los estudiantes
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de tercer grado de secundaria de la Institucién Educativa Juan de Dios

Valencia de Velille, 2023.

Tabla 18:

Tabla cruzada Originalidad (agrupado)*Logros de aprendizaje

Logros de aprendizaje

o Logro Logro Total
Inicio Proceso
Esperado destacado
Poco Recuento 4 2 0 0 6
creativo % del total 9,5% 4,8% 0,0% 0,0%  14,3%
o Moderada  Recuento 1 25 8 0 34
Originalidad
mente
(agrupado) creativo % del total 2,4% 59,5% 19,0% 0,0%  81,0%
Muy Recuento 0 0 1 1 2
creativo o de total 0,0% 0,0% 2,4% 2,4% 4,8%
Recuento 5 27 9 1 42
Total
% del total 11,9% 64,3% 21,4% 2,4% 100,0%

Nota: Informacion tomada de Base de datos

Descripcion y anélisis

La tabla 18 muestra los resultados para el cruce de variables de la

originalidad del pensamiento creativo y los logros de aprendizaje, en se precisa que:

e Existen 25 estudiantes que representan al 59,5% de los mismos que se

encuentran en moderadamente creativo de originalidad en su pensamiento

creativo y que se encuentran en el nivel de proceso de logros de aprendizaje.

e 08 estudiantes que representan al 19% de los mismos se encuentran en

moderadamente creativo de originalidad del pensamiento creativo y que

estan en el nivel de logro esperado de logros de aprendizaje.



e 04 estudiantes que presentan poco creativo de originalidad del pensamiento

creativo y también niveles bajos de aprendizaje, encontrandose en el nivel

inicio de logros de aprendizaje.

e Otro dato resaltante es que existen 2 estudiantes que se encuentran en muy
creativo de originalidad del pensamiento creativo, encontrandose en el nivel

de logro esperado y destacado de aprendizajes.

Tabla 19:

Prueba Rho de Spearman para la hip6tesis especifica 1

Originalidad Logros de
(agrupado) aprendizaje
Coeficiente de .
) 1,000 ,621
- correlacion
Originalidad (agrupado) ) i
Sig. (bilateral) ,000
Rho de N 42 42
Spearman Coeficiente de .
- ,621 1,000
o correlacion
Logros de aprendizaje ) )
Sig. (bilateral) ,000
N 42 42

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Analisis de los resultados

La tabla 19 presenta los resultados de la prueba estadistica de Rho de

Spearman para el contraste de hipétesis especifica 1, en esta se muestra que:

e El valor Sig. hallado es 0,000 menor al 0,05 establecido, por lo que se debe
rechazar la hipétesis nula.
e Considerando que el valor Sig. también es menor al establecido de 0,05 se toma

en cuenta el valor del coeficiente de correlacion, el cual es de 0,621 que segun

la tabla 16 se ubica dentro del rango de correlacion positiva moderada.

Por lo tanto, se concluye que:
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Se acepta la hipotesis alterna, es decir: “Si existe relacion significativa entre
la fluidez del pensamiento creativo y el nivel de logros de aprendizaje en el &rea de
matematica de los estudiantes de tercer grado de secundaria de la Institucién
Educativa Juan de Dios Valencia de Velille, 2023”.

Asi mismo, el tipo de correlacion es positiva y de nivel moderada, esto
significa que, a mayor nivel de fluidez del pensamiento creativo, mayor es el nivel
de logros de aprendizajes que tienen los estudiantes, en caso contrario, si el nivel
de fluidez del pensamiento creativo es menor, el logro de aprendizaje también sera
menor en los estudiantes objeto de estudio.

Es posible que la originalidad del pensamiento creativo aporte a la mejora de
los aprendizajes de la matematica a través de la habilidad del estudiante de producir
respuestas novedosas frente a un problema, respuestas poco comunes con
respecto a procedimientos o algoritmos, posiblemente a través del razonamiento
abstracto, esto implica la aplicacién de ideas estimulantes como la integracién de
elementos, datos o el modelado del problema para hallar una posible solucién del

mismo.

5.4.6. Contraste de hipotesis especifica 2

Hipotesis nula 2

Ho : No existe relacion significativa entre la flexibilidad del pensamiento creativo
y el nivel de logros de aprendizaje en el area de matematica de los
estudiantes de tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Juan

de Dios Valencia de Velille, 2023.
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Hipotesis especifica 2

H2 : Si existe relacion significativa entre la flexibilidad del pensamiento creativo
y el nivel de logros de aprendizaje en el area de matematica de los
estudiantes de tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Juan

de Dios Valencia de Velille, 2023.

Tabla 20:
Tabla cruzada Fluidez (agrupado)*Logros de aprendizaje

Logros de aprendizaje

. Logro Logro Total
Ll FIDEEE Esperado Destacado
Poco Recuento 4 1 0 0 5
creativo % del total 9,5% 2,4% 0,0% 0,0% 11,9%
Fluidez del Moderada  Recuento 1 21 3 0 25
pensamiento mente

) % del total 2,4% 50,0% 7,1% 0,0% 59,5%

creativo creativo
Muy Recuento 0 5 6 1 12
creativo % del total 0,0% 11,9% 14,3% 2,4% 28,6%
Recuento 5 27 9 1 42

Total

% del total 11,9% 64,3% 21,4% 2,4% 100,0%

Nota: Informacién tomada de Base de datos
Descripcion y anélisis
La tabla 20 muestra los resultados para el cruce de variables de la fluidez del
pensamiento creativo y los logros de aprendizaje de los estudiantes en se precisa
que:
e Existen 21 estudiantes que representan al 50% de los mismos que presentan
moderadamente creativo de fluidez del pensamiento creativo y que se

encuentran en el nivel de proceso de logros de aprendizaje.
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e 12 estudiantes que representan al 28,6% de los mismos se encuentran en
muy creativos de fluidez del pensamiento creativo, los mismo se encuentran
en los niveles de proceso, logro esperado y solo 01 de ellos en logro
destacado.

e Existen 04 estudiantes que presentan poco creativo de desarrollo de la
fluidez del pensamiento creativo y que se encuentran en el nivel inicio de
logros de aprendizaje.

e Existe 01 estudiante que se encuentran en muy creativo de fluidez del
pensamiento creativo y que destaca por encontrarse en el nivel de logro
destacado de aprendizajes.

Tabla 21:
Prueba Rho de Spearman para la hipotesis especifica 2

Fluidez Logros de
(agrupado) aprendizaje

Coeficiente de correlacion 1,000 657

Fluidez (agrupado) Sig. (bilateral) ,000

Rho de N 42 42

Spearman Coeficiente de correlacion 657 1,000
Sig. (bilateral) ,000

N 42 42

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Analisis de los resultados

La tabla 21 muestra los resultados de la prueba estadistica Rho de Spearman

para el contraste de hipoétesis especifica 2, en esta se muestra que:

e El valor Sig. hallado es 0,000 menor al 0,05 establecido, por lo que se debe

rechazar la hipotesis nula.
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e Considerando que el valor Sig. también es menor al establecido de 0,05 se toma
en cuenta el valor del coeficiente de correlacion, el cual es de 0,657 que segun
la tabla 16 se ubica dentro del rango de correlacion positiva moderada.

Por lo tanto, se concluye que:

La hipotesis alternativa es corroborada, lo que indica que: “Si existe relacion
significativa entre la flexibilidad del pensamiento creativo y el nivel de logros de
aprendizaje en el area de matematica de los estudiantes de tercer grado de
secundaria de la Institucion Educativa Juan de Dios Valencia de Velille, 2023”.

Esta relacién es positiva y de magnitud moderada, lo que implica que a
medida que la flexibilidad del pensamiento creativo aumenta, también lo hace el
nivel de logros de aprendizajes que tienen los estudiantes, por el contrario, si el nivel
de flexibilidad del pensamiento creativo es menor, el logro de aprendizaje también
sera menor en los estudiantes objeto de estudio.

La fluidez del pensamiento creativo permite generar con facilidad un nimero
elevado de ideas, esto implica generar y producir un nimero elevado de ideas con
respecto a la resolucién de problemas matematicos y de igual forma producir un

namero elevado de respuestas ante preguntas con estimulos verbales o figurativos.
5.4.7. Contraste de hipotesis especifica 3

Hipotesis nula 3

Ho : No existe relacion significativa entre la originalidad del pensamiento
creativo y el nivel de logros de aprendizaje en el area de matematica de los

estudiantes de tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Juan



de Dios Valencia de Velille, 2023.

Hipotesis especifica 3
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Hs : Si existe relacion significativa entre la originalidad del pensamiento

creativo y el nivel de logros de aprendizaje en el &rea de matemética de los

estudiantes de tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Juan

de Dios Valencia de Velille, 2023.

Tabla 22:

Tabla cruzada Elaboracién (agrupado)*Logros de aprendizaje

Logros de aprendizaje Total
o Logro Logro
Inicio Proceso
Esperado Destacado
Poco Recuento 4 8 0 0 12
creativo % del total 9,5% 19,0% 0,0% 0,0% 28,6%
_ Moderada  Recyento 1 19 8 0 28
Elaboracion

mente
(agrupado) creativo % del total 2,4% 45,2% 19,0% 0,0% 66,7%
Muy Recuento 0 0 1 1 2
creativo % del total 0,0% 0,0% 2,4% 2,4% 4,8%
Recuento 5 27 9 1 42

Total

% del total 11,9% 64,3% 21,4% 2,4% 100,0%

Nota: Informacién tomada de Base de datos

Descripcién y andlisis

La tabla 22 muestra los resultados para el cruce de variables para la

elaboracion del pensamiento creativo y los logros de aprendizaje de los estudiantes

gue conforman la muestra. En él se precisa que:
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Existen 28 estudiantes que representan al 66,7% de los mismos que se
encuentran en moderadamente creativos de elaboracion del pensamiento
creativo y que se encuentran entre los niveles de proceso hasta logro esperado
en el nivel de logros de aprendizaje, resaltando que solo 01 estudiante esta en
el nivel de inicio de logros de aprendizajes.

12 estudiantes que representan al 28,6% de los mismos, presentan niveles poco
creativos de elaboracién del pensamiento creativo, y que estos mismos
estudiantes se encuentran en los niveles de inicio y procesos en logros de
aprendizaje.

02 estudiantes presentan niveles muy creativos de elaboracion del pensamiento
creativo, y se encuentran en el nivel de logros esperado y destacado de

aprendizajes.

Tabla 23:

Prueba Rho de Spearman para la hipotesis especifica 3

Elaboracion Logros de
(agrupado) aprendizaje
Coeficiente de correlacién 1,000 ,559™
Elaboracion ) )
Sig. (bilateral) ,000
(agrupado)
Rho de N 42 42
Spearman Coeficiente de correlacion ,559™ 1,000
Logros de ) )
Sig. (bilateral) ,000
aprendizaje
N 42 42

** | a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
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Analisis de los resultados

La tabla 23 muestra los resultados de la prueba estadistica Rho de Spearman para

el contraste de hipétesis especifica 3, en esta se muestra que:

e El valor Sig. hallado es 0,000 menor al 0,05 establecido, por lo que se debe
rechazar la hipotesis nula.

e Considerando que el valor Sig. también es menor al establecido de 0,05 se toma
en cuenta el valor del coeficiente de correlacion, el cual es de 0,559 que segun
la tabla 16 se ubica dentro del rango de correlacién positiva moderada.

Por lo tanto, se concluye que:

Se acepta la hipétesis alterna, es decir: “Si existe relacion significativa entre
la originalidad del pensamiento creativo y el nivel de logros de aprendizaje en el
area de matematica de los estudiantes de tercer grado de secundaria de la
Institucion Educativa Juan de Dios Valencia de Velille, 2023”.

Asi mismo, el tipo de correlacion es positiva y de nivel moderada, esto
significa que, a mayor nivel de originalidad del pensamiento creativo, mayor es el
nivel de logros de aprendizajes que tienen los estudiantes, en caso contrario, si el
nivel de originalidad del pensamiento creativo es menor, el logro de aprendizaje
también sera menor en los estudiantes objeto de estudio.

La elaboraciéon del pensamiento creativo implica desarrollar, completar o
embellecer una respuesta determinada, en otras palabras, es producir ideas y
soluciones realizables en la practica y aplicables a la solucion de ejercicios y
problemas matematicos. Esta habilidad permite al estudiante elaborar y desarrollar

ideas profundas o amplias al momento de resolver situaciones problematicas.



5.4.8. Contraste de hipotesis especifica 4

Hipodtesis nula 4

93

Ho : No existe relacion significativa entre la elaboracién del pensamiento

creativo y el nivel de logros de aprendizaje en el &rea de matemética de los

estudiantes de tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Juan

de Dios Valencia de Velille, 2023.

Hipodtesis especifica 4

Hs : Si existe relacion significativa entre la elaboracion del pensamiento

creativo y el nivel de logros de aprendizaje en el &rea de matemética de los

estudiantes de tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Juan

de Dios Valencia de Velille, 2023.

Tabla 24:

Tabla cruzada Flexibilidad (agrupado)*Logros de aprendizaje

Logros de aprendizaje

. Logro Logro Total
Inicio Proceso
Esperado Destacado
Recuento 4 3 1 0 8
Poco
] % del
creativos 9,5% 7,1% 2,4% 0,0% 19,0%
total
o Moderada  Recuento 1 23 6 0 30
Flexibilidad
mente % del
(agrupado) ) 2,4% 54,8% 14,3% 0,0% 71,4%
creativos total
Recuento 0 1 2 1 4
Muy
] % del
creativos 0,0% 2,4% 4,8% 2,4% 9,5%
total
Recuento 5 27 9 1 42
Total % del 100,0
11,9% 64,3% 21,4% 2,4%

total

%

Nota: Informacién tomada de Base de datos
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Descripcion y anélisis

La tabla 24 muestra los resultados para el cruce de variables para la

flexibilidad del pensamiento creativo y los logros de aprendizaje de los estudiantes

que conforman la muestra. En él se precisa que:

Existen 30 estudiantes que representan al 71,4% de los mismos que
presentan un nivel moderadamente creativo de flexibilidad del pensamiento
creativo y que se encuentran principalmente el nivel de proceso, en menor
media en el logro esperado y solo 01 estudiante en el nivel inicio de logros
de aprendizaje.

08 estudiantes que representan al 19% de los mismos, presentan niveles
poco creativos de flexibilidad del pensamiento creativo, y que estos mismos
estudiantes se encuentran en los niveles de inicio y procesos principalmente,
solo 01 estudiante se encuentra en el nivel de logro de aprendizajes.

04 estudiantes que representan al 9,5% presentan niveles muy creativos de
flexibilidad del pensamiento creativo, y se encuentran en el nivel de logros
esperado y destacado de aprendizajes, solo 01 estudiante se encuentra en

el nivel de proceso.
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Tabla 25:
Prueba Rho de Spearman para la hip6tesis especifica 4

Flexibilidad Logros de
(agrupado) aprendizaje
Coeficiente de correlacion 1,000 ,502™
Flexibilidad . .
Sig. (bilateral) . ,001
(agrupado)
Spearman Coeficiente de correlacion ,502" 1,000
Logros de aprendizaje Sig. (bilateral) ,001
N 42 42

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Anélisis de los resultados

La tabla 25 muestra los resultados de la prueba estadistica Rho de Spearman
para el contraste de hipotesis especifica 3, en esta se muestra que:

e El valor Sig. hallado es 0,001 menor al 0,05 establecido, por lo que se debe
rechazar la hipétesis nula.

e Considerando que el valor Sig. también es menor al establecido de 0,05 se toma
en cuenta el valor del coeficiente de correlacion, el cual es de 0,502 que segun
la tabla 16 se ubica dentro del rango de correlacion positiva moderada.

Por lo tanto, se concluye que:

Se acepta la hipétesis alterna, es decir: “Si existe relacion significativa entre
la elaboracion del pensamiento creativo y el nivel de logros de aprendizaje en el
area de matematica de los estudiantes de tercer grado de secundaria de la
Institucion Educativa Juan de Dios Valencia de Velille, 2023”.

Asi mismo, el tipo de correlacion es positiva y de nivel moderado, esto significa que,

a mayor nivel de elaboracion del pensamiento creativo, mayor es el nivel de logros

de aprendizajes que tienen los estudiantes, en caso contrario, si el nivel de
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elaboracion del pensamiento creativo es menor, el logro de aprendizaje también

sera menor en los estudiantes objeto de estudio.

Es posible que la flexibilidad del pensamiento creativo permite al estudiante
alcanzar las soluciones del problema o a plantearlo. Esto permite que el estudiante
replantee diferentes ideas de solucion o reinterpretacion de diferentes formas para

alcanzar la solucion al problema.



VI. DISCUSION

El estudio concluyé de manera decisiva que "El pensamiento creativo esta
significativamente relacionado con el nivel de logros de aprendizaje en matematicas
de los estudiantes de tercer afio de secundaria de la Institucion Educativa Juan de
Dios Valencia de Velille, en el afio 2023". Este resultado se bas6 en un valor de
significancia de 0,003, que es menor que 0,05 (0,003 < 0,05). Ademas, se encontré
un coeficiente de correlacién de 0,443, lo que indica que a medida que el nivel de
pensamiento creativo aumenta, también lo hace el nivel de logros de aprendizaje en
los estudiantes. Del mismo modo, si el nivel de pensamiento creativo disminuye, el

logro de aprendizaje también disminuye en los estudiantes bajo estudio.

Los resultados hallados corroboran la base tedrica y la mayoria de estudios
realizados con anterioridad al presente trabajo de investigacion. Este estudio
demuestra que el pensamiento creativo es de gran importancia en la vida cotidiana
de toda persona al momento de afrontar diferentes situaciones problematicas. En
ese sentido el pensamiento creativo interviene de manera positiva en el proceso de
resolucién de problemas de la matematica y en consecuencia mejorar el nivel de
logros de aprendizaje. Tal como lo afirma Pdlya (1981), conocido por su enfoque en
la resolucién de problemas matematicos y la importancia de la creatividad en este
proceso. Otros autores manifiestan también sobre el pensamiento lateral y la
creatividad, al aplicarlo cobmo técnica creativa en el contexto de la resolucion de
problemas matematicos, ademas, el fomentar la creatividad en el aula puede
mejorar el rendimiento y la actitud de los estudiantes hacia las matematicas. (De

Bono, 1999 y Boaler 2020)
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Con respecto al presente resultado, el estudio de Cuetos y Serrano (2023)
también manifiesta que existe correlacion significativa positiva entre la creatividad y
el rendimiento académico en estudiantes de educacion primaria, precisando que no
existen diferencias significativas entre el rendimiento académico de estudiantes
mujeres y hombres. Asi mismo Kontrovéa (2021), revela una asociacion significativa
y positiva entre las variables ensefianza de la matematica y el desarrollo de las
competencias creativas. En este estudio se destacan las dimensiones como la
fluidez del pensamiento y el pensamiento no convencional, ademas, sugiere cultivar
la capacidad de pensar de manera logica y creativa para que puedan procesar,
seleccionar y analizar la informacion de manera efectiva, tanto en el contexto de las
matematicas como en otros aspectos de la vida diaria. La fluidez implica la rapidez
al generar gran cantidad de ideas y considerar diferentes posibilidades para resolver

los problemas. (Guilford, 1977).

También existe coincidencia con el estudio realizado por Tanta (2018) en el
que concluye que existe relacion positiva media entre pensamiento creativo y
capacidad de resolucién de problemas matematicos en los estudiantes del tercero
de secundaria. Ademas, especifica la relacion existente con cada una de las

competencias del area de matematica.

Asi mismo Azafa (2018), indica que existe una relacibn numéricamente
fuerte entre las variables desarrollo del pensamiento creativo y comprensiéon del
problema matematico, también especifica que el pensamiento creativo esta
directamente relacionado con el plan de resolucion del problema matemaético, de la

comprobacién de los resultados y la resolucién de problemas matematicos.
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Otros estudios que corroboran los resultados hallados en el presente estudio
son los realizados por Quispe (2020) en el que busca hallar la asociacion entre el
pensamiento creativo y las capacidades emprendedoras, encontrando una
asociacion significativa entre ambas variables. En referencia a ello Gardner (2010)
con su teoria de las inteligencias multiples, ha explorado cémo diferentes tipos de
inteligencia, incluida la creatividad, influyen en el emprendimiento; confirmando lo
referido por Amabile (1984), investigadora de la creatividad organizacional que ha
examinado como el pensamiento creativo puede fomentar el espiritu empresarial y

el rendimiento en el trabajo.

Por ultimo, los resultados de este trabajo de investigacion coinciden con el
realizado por Quispe (2020) en el que concluye que el pensamiento creativo también
se relaciona significativamente con el aprendizaje autonomo en estudiantes de 4to
grado de secundaria en educacién de adultos o educacién basica alternativa,
hallandose también relacion con cada una de sus dimensiones, como son la
metacognicion, las habilidades participativas y el trabajo colaborativo. Como lo
manifiesta Zimmerman (2000) que ha realizado importantes investigaciones sobre
la autorregulacion del aprendizaje y cdmo los estudiantes pueden controlar y dirigir
su propio proceso de aprendizaje de manera efectiva, lo que puede tener

implicaciones para la creatividad.

Sin embargo, existen estudios en los que se han encontrado discrepancias
con los hallados en el presente estudio, uno de ellos es el realizado por Quispe
(2022), en los que tuvo como objetivo determinar la relacion entre el pensamiento

creativo y la resolucion de problemas matematicos de sexto grado. En sus
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resultados concluye que no existe relacion significativa entre el pensamiento
creativo y la resolucion de problemas matematicos, en consecuencia, tampoco
existe relacion significativa con cada una de las competencias del area de
matematica. El estudio en si, presenta la misma metodologia de investigacién con
este trabajo de investigacion, con la Unica diferencia que fue realizado en

estudiantes de educacion primaria.
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CONCLUSIONES

PRIMERA : Se determin6 que el pensamiento creativo si se relaciona
significativamente con el nivel de logros de aprendizaje en el area de matematica
de los estudiantes de tercero de secundaria de la Institucion Educativa Juan de Dios
Valencia de Velille, 2023. Esta aseveracion se basa en los resultados hallados a
través de la prueba Rho de Spearman de p = 0,003 y el coeficiente de correlacion
de 0,443; este resultado ddetermina que esta relaciébn es positiva y de nivel
moderado, lo que quiere decir que, a mayor o menor nivel de pensamiento creativo,
mayor o menor es el nivel de logros de aprendizajes que tienen los estudiantes

respectivamente.

SEGUNDA : El nivel de pensamiento creativo que predomina en los estudiantes
de tercer grado de secundaria es el nivel moderado con el 81% del total de
estudiantes, estos resultados indican que los estudiantes no tienen pleno desarrollo
del pensamiento creativo. Solo el 4,8% de los estudiantes tienen el nivel muy
creativo del pensamiento creativo, estos estudiantes son capaces de impulsar en el
estudiante nuevas ideas, fomenta el aprendizaje y crea un espacio para crear
nuevas formas de solucionar o replantear los problemas o ejercicios en el area de

matematica.

TERCERA : El nivel de logros de aprendizaje que predomina en los estudiantes
de tercer grado de secundaria corresponde al nivel de proceso, (64,3%) segun el
registro de notas del area de matematica; es decir, estos estudiantes alin no han

alcanzado a consolidar su aprendizaje en las competencias evaluadas, es decir,
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que el estudiante se encuentra cercano al nivel esperado o satisfactorio en términos
de competencia. Asimismo, el 21,4% se encuentra en logro esperado, es decir,
estos estudiantes si han alcanzado el nivel satisfactorio en relacién con las

competencias evaluadas.

CUARTA : En base al valor Sig. igual a 0,000 y el valor del coeficiente de
correlacion, el cual es de 0,621, se determina que, si existe relacion significativa
entre la fluidez del pensamiento creativo y el nivel de logros de aprendizaje en el
area de matematica de los estudiantes de tercer grado de secundaria de la
Institucion Educativa Juan de Dios Valencia de Velille, 2023. El tipo de correlacion
es positiva y de nivel moderado, esto significa que, a mayor nivel de fluidez del
pensamiento creativo, mayor es el nivel de logros de aprendizajes que tienen los
estudiantes, en caso contrario, si el nivel de fluidez del pensamiento creativo es

menor, el logro de aprendizaje también serd menor en los estudiantes.

QUINTA : En base al valor Sig. igual a 0,000 y el valor del coeficiente de
correlacion, el cual es de 0,657, se determina que si existe relacién significativa
entre la flexibilidad del pensamiento creativo y el nivel de logros de aprendizaje en
el area de matematica de los estudiantes de tercer grado de secundaria de la
Institucién Educativa Juan de Dios Valencia de Velille, 2023. La relacion es positiva
y de magnitud moderada, lo que implica que a medida que la flexibilidad del
pensamiento creativo aumenta o disminuye, también lo hace el nivel de logros de

aprendizajes que tienen los estudiantes en ese sentido.
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SEXTA : En base al valor Sig. igual a 0,000 y el valor del coeficiente de
correlacion, el cual es de 0,559, se determina que si existe relacion significativa
entre la originalidad del pensamiento creativo y el nivel de logros de aprendizaje en
el area de matematica de los estudiantes de tercer grado de secundaria de la
Institucion Educativa Juan de Dios Valencia de Velille, 2023. El tipo de correlacion
es positiva y de nivel moderada, al igual que en las dimensiones anteriores, a mayor
o menor nivel de originalidad del pensamiento creativo, mayor o menor es el nivel

de logros de aprendizajes que tienen los estudiantes respectivamente.

SEPTIMA : En base al valor Sig. igual a 0,001 y el valor del coeficiente de
correlacion, el cual es de 0,502, se determina que si existe relacion significativa
entre la elaboracion del pensamiento creativo y el nivel de logros de aprendizaje en
el area de matematica de los estudiantes de tercer grado de secundaria de la
Institucion Educativa Juan de Dios Valencia de Velille, 2023. El tipo de correlacion
es positiva y de nivel moderada, esto significa que, a mayor o menor nivel de
elaboracion del pensamiento creativo, mayor o menor es el nivel de logros de

aprendizajes que tienen los estudiantes respectivamente.
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RECOMENDACIONES

PRIMERA : En concordancia con el resultado principal en el que se establece
que si existe relacion significativa del pensamiento creativo en el nivel de logros de
aprendizaje de los estudiantes, se sugiere a los docentes disefiar y aplicar
actividades que fomenten la creatividad, ya que observando los cuestionarios
aplicados se observa que los estudiantes creativos son habiles para encontrar
soluciones a problemas faciles y complejos, los capacita para abordar desafios de
manera original y efectiva implementando diferentes ideas de resolucion. La
creatividad es fundamental para la innovacion y el progreso. Al estimular la
creatividad en los estudiantes, se les prepara para ser innovadores vy

emprendedores en un mundo en constante cambio.

SEGUNDA : A la plana jerarquica de la institucion educativa se le sugiere
implementar talleres y herramientas para mejorar y enriquecer la calidad de
formacién docente en estrategias que desarrollen el pensamiento creativo; también
el de proporcionar a los padres de familia las orientaciones necesarias para que
participen en estimular el interés de los estudiantes hacia el logro de los objetivos
de aprendizaje. La creatividad es una habilidad valiosa que se puede aplicar en
todos los aspectos de la vida, desde el ambito profesional hasta el personal.
Estimular la creatividad en los estudiantes les proporciona una base sélida para el

desarrollo de habilidades para la vida a largo plazo.

TERCERA : Se sugiere a la plana docente promover el empleo de materiales y

recursos propios de la zona, de manera que los estudiantes puedan crear nuevas
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formas de trabajar contenidos mediante materiales creados por ellos a un bajo costo
econOémico. La creatividad es una habilidad valiosa que se puede aplicar en todos
los aspectos de la vida, desde el ambito profesional hasta el personal, por ello
estimular la creatividad en los estudiantes les proporciona una base soélida para el

desarrollo de habilidades para la vida a largo plazo.

CUARTA : Se sugiere difundir los resultados del presente estudio a toda la
comunidad educativa de la Institucion Educativa Juan de Dios Valencia de Velille
con el propdésito de promover el pensamiento creativo en sus estudiantes e hijos y
en consecuencia al logro de los objetivos institucionales. La creatividad puede
inspirar la colaboracién y el trabajo en equipo, ya que los estudiantes pueden
compartir ideas, construir sobre las contribuciones de otros y trabajar juntos hacia

un objetivo coman.
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ANEXOS



Anexo 1: Matriz de consistencia

Pensamiento creativo y logros de aprendizaje del &rea de matemaética en estudiantes de tercer grado de secundaria de la Institucion
Educativa Juan de Dios Valencia de Velille, 2023

PROBLEMA DE
INVESTIGACION

OBJETIVO DE INVESTIGACION

HIPOTESIS DE INVESTIGACION

VARIABLES DE
INVESTIGACION

POBLACION
Y MUESTRA

¢ Existe relacién entre el pensamiento
creativo y el nivel de logros de
aprendizaje en el area de matematica
de los estudiantes de tercero de
secundaria de la Institucién Educativa
Juan de Dios Valencia de Velille,
2023?

Determinar si existe relacion entre el
pensamiento creativo y el nivel de logros
de aprendizaje en el &rea de matemética
de los estudiantes de tercero de
secundaria de la Institucién Educativa
Juan de Dios Valencia de Velille, 2023.

El pensamiento creativo se relaciona
significativamente con el nivel de logros
de aprendizaje en el area de
matemética de los estudiantes de
tercero de secundaria de la Institucién
Educativa Juan de Dios Valencia de
Velille, 2023.

PROBLEMAS ESPECIFICOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

HIPOTESIS ESPECIFICAS

e ;Cual es el nivel de pensamiento
creativo en el que se encuentran los
estudiantes de tercer grado de
secundaria de la Institucion
Educativa Juan de Dios Valencia de
Velille, 20237

e ;Cuél es el nivel de logros de
aprendizaje del area de matematica
en el que se encuentran los
estudiantes de tercer grado de
secundaria de la Institucion
Educativa Juan de Dios Valencia de
Velille, 2023?

o ¢ Existe relacion entre la fluidez del
pensamiento creativo y el nivel de
logros de aprendizaje en el &rea de

o [dentificar en qué nivel de pensamiento
creativo se encuentran los estudiantes
de tercer grado de secundaria de la
Institucién Educativa Juan de Dios
Valencia de Velille, 2023.

e Identificar en qué nivel de logros de
aprendizaje en el &rea de matemética se
encuentran los estudiantes de tercer
grado de secundaria de Institucién
Educativa Juan de Dios Valencia de
Velille, 2023.

¢ Determinar si existe relacion significativa
entre la fluidez del pensamiento creativo
y el nivel de logros de aprendizaje en el

¢ El nivel de pensamiento creativo es
alto en los estudiantes de tercer
grado de secundaria de la Institucion
Educativa Juan de Dios Valencia de
Velille, 2023.

¢ El nivel de logros de aprendizaje es

satisfactorio en el é&rea de
matematica por parte de los
estudiantes de tercer grado de

secundaria de la Institucién Educativa
Juan de Dios Valencia de Velille,
2023.

¢ Si existe relacidn significativa entre la
fluidez del pensamiento creativo y el
nivel de logros de aprendizaje en el
area de matemética de los

VARIABLE 1:
Pensamiento creativo
Dimensiones

Fluidez

¢ Flexibilidad
Originalidad
Elaboracion

VARIABLE 2:

Logros de aprendizaje
en el area de
matematica.

Dimensiones

e Resuelve problemas
de cantidad

e Resuelve problemas
de regularidad,
equivalencia y
cambio.

Poblacion:

119
estudiantes
del VI ciclo de
la Institucion
Educativa
Juan de Dios
Valencia de
Velille

Muestra:

Los 42
estudiantes de
la Institucion
Educativa

Juan de Dios




matematica de los estudiantes de
tercer grado de secundaria de la
Institucién Educativa Juan de Dios
Valencia de Velille, 20237

¢ Existe relacién entre la flexibilidad
del pensamiento creativo y el nivel
de logros de aprendizaje en el area
de matematica en estudiantes de
tercer grado de secundaria de la
Institucién Educativa Juan de Dios
Valencia de Velille, 2023?

¢ Existe relacion entre la
originalidad del pensamiento
creativo y el nivel de logros de
aprendizaje en el area de
matematica en estudiantes de
tercer grado de secundaria de la
Institucién Educativa Juan de Dios
Valencia de Velille, 2023?

¢ Existe relacion entre la
elaboracion del pensamiento
creativo y el nivel de logros de
aprendizaje en el area de
matematica en estudiantes de
tercer grado de secundaria de la
Institucién Educativa Juan de Dios
Valencia de Velille, 2023?

area de matematica de los estudiantes
de tercer grado de secundaria de la
Institucion Educativa Juan de Dios
Valencia de Velille, 2023.

Determinar si existe relacion significativa
entre la flexibilidad del pensamiento
creativo y el nivel de logros de
aprendizaje en el area de matematica de
los estudiantes de tercer grado de
secundaria de la Institucibn Educativa
Juan de Dios Valencia de Velille, 2023.

Determinar si existe relacion significativa
entre la originalidad del pensamiento
creativo y el nivel de logros de
aprendizaje en el area de matematica de
los estudiantes de tercer grado de
secundaria de la Institucibn Educativa
Juan de Dios Valencia de Velille, 2023.

Determinar si existe relacion significativa
entre la elaboracion del pensamiento
creativo y el nivel de logros de
aprendizaje en el area de matematica de
los estudiantes de tercer grado de
secundaria de la Institucion Educativa
Juan de Dios Valencia de Velille, 2023.

estudiantes de tercer grado de
secundaria de la Institucién Educativa
Juan de Dios Valencia de Velille,
2023.

Si existe relacion significativa entre la
flexibilidad del pensamiento creativo
y el nivel de logros de aprendizaje en
el area de matematica de los
estudiantes de tercer grado de
secundaria de la Instituciéon Educativa
Juan de Dios Valencia de Velille,
2023.

Si existe relacion significativa entre la
originalidad del pensamiento creativo
y el nivel de logros de aprendizaje en
el &rea de matematica de los
estudiantes de tercer grado de
secundaria de la Instituciéon Educativa
Juan de Dios Valencia de Velille,
2023.

Si existe relacién significativa entre la
elaboracién del pensamiento creativo
y el nivel de logros de aprendizaje en
el area de matematica de los
estudiantes de tercer grado de
secundaria de la Instituciéon Educativa
Juan de Dios Valencia de Velille,
2023.

e Resuelve problemas
forma, movimiento y
localizacion.

e Resuelve problemas
de gestién de datos e
incertidumbre.

Valencia de
Velille




ENFOQUE:
Cuantitativo
DISENO:

No experimental

De corte transversal

TIPO DE INVESTIGACION:
Bésica o pura.
NIVEL DE INVESTIGACION:

Descriptivo

TECNICA DE INVESTIGACION
Encuesta
INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

e Variable 1:
Cuestionario de pensamiento creativo
de Torrance.

e Variable 2:
Registro oficial de calificaciones del
area de matemética para tercero de
secundaria.




Anexo 2: Instrumentos de investigacién

INSTRUMENTO 1: CUESTIONARIO DE PENSAMIENTO CREATIVO

-

Cuestionario No 1

Pensamiento creativo

Genero : Mag e\ ¢
Institucién educativa 8 N e Aoy Vo Lwey ?
Cédigo de estudiante : Shocna p Baoilsia Cas |

JUEGO 1
COMPONEMOS UN DIBUJO

“Mira este trozo de papel verde, de forma redondeada. Vas a imaginar algo que puedas
dibujar y del que va a formar parte este trozo de papel. Coge el trozo de papel verde y pégalo
sobre esta pdgina en el lugar que desees hacer tu dibujo. Ahora, con tu lipiz anade rodos los
elementos que quieras para hacer tu dibujo. Desarrolla ru primera idea con el fin de ilustrar lo

mejor posible una historia interesante. Intenta hacer algo original en lo que nadie haya pensado

hacer antes. Cuando hayas acabado tu dibujo, ponle itilo y escribelo en la parte de abajo. Es

preciso que ese titulo sea original e ingenioso puesto que debe contribuir a explicar tu historia”,

1 3 r ‘ e




JUEGO 2
ACABAMOS UN DIBUJO

“Sobre esta pagina y la siguiente encontrards dibujos incompletos, anadiendo elementos;
puedes representar cosas interesantes: objetos, imagenes, lo que tli quieras. Desarrolla tu primera
ideaconel findeilustrarunahistorialo mdscompletaeinteresante posible. Intentaencontrarideasen
las que nadie haya pensado antes. Recuerda escribir, debajo de cada dibugo, eltitulo que le hayas dado’.
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JUEGO 3
LAS LINEAS

“En esta pdgina y en las siguientes hay una serie de lineas paralelas. Vamos a ver cudntos
dibujos puedes hacer en 10 minutos a partir de esas lineas. Puedes anadir todos los detalles que
quieras: en el interior, en el exterior, arriba, debajo, pero es preciso que esas dos lineas paralelas
sean la parte mds importante de tu dibujo. Haz dibujos lo mds ricos y diferentes posibles e in-
tenta que ilustren una historia. Esfuérzate una vez mas por encontrar ideas originales. Después
escribe debajo de cada dibujo el titilo que le hayas dado”.
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Anexo 3: Ficha técnica del instrumento de investigacion

FICHA TECNICA Y DESCRIPCION DEL INSTRUMENTO 01
PENSAMIENTO CREATIVO

Nombre : Test de pensamiento creativo de Torrance (expresion figurada)

Finalidad : Evaluar el nivel de creatividad realizando dibujos, valorando los

componentes de originalidad, fluidez, flexibilidad y elaboracion. La
fluidez es medida por el nUmero de respuestas que da el nifio o la
nifia, mientras que la flexibilidad se obtiene por la variedad de
respuestas. La originalidad se mide por las respuestas novedosas y
no convencionales, constituyendo la elaboracién la cantidad de

detalles que embellecen y mejoran la produccion creativa.

Descripcion : Esta formado por tres juegos. Se le pide al alumno o alumna las

a)

b)

actividades siguientes:

Componer un dibujo: En el primer juego, componer un dibujo, se le pide
al escolar que construya un dibujo a partir de una forma dada en papel de
color verde, que podria parecerse a un huevo. Es decir, el objetivo es dar
una finalidad a algo que previamente no la tenia y llegar a elaborar el objeto
de manera inusual. Se evalla la originalidad y la elaboracion.

Acabar un dibujo: El segundo juego consiste en acabar un dibujo. El
objetivo es que el alumnado complete y ponga titulo a esos dibujos
acabados por él. Se evalla la elaboracion, la originalidad, la flexibilidad y la
fluidez.

Componer diferentes realizaciones utilizando lineas paralelas. El tercer
juego, las lineas paralelas, consiste en que el nifio haga tantos dibujos como
pueda con treinta pares de lineas paralelas. Mide la aptitud para hacer
asociaciones multiples a partir de un estimulo Unico. Se evalia la

elaboracion, la originalidad, la flexibilidad y la fluidez.



Edades : Estudiantes desde 6 a 16 afos.

Baremos . Los baremos que se presentan aqui han sido obtenidos con

poblacidn escolar en diferentes investigaciones entre los afios 2003-

2006.
PENSAMIENT
NIVEL O CREATIVO ORIGINALIDAD FLUIDEZ ELABORACION FLEXIBILIDAD
- TORRANCE
BAJO [0-67[ [0-67[ [00 - 12[ [0 - 40[ [0-671]
MODERADO  [68 - 136[ [68 - 136] [13 - 25[ [41 - 81] [672 - 1343
ALTO [137 - 205] [136 - 205]  [26 - 40] [82 - 123] [1344 - 2016]
Aplicacion : colectiva e individual.
Tiempo : 30 minutos aproximadamente.

El cuadernillo de aplicacién de la prueba que aqui se presenta es la subprueba de
creatividad figurativa de Torrance adaptada por el equipo de investigacion de la
Universidad de Murcia dirigido por la Dra. Maria Dolores Prieto.

Las instrucciones de aplicacion de la prueba que aqui se presenta son una
adaptacion de las recogidas en Prieto, Lépez y Ferrandiz (2003).

Validez de instrumento El instrumento se validé a través de un test-retest donde
se obtuvo una r = 0.774. Ademas, se hizo la correlacion de Pearson
para evaluar la Validez convergente, el cual indica la existencia de
una interrelacion o correspondencia entre ambos instrumentos de
medida.

Confiabilidad del instrumento: La confiabilidad para cada una de sus dimensiones
alcanza los siguientes valores.

Analisis de consistencia interna para el Test de Creatividad: Version Verbal de Torrance

Indicador N° de elementos Alfa de Cronbach
Fluidez 6 0.857
Flexibilidad 6 0.776
Originalidad 6 0.773

Creatividad Total 18 0.910



Anexo 4. Autorizacion de aplicacion de instrumento
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: Permiso para aplicar los instrumentos de tesis de mi

/ ,;,0 Investigacion titulado “Pensamiento creativo y logros de
i . aprendizaje del area de matematica en estudiantes de tercero
/ de secundaria de la Institucion Educativa Juan de Dios
SENOR:
Mg. Lino Huamani Chauca
D

Valencia de Velille, Cusco - 2023”

ctor de la |.E. Educativa Juan de Dios Valencia de Velille

de matricula 142176 y a nombre de mi compafiera
Sonia Veronica Mamani Uchasara con DNI 43048921

i
Yo, Viky Salcedo Pfoccori con DNI 48033279 y codigo
y codigo de matricula 043681, por medio de la

presente ante Ud. respetuosamente nos presentamos

y exponemos lo siguiente:

Que, habiendo culminado la carrera profesional de
EDUCACION en la Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco, filial Espinar
en la especialidad de Matematica y Fisica, solicitamos a Ud. permiso para realizar y
aplicar nuestro trabajo de investigacion en su institucién educativa titulado
“Pensamiento creativo y logros de aprendizaje del area de matematica en estudiantes
de tercero de secundaria de la Institucion Educativa Juan de Dios Valencia de Velille,

Cusco - 2023 ", para optar el titulo de licenciada en Matematica y Fisica.

POR LO EXPUESTO: Ruego a usted acceder a mi solicitud.

Espinar, 27 de octubre del 2023

o~
= ~

Viky Salcedo Pfoccori Sonia Veronica Mamani Uchasara
DNI N° 48033279 DNI N° 43048921



Anexo 5: Base de datos

Variable 1; Pensamiento creativo

TEST DEL PENSAMIENTO CREATIVO - TORRANCE
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Base de datos

Variable 2: Logro de aprendizajes - Area de matematica
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8| Estudiante 8
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Anexo 6: Procesamiento de la estadistica

3 rsultados 14-03.sav [ConjuntoDatos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos
Archivo  Editar Ver Datos TIransformar  Analizar  Marketing directo  Graficos Utilidades Ventana  Ayuda

Nombre Tipo Anchura Decimales Etiqueta Valores Perdidos | Columnas Alineacién Medida Rol
1 PENSAMIE... Numérico 8 o Pensamiento cr... Ninguno Ninguno 13 == Derecha & Escala ™ Entrada
2 LOGRO_DE... Numérico 8 o Logros de apre... {1, INICIO}... Ninguno 13 2= Derecha ol Ordinal “w Entrada
3 Pensamient... Numérico 5 o Pensamiento cr... {1, POCO C... Ninguno 23 = Derecha «fl Ordinal “w Entrada
4 ORIGINALI Numérico 8 o ORIGINALIDAD Ninguno Ninguno 8 == Derecha & Escala “w Entrada
5 FLUIDEZ Numérico 8 4] FLUIDEZ Ninguno Ninguno 8 = Derecha & Nominal “w Entrada
6 ELABORAC. .. Numérico 8 4] ELABORACION  Ninguno Ninguno 8 == Derecha & Escala “w Entrada
T FLEXIBILIDAD Numérico 8 1] FLEXIBILIDAD Ninguno Ninguno 8 == Derecha & Escala “w Entrada
8 ORIGINALI . Numérico 5 o ORIGINALIDAD. _ {1, Bajo}. Ninguno 23 == Derecha &l Ordinal “ Entrada
9 FLUIDEZ_a . Numérico 5 o FLUIDEZ (agru . {1. Bajo} Ninguno 18 3= Derecha ol Ordinal “w Entrada
10 ELABORAC... Numérico 5 [ ELABORACIO... {1. Bajo} Ninguno 23 = Derecha ol Ordinal “ Entrada
11 | FLEXIBILID. Numérico 5 0 FLEXIBILIDAD (... {1. Bajo} Ninguno 23 = Derecha £l Ordinal “~ Entrada
—
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29

hn.lllmun
|
= 23

a *rsultados 14-03.sav [ConjuntoDatos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos - a X
Archivo  Editar Ver Datos Transformar Analizar  Markeling diredo  Graficos  Utiidades  Ventana  Ayuda

HOM e BLER N SEBOE 400 %

5: [Visivie: 11 de 11 variables:
rsnsamsmo CR LOGRO_DE_APREN  Pensamiento_creatii_agrupado omsmun FLUDEZ | ELABORACI FLENBILIDA ORIGINALIDAD. FLUIDEZ mwsmsombu agup qunm  agups -
EATVO DIZAJES on D aqupado °
1 148 LOGRO DESTAC. MUY CREATIVO un 3 2 1605 Alto Alto to Alto
2 130 LOGROESPERA..  MODERADAMENTE CREATVO 120 3 7 1282 Medio Alto Medio Medio
3 111 LOGROESPERA..  MODERADAMENTE CREATVO % % 3 1260 Medio Medio Medio Medio
4 & PROCESO POCO CREATVO I i 5 866 Medio Medio Medio Medio
5 115 LOGROESPERA.  MODERADAMENTE CREATVO 15 3 68 1268 Medio Ao Medio Mego[ ]
6 98 PROCESO ~ MODERADAMENTE CREATIVO 18 24 72 1380 Medio Medio Medio Alto
7 7 PROCESO  MODERADAMENTE CREATVO 8 % 4 788 Medio Medio Medio Madio
8 o PROCESO  MODERADAMENTE CREATIVO 115 EJ 70 900 Medio Alto Medio Medio
9 ] PROCESO  MODERADAMENTE CREATIVO % % 6 680 Medio Medio Medio Medio
10 E PROCESO POCO CREATVO &0 1 7 %0 Bajo Bajo Bajo Baio
11 5 PROCESO POCO CREATIVO 7 2 0 70 Medio Medio Medio Medio
2 n PROCESO  MODERADAMENTE CREATNVO n 2 58 513 Medio Medio Medio Baio
13 121 LOGRO ESPERA MODERADAMENTE CREATIVO 108 29 7 1164 Medio Alto Medio Medio
" 53 PROCESO PQCO CREATIVO 68 15 u 782 Medio Medio Bajo Medio
1 o PROCESO  MODERADAMENTE CREATIVO 18 3 % 989 Megio Medio Medio Medio
1 140 LOGRO ESPERA. MUY CREATIVO 140 2 B 1380 Alto Alto to Alto
17 5 INCIO POCO CREATVO 5 1 % 37 Bajo Bajo Bajo Baio
18 &2 INCIO POCO CREATIVO &2 3 3 586 Bajo Bajo Bajo Baio
1 8 PROCESO  MODERADAMENTE CREATNVO L} 2 8 688 Medio Medio Medio Medio
2 113 LOGROESPERA  MODERADAMENTE CREATVO 3 7 7 1380 Medio Alto Medio Alto
21 n PROCESO ~ MODERADAMENTE CREATIVO 78 18 58 704 Medio Medio Medio Medio
2 9 PROCESO  MODERADAMENTE CREATVO 6 2 [ 992 Medio Medio Medio Medio
3 7 PROCESO  MODERADAMENTE CREATIVO 121 3 () 1168 Medio Alto Medio Medio
% ] INCIO MODERADAMENTE CREATIVO & 2 €l 507 Bajo Bajo Bajo Baio
% 112 LOGROESPERA..  MODERADAMENTE CREATVO 18 7 70 92 Medio Alto Medio Medio
% 8 PROCESO  MODERADAMENTE CREATNVO 9 3 [ 709 Medio Alto Medio Medio
0




1 Resultado spv [Documento] - IBM SPSS Statistics Visor
Archivo  Editar Ver Datos Transformar Insetar Formato  Analizar  Marketing directo  Grficos  Ufilidades  Ventana  Ayuda

SHEA VM il 0O EPz» H ¢» +=- B0 7T

Logros de aprendizaje

“itulo Porcentaje Porcentaje
Jotas Frecuencia | Porcantaje valido acumulado
onjunto de datos activo valido  INICIO 5 19 19 1.9
tadisticos PROCESO 27 64,3 643 76,2
"abla de frecuencia LOGRO ESPERADO ] 214 214 97.6

) Titulo
({5 Pensamiento creativo (agruj LOGRO DESTACADO 1 24 24 100,0

(f Logros de aprendizaje Total 42 100.0 100,0
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Anexo 7: Panel fotografico

Fotografia 1: Tesista acompafiando a los estudiantes durante el
proceso de llenando del cuestionario

Fotografia 2: Tesista dando instrucciones a los estudiantes sobre
el proceso de llenado del cuestionario



Fotografia 3: Tesistas monitoreando a los estudiantes en el
proceso de llenado del cuestionario

Fotografia 4: Tesista acompafiando a los estudiantes durante el
proceso de llenando del cuestionario.



Fotografia 5: Institucion educativa Juan de Dios Valencia de
Velille.

Fotografia 5: Estudiantes de tercer grado de secundaria
respondiendo al cuestionario del Pensamiento
Creativo.



