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RESUMEN
La presente investigacion intitulada “Organizadores graficos y logro de competencias del
area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes de segundo grado A del nivel secundario de la
Institucion Educativa Mixto Inka Tupaq Yupanqui del distrito de Chinchero, Urubamba — 2024”,
tuvo como objetivo general determinar el grado de relacion entre los organizadores graficos y el

logro de competencias del area de Ciencia y Tecnologia.
El estudio se realiz6 bajo un enfoque cuantitativo, utilizando métodos y técnicas para
recolectar y analizar datos numéricos a través de herramientas estadisticas. Se traté de una
investigacion basica o fundamental, de nivel descriptivo-correlacional, que permitid establecer el
grado de relacion entre las variables, y con un disefio no experimental transversal, ya que las
variables se midieron en su contexto natural. La poblacion estuvo compuesta por 212 estudiantes
del VI ciclo, mientras que la muestra fue de 18 estudiantes del segundo grado A de secundaria,
seleccionados mediante muestreo no probabilistico por conveniencia. Se utilizé la técnica de la
encuesta y analisis documental, teniendo como instrumentos el cuestionario y el registro de notas.
Los resultados evidenciaron que existe una relacién significativa entre los organizadores
graficos y el logro de competencias del area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes del segundo
grado A de la Institucién Educativa Mixto Inka TUpaq Yupanqui. EI nivel de significancia obtenido
fue de (p = 0.03 < 0.05), lo que indica una relacion positiva moderada, con un coeficiente de
compensacion Rho de Spearman de (Rho = 0.656). Esto demuestra que el uso adecuado de los
organizadores graficos durante el aprendizaje incrementa significativamente el logro de

competencias en el area de Ciencia y Tecnologia.

Palabras claves: Organizadores graficos, logro de competencia, Ciencia y Tecnologia.
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ABSTRACT

The present research entitled “Graphic organizers and achievement of competencies in the
area of Science and Technology in second grade A students of the secondary level of the Inka
Tupaqg Yupanqui Mixed Educational Institution of the district of Chinchero, Urubamba — 2024”,
had as its general objective to determine the relationship between graphic organizers and the
achievement of competencies in the area of Science and Technology.

The study was carried out under a quantitative approach, using methods and techniques to
collect and analyze numerical data through statistical tools. It was a basic or fundamental research,
of descriptive-correlational level, which allowed to establish the degree of relationship between
the variables, and with a non-experimental transversal design, since the variables were measured
in their natural context. The population was composed of 212 students from the VI cycle, while
the sample was 18 students from the second grade A of secondary school, selected by non-
probabilistic sampling for convenience. The survey technique and documentary analysis were
used, having as instruments the questionnaire and the record of grades.

The results showed that there is a significant relationship between graphic organizers and
the achievement of competencies in the area of Science and Technology in second grade A students
of the Inka Tupag Yupanqui Mixed Educational Institution. The level of significance obtained was
(p=0.03<0.05), indicating a moderate positive relationship, with a Spearman's Rho compensation
coefficient of (Rho = 0.656). This shows that the proper use of graphic organizers during learning
significantly increases the achievement of competencies in the area of Science and Technology.

Keywords: Graphic organizers, competency achievement, Science and Technology.
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INTRODUCCION
El presente trabajo de investigacion aborda el tema de los organizadores graficos y su
relacion con el logro de las competencias del area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes de
segundo grado A del nivel secundario de la Institucion Educativa Mixto Inka Tupag Y upanqui.
En los ultimos afios, las perspectivas sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje han
evolucionado hacia enfoques que priorizan el desarrollo de competencias y capacidades en los
estudiantes, con el objetivo de prepararlos para enfrentar y resolver problemas en su entorno.

Este estudio no se limita a analizar la relacion entre las variables, sino que busca resaltar

que los organizadores graficos son mas que herramientas pedagogicas: son medios fundamentales
para construir aprendizajes significativos y relevantes. Por ello, se considera esencial destacar su
incidencia en el logro de competencias especificas en el area de Ciencia y Tecnologia.

La investigacion se estructura en cinco capitulos, que se describen a continuacion:

e Capitulo I: Se expone el ambito de localizacion politica y geogréfica de la investigacion,
el planteamiento del problema, que incluye la descripcién de la situacion problematica,
la formulacion del problema general y los especificos, asi como la justificacion del
estudio, el objetivo general y los objetivos especificos.

e Capitulo II: Se desarrolla el marco conceptual, que comprende los antecedentes de
investigaciones similares (internacionales, nacionales y locales), las bases teoricas
relacionadas con las variables, las teorias relevantes al tema y el marco conceptual.

e Capitulo IlI: Se plantean las hipdtesis generales y las hipotesis especificas, ademas de

la identificacion y operacionalizacion de las variables con sus indicadores

correspondientes.



XV

e Capitulo IV: Se presenta la metodologia de la investigacion, detallando el enfoque del
estudio, su tipo y nivel, la poblacion y la muestra, las técnicas de recoleccion de datos,
los instrumentos empleados, su validacion y confiabilidad, asi como los procedimientos
de analisis. e interpretacion de la informacion.

e Capitulo V: Se describen los resultados obtenidos a partir de los datos recopilados,
utilizando herramientas como Microsoft Excel version 2019 y el paquete estadistico
SPSS version 25. También se incluyen el analisis, la interpretacion de los resultados, las
conclusiones y las sugerencias finales del estudio.

De esta manera, la investigacion busca aportar al proceso educativo mediante el uso de

organizadores gréaficos, enfatizando su importancia en la mejora de los aprendizajes en el area de

Ciencia y Tecnologia.



CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1  Ambito de estudio: localizacion politica y geografica
El presente trabajo de investigacion se llevo a cabo en la Institucion Educativa

Secundaria Mixto Inka Tapaq Yupanqui, ubicada en el departamento de Cusco, provincia de

Urubamba, distrito de Chinchero.

El area de estudio cuenta con los siguientes limites geogréaficos:
¢ Norte, con la I.E. primaria Nuestra Sefiora de Fatima.

e Sur, con el CETPRO de Chinchero.

e Este, con el cementerio de Chinchero.

e Qeste, con la Av. Mateo Pumaccahua.

Figura 1
Mapa de ubicacion de estudio

Nota. Google maps, 2024.
La Institucion Educativa busca el desarrollo de capacidades y habilidades de quienes los

conforman, para en un futuro contribuir a la sociedad.



1.2 Descripcion de la realidad problematica

La sociedad actual, conocida como era digital, se caracteriza por un constante avance
tecnoldgico que transforma profundamente los aspectos sociales, econdémicos, culturales y
educativos. Estos cambios obligan a los individuos a modificar su manera de pensar, actuar y
aprender. Aunque existe una amplia disponibilidad de recursos informativos, como internet,
libros, bibliotecas virtuales y revistas, la incapacidad para sintetizar informacion limita
significativamente el aprendizaje significativo de los estudiantes.

En la actualidad, el proceso de ensefianza-aprendizaje prioriza el desarrollo de
competencias y capacidades que permitan a los estudiantes resolver problemas de su entorno. Sin
embargo, en muchas instituciones educativas persiste un modelo tradicional centrado en la
memorizacion, donde los docentes consideran a los estudiantes como receptores pasivos de
conocimiento. Este enfoque limita la participacion y la produccion de nuevo conocimiento, lo
que obstaculiza la implementacion de un sistema educativo dinamico y relevante.

A nivel global, los sistemas educativos enfrentan desafios importantes. En los paises en
desarrollo, la ensefianza sigue centrada en la transmision de contenidos, con un énfasis en la
memorizacion para aprobar exdmenes, en lugar de promover un aprendizaje significativo basado
en la accién y la practica. Galvan y Siado (2021) afirman que el aprendizaje no puede limitarse a
escuchar al docente y tomar notas; se logra mediante la accion. Esta monotonia fomenta
actitudes conformistas y conduce al fracaso educativo.

El Programa para la Evaluacion Internacional de Estudiantes (PISA, 2022) revel6 que los
paises asiaticos como Singapur, Macao, Japén y Corea del Sur lideran las evaluaciones de
competencias en matematicas, comprension lectora y ciencias. Estos resultados estan

relacionados con una sélida inversion econdmica, procesos rigurosos de seleccion docente y un



enfoque que prioriza la organizacion y sintesis de informacion, asi como la préctica por encima
de la memorizacion (Rojas et al., 2021). En estos paises, los docentes reciben capacitaciones
periddicas y son evaluadas cada tres o cuatro afos, lo que contribuye al fortalecimiento del
sistema educativo.

En contraste, los paises latinoamericanos, segun los resultados de PISA 2022, muestran
un bajo rendimiento en matematicas, ciencias y comprension lectora. El sistema educativo
peruano refleja estas deficiencias. Durante las clases remotas en 2020, mas del 32% de los
estudiantes no lograron las competencias esperadas, lo que impactd negativamente en los
resultados de PISA 2022: un 34% desfavorable en matematicas, un 50% en lectura y un 47% en
ciencias. Aunque las areas de lectura y ciencias presentaron avances, los resultados contintan
siendo insuficientes frente a los estandares internacionales.

La Evaluacién Muestral de Estudiantes (EM, 2022), aplicada a 123,948 estudiantes,
mostré que, en el area de Ciencia y Tecnologia, solo el 12% alcanzo un nivel satisfactorio,
mientras que el 42.6% se mantuvo en el nivel de inicio y el 12.9% en el nivel anterior al inicio.
Estas cifras evidencian un desempefio insuficiente, con mejores resultados en estudiantes del
sector privado y del sexo masculino en comparacion con el sector pablico y el sexo femenino.

El desempefio docente es otro factor crucial en esta problematica. Segin Miranda (2023),
muchos docentes desconocen cdmo implementar las competencias del curriculo nacional y no
incorporan herramientas metodologicas innovadoras en las sesiones de aprendizaje. Ademas, la
autora destaca la importancia de capacitar tanto a docentes como a estudiantes en el manejo de
tecnologias para cumplir con los objetivos educativos, sefialando que “docentes mejor

preparados garantizan un mayor grado de adaptabilidad del servicio educativo”.



Esta problematica refleja la necesidad de incorporar estrategias pedagdgicas efectivas,
como los organizadores graficos, para fortalecer el aprendizaje significativo. Estas herramientas
no solo facilitan la organizacion y sintesis de informacion, sino que promueven el desarrollo de
competencias esenciales, contribuyendo a superar las limitaciones del sistema educativo actual.

Respecto a la region del Cusco, en el area de Ciencia y Tecnologia, el 13.2% de los
estudiantes se encuentra en el nivel previo al inicio, el 17% en el nivel de inicio, el 39.4% en
proceso, Yy solo el 30% alcanza el nivel satisfactorio. Estos resultados, segun la Oficina de
Medicion de la Calidad de los Aprendizajes (2023), reflejan un retroceso significativo en
comparacion con el afio 2019, evidenciando una disminucion notable en los logros de
competencia en esta area.

La Institucion Educativa Mixto Inka Tupaq Yupanqui, ubicada en el distrito de
Chinchero, Urubamba, atiende a estudiantes del nivel secundario y se esfuerza por brindar una
educacion integral en diversas areas del conocimiento. Sin embargo, en el area de Ciencia y
Tecnologia, se han identificado dificultades importantes en el desarrollo de competencias,
especialmente en los estudiantes de segundo grado A. Se ha observado que muchos tienen
problemas para comprender, analizar y aplicar los conceptos cientificos en situaciones de
aprendizaje, lo que afecta su desempefio escolar y limita su capacidad para resolver problemas de
manera autobnoma.

En cuanto al uso de organizadores graficos, los estudiantes no organizan correctamente la
informacion. Durante las clases, cuando los docentes solicitan su uso, los estudiantes elaboran
esquemas sin orden ni jerarquizacién, lo que dificulta la identificacion de las ideas principales y
secundarias. Ademas, algunos simplemente copian informacion sin procesarla, lo que demuestra

gue no comprenden su proposito ni saben cémo utilizarlos para mejorar su aprendizaje. En



evaluaciones y trabajos en el aula, se ha detectado que sus organizadores graficos carecen de
estructura clara y de conexiones entre conceptos, lo que indica que no los usan como una
herramienta para mejorar su comprension de los temas. A esto se suma que los estudiantes no
reciben ensefianza adecuada sobre su aplicacion, por lo que su uso sigue siendo superficial y
poco efectivo en el aprendizaje de Ciencia y Tecnologia.

Por otro lado, en lo que respeta al logro de competencias en Ciencia y Tecnologia, se han
identificado debilidades en sus tres dimensiones principales: A muchos estudiantes les cuesta
formular preguntas adecuadas para una investigacion y no saben cémo disefiar estrategias para
recolectar datos. Ademas, tienen dificultades para analizar la informacidn obtenida y presentar
conclusiones claras. Asimismo, se ha observado que no logran relacionar los conocimientos
cientificos con situaciones reales y que tienen problemas para describir fenGmenos naturales o
interpretar datos cientificos. Esto exige que solo memoricen los conceptos sin comprenderlos a
profundidad. Los estudiantes no muestran iniciativa para proponer soluciones a problemas
practicos y tienen dificultades para disefiar proyectos tecnoldgicos funcionales.

Si estas dificultades persisten, los estudiantes seguiran enfrentando problemas en su
aprendizaje, lo que podria reflejarse en bajo rendimiento académico, dificultades para
comprender textos cientificos y bajas calificaciones en las evaluaciones nacionales. Asimismo,
esto afectara su capacidad para aplicar el conocimiento en la vida diaria, limitando su desarrollo
académico y profesional a futuro.

En este contexto, los organizadores graficos pueden ser una herramienta clave para
mejorar el aprendizaje en Ciencia y Tecnologia, ya que permiten que los estudiantes organicen y
relacionen la informacidn de manera visual y estructurada. Su uso adecuado les ayudaria a

identificar los conceptos clave, establecer relaciones entre ideas y mejorar su capacidad de



analisis y sintesis. Por ello, la presente investigacion busca analizar la relacion entre el uso de
organizadores graficos y el logro de competencias en el area de Ciencia y Tecnologia en los
estudiantes de grado A de la Institucion Educativa Mixto Inka Tupaqg Yupanqui, con el propdsito
de generar evidencia que permita mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje en esta
disciplina.
1.3 Formulacion del problema
1.3.1 Problema general

¢Cual es el grado de relacion que existe entre los organizadores graficos y el logro de
competencias del area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes de segundo grado A del nivel
secundario de la Institucion Educativa Mixto Inka Tupag Yupanqui del distrito de Chinchero,
Urubamba — 20247
1.3.4 Problemas especificos

a) ¢Cudl es el grado de relacién entre los organizadores graficos y el logro de la
competencia indaga mediante métodos cientificos para construir conocimientos del
area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes de segundo grado A del nivel
secundario de la Institucion Educativa Mixto Inka Tupaqg Yupanqui del distrito de
Chinchero, Urubamba - 2024?

b) ¢Cudl es el grado de relacion entre los organizadores gréaficos y el logro de la
competencia explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los seres
vivos; materia y energia; biodiversidad, tierra y universo del area de Cienciay
Tecnologia en los estudiantes de segundo grado A del nivel secundario de la
Institucién Educativa Mixto Inka Tdpaq Yupanqui del distrito de Chinchero

Urubamba - 2024?



c) ¢Cudl es el grado de relacién entre los organizadores graficos y el logro de la
competencia disefia y construye soluciones tecnologicas para resolver problemas de
su entorno del area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes de segundo grado A
del nivel secundario de la Institucién Educativa Mixto Inka Tapaqg Yupanqui del
distrito de Chinchero, Urubamba - 2024?
1.4 Justificacion de la investigacion
La calidad educativa experimenta constantes transformaciones, lo que exige que los
educadores actualicen sus técnicas metodoldgicas con nuevos enfoques que fomenten el
desarrollo del aprendizaje en los estudiantes. En este contexto, es fundamental que el estudiante
participe activamente en la construccion de su conocimiento, desarrollando ampliamente sus
capacidades fundamentales para el logro de competencias en el area de Ciencia y Tecnologia. La
presente investigacion se justifica por las siguientes razones:
1.4.1 Justificacion tedrica
El trabajo de investigacion busca ampliar el conocimiento en base a la relacion existente
entre el uso de organizadores graficos y el logro de competencias del area de ciencia y
tecnologia, de esa manera modernizar el uso de esta herramienta como una estrategia esencial
para el aprendizaje de los estudiantes y para el eficaz logro de las competencias pertinentes a
desarrollar. Por otro lado, seguir contribuyendo a la investigacion de otras lineas considerando
otras variables que se puedan estudiar a favor de la educacién que aporte en desarrollo de los
estudiantes.
1.4.2 Justificacion practica pedagogica
Los resultados de la investigacion evidenciaran el vinculo entre los organizadores

graficos y el logro de competencias en el area de ciencia y tecnologia. Estos hallazgos sustentan



que el uso de los organizadores gréaficos es indispensable en el proceso de aprendizaje como
estrategia para mejorar la calidad educativa en la Institucion Educativa ya sea de forma manual o
digital. Asimismo, aporta conocimiento tanto a docentes como a estudiantes en virtud que esta
herramienta es fundamental para sintetizar informacion compleja a ideas claves, también
contribuye en la retencion de conocimiento necesario de tal manera puedan desarrollar con éxito
distintas capacidades.
1.4.3 Justificacion metodologica

En el aspecto metodoldgico, aporta instrumentos de recoleccion de datos sometidos al
proceso de validez y confiabilidad, ya que se disefio y aplico un instrumento especifico sobre los
organizadores graficos y el logro de competencias del area de ciencia y tecnologia. Esto va a
servir de guia a otros investigadores ya que brinda informacion y sugerencias a la problematica
detectada en la investigacion.
1.5  Objetivos de la investigacion
1.5.1 Objetivo general

Determinar el grado de relacidn que existe entre los organizadores graficos y el logro de
competencias del area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes de segundo grado A del nivel
secundario de la Institucion Educativa Mixto Inka Tupag Yupanqui del distrito de Chinchero,
Urubamba - 2024.
1.5.2 Obijetivos especificos

a) Identificar el grado de relacién entre los organizadores graficos y el logro de la

competencia indaga mediante métodos cientificos para construir conocimientos del

area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes de segundo grado A del nivel



secundario de la Institucion Educativa Mixto Inka Tupag Yupanqui del distrito de
Chinchero, Urubamba - 2024.
b) Establecer el grado de relacion entre los organizadores graficos y el logro de la
competencia explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los seres
vivos; materia y energia; biodiversidad, tierra y universo del area de Ciencia 'y
Tecnologia en los estudiantes de segundo grado A del nivel secundario de la
Institucion Educativa Mixto Inka Tdpaq Yupanqui del distrito de Chinchero,
Urubamba - 2024.
c) Determinar el grado de relacion entre los organizadores graficos y el logro de la
competencia disefia y construye soluciones tecnoldgicas para resolver problemas de
su entorno del area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes de segundo grado A
del nivel secundario de la Institucién Educativa Mixto Inka Tapaqg Yupanqui del
distrito de Chinchero, Urubamba - 2024.
1.6 Delimitacion y limitaciones de la investigacion
1.6.1 Delimitacion
En cuanto a la delimitacion temporal, el presente trabajo de investigacion se desarrollo
durante el afio 2024, especificamente en la etapa de campo correspondiente a la aplicacion de los
instrumentos del estudio. En relacion con la delimitacion tedrica, el estudio se fundamento en las
variables de investigacion propuestas, abordandolas de manera integral. Asimismo, la unidad de
analisis se circunscribié a los estudiantes del segundo grado A del nivel secundario de la
Institucién Educativa Mixto Inka Tupaq Yupanqui, ubicada en el distrito de Chinchero, provincia

de Urubamba.
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1.6.2 Limitaciones

En el desarrollo de esta investigacion se identifican las siguientes limitaciones:

Primera. - La burocracia de la universidad es un factor que limita la fluidez de la
investigacion, porque los tramites administrativos demoran en ser resueltos.

Segunda. - El trabajo de investigacion se desarrollé en la Institucion Educativa Mixto
Inka Tupag Yupanqui, por lo cual los resultados que se obtuvieron no pueden ser necesariamente
los mismos que en otras instituciones educativas ya que cada institucion educativa se desarrolla
bajo un clima institucional diferente.

Tercera. - El estudio se desarroll6 en un solo area curricular (ciencia y tecnologia), por lo
tanto, las conclusiones a las que se llegaron no se pueden generalizar a otras areas, dada su
diferente naturaleza.

Cuarto. - Durante la busqueda de informacion se tuvo como limitante acceso a ciertos
repositorios de universidades, ademas, las variables de estudio no se encontraron con facilidad ya

gue no son estudios muy comunes.



11

CAPITULO I
MARCO TEORICO CONCEPTUAL

2.1  Estado del arte de la investigacion
2.1.1 A nivel internacional

Figueroa & Wong (2024) en su articulo titulado "Proximidades para el desarrollo en
ciencia, tecnologia e innovacion de la regién Sonora-Arizona™ tuvo como objetivo proporcionar
una comprension integral de las dindmicas y mecanismos que impulsan el desarrollo regional
transfronterizo a parir del concepto de proximidad, el enfoque de investigacion es cuantitativa,
no experimental, transversal de alcance correlacional a partir de un cuestionario con 31 reactivos
de escala Likert. Se optd por un enfogque de muestreo probabilistico por racimos o
conglomerados debido a que las unidades de interés se hallan agrupadas en ubicaciones fisicas o
geograficas especifica. Se aplicé el coeficiente Alfa de Cronbach para comprobar la validez del
cuestionario con un resultado de 0.81, considerado fiable. Los resultados preliminares indican un
potencial significativo para la colaboracidn, también se ha identificado una tendencia positiva en
las relaciones regionales en Ciencia, Tecnologia e Innovacion en la region Sonora-Arizona.

Cardenas (2022) en la tesis titulada: “Organizadores graficos como estrategia pedagdgica
para fortalecer la comprensién de lectura de los estudiantes del grado 9°1 de la Institucion
Educativa Francisco José de Caldas, Municipio de Corozal-Sucre” como objetivo tuvo analizar
la incidencia de los organizadores graficos como estrategia de aprendizaje. El estudio tuvo un
paradigma constructivista con un enfoque cuantitativo, con un disefio etno metodoldgico. En esta
investigacion se concluy6 una existencia de una clara relacion entre el rendimiento escolar medio
y bajo de los estudiantes. También se demostré una vez mas la importante ayuda que ofrecen los

organizadores graficos al momento de resumir y presentar informacion.
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Clemente (2023) en la tesis titulada: los organizadores graficos como técnica para la
ensefianza de los estudiantes de décimo grado de educacion basica tuvo como objetivo analizar
los organizadores graficos como técnica para la ensefianza de los estudiantes de décimo grado de
la Unidad Educativa San Alberto Magno, de la parroquia Colonche del cantén Santa Elena,
provincia de Santa Elena, periodo académico 2023-2024. El estudio posee un paradigma
cientifico positivista, enfoque cuantitativo, disefio de investigacion transversal, no experimental,
de campo y bibliogréafica, exploratoria y descriptiva. La poblacion de estudio fue de 260
estudiantes y 14 docentes. Como instrumento se utiliz6 una encuesta disefiada bajo un
cuestionario de 10 afirmaciones, otro instrumento fue una entrevista estructurada en 7 preguntas
de indole abierta a cuatro docentes del décimo grado. Se concluyo que, representar la
informacidn académica en organizadores graficos fortalece y desarrolla las habilidades
cognitivas de los estudiantes, ademas vuelve interesante, interactiva las sesiones de clases.

2.1.2  Anivel nacional

Rosales (2020) en su investigacion “Organizadores Visuales y Capacidad Creadora en los
Estudiantes de la Institucion Educativa Jorge Basadre Grohmann, Huaraz — 2019” tuvo como
propdsito determinar la relacion entre organizadores visuales y capacidad creadora en los
estudiantes de la I.E. Jorge Basadre Grohmann. La metodologia empleada fue de enfoque
cuantitativo con un tipo de investigacion béasica, bajo un alcance descriptivo correlacional y el
disefio de investigacion fue no experimental. La muestra estuvo conformada por 35 alumnos del
tercer grado seccion “B” del nivel secundario. Para la recoleccion de datos se empleo el
cuestionario siendo la encuesta el instrumento. Los resultados de la investigacion evidenciaron

que existe una relacion baja entre ambas variables.
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Marreros (2022) realizé una investigacion titulada “Organizadores graficos y la
comprension lectora de estudiantes de secundaria” tuvo como objetivo establecer la relacion
entre la variable organizadores graficos y comprension lectora en estudiantes de secundaria. La
pesquisa fue elaborada bajo un enfoque cuantitativo, en el cual el procedimiento sistematico se
organizé en el tipo de investigacion basica, manejando un disefio no experimental transversal y
el alcance fue correlacional ya que buscaba la relacion entre ambas variables de investigacion.
La poblacion estuvo conformada por estudiantes matriculados en el 2021 de los cuales 116
fueron la muestra. Los datos fueron recogidos mediante el instrumento de encuesta. Como
resultados relevantes se alcanzo6 un correlacion directa y alta con el Rho Spearman 0,759 entre
las variables. Las recomendaciones indican que el uso de los organizadores visuales permite
comprender mejor lo que se lee.

Pari (2018) en su investigacion tuvo como objetivo determinar la relacion entre los
organizadores graficos y las competencias del area CTA de los estudiantes del segundo grado de
secundaria de lared 17, UGEL 0. Para esta investigacion se manej6 un enfoque cuantitativo y el
tipo de investigacion fue basico con un disefio no experimental de alcance correlacional. La
muestra estuvo conformada por 250 estudiantes de segundo de secundaria, para el recojo de
datos para la variable organizadores visuales se empled la técnica de la encuesta y como
instrumento un cuestionario de una escala politbmica y mientras para la segunda variable logro
de competencias en CyT se utilizé técnica de encuesta y como instrumento un cuestionario
dicotémico. Los principales resultados determinaron que efectivamente existe relacién entre las
variables de estudio, obteniendo un 0,5 en la prueba Rho de Spearman.

Jallo (2022) en su tesis de investigacion titulada “Relacion de estilo de vida saludable y el

logro de competencias en ciencia y tecnologia en estudiantes del 4° de secundaria del colegio
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adventista puno, 2022 se realiz6 con el objetivo de determinar la relacion que existe entre el
estilo de vida saludable y el logro de competencias en Ciencia y Tecnologia. La investigacion
empled un enfoque cuantitativo, con disefio no experimental y alcance descriptivo correlacional.
La muestra estuvo conformada por 40 estudiantes del 4to. El instrumento de recoleccion de datos
fue el cuestionario. A traves del valor de (0,278) y sig (0,082) de coeficiente en Correlacion de
Rho de Spearman, existe una correlacion positiva baja entre el estilo de vida saludable y el logro
de competencias en Ciencia y Tecnologia, concluyendo que No existe una relacion directa entre
el estilo de vida saludable y el logro de competencias en ciencia y tecnologia en los estudiantes
del 4° de secundaria del colegio Adventista Puno, 2022.

Bazéan (2019) en su investigacion titulada “Aprendizaje cooperativo y rendimiento
académico del area de Ciencia, Tecnologia y Ambiente de los estudiantes del segundo de
secundaria del colegio N° 2024 Los Olivos, 2018. ” tuvo por finalidad establecer la relacion entre
el Aprendizaje cooperativo y el rendimiento académico del area de ciencia, tecnologia y
ambiente, la poblacion y tanto como la muestra no probabilistica censal estuvo conformada por
135 alumnos del segundo grado de secundaria del colegio N° 2024 Los Olivos. El enfoque de
investigacion fue cuantitativo, ya que las variables fueron medidas numéricamente, el tipo de
investigacion fue descriptivo no experimental, bajo un disefio correlacional. Los resultados
indicaron que existe una relacién alta y significativa entre ambas variables de estudio, los
analisis de los resultados fueron realizados por el Rho de Spearman obteniendo un 0,729
indicando asi la correlacion.

Hernandez (2018) en su investigacion titulada “Estrategias de aprendizaje y logro de
competencias en el area de Ciencia, Tecnhologia y Ambiente, en los estudiantes de cuarto de

secundaria de la I.E. Comercio N° 62 “Almirante Miguel Grau” de Comas tuvo por objetivo
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determinar la relacion existente entre las variables de estudio, la investigacion tuvo un enfoque
cuantitativo, tipo béasica descriptiva correlacional transversal y el disefio del estudio fue no
experimental. Como instrumento se manejé un cuestionario para la variable de estrategias de
aprendizaje y una prueba de conocimiento (objetiva y estandarizada) para el logro de
competencias, la poblacion estuvo constituida por 161 estudiantes de 4to grado y la muestra
conformada por 90 estudiantes escogidos por un muestreo probabilistico. Como resultado se
demostro que no se halla relacion significativa entre las dos variables de investigacion.

Napa (2020) en su trabajo de investigacion tuvo como objetivo determinar la relacion
entre la experimentacion y logro de competencias en el area de ciencia y tecnologia en
estudiantes del sétimo ciclo, Comas, 2019, dicha investigacion tuvo un enfoque cuantitativo, tipo
béasica, se empled un disefio no experimental de corte transversal y un nivel descriptivo
correlacional. Con respecto a la técnica se uso la observacion y de instrumento la lista de cotejo.
La muestra estuvo constituida por estudiantes del V11 ciclo de comas. Los resultados mas
relevantes mostraron que existe correlacion valiosa entre las variables.

2.1.3  Anivel local

Aroni (2022) realiz6 una investigacion sobre Entorno familiar y logro de aprendizajes en
las competencias del Area de Ciencia y Tecnologia de los estudiantes del séptimo ciclo en
periodo de educacion a distancia estrategia Aprendo en Casa de la institucion educativa San
Francisco de Asis de Marcapata, Quispicanchis — 2020 donde tuvo por objetivo analizar la
relacion existente entre las dos variables de investigacion. Dicho estudio incluyé enfoque
cuantitativo de tipo basico, nivel descriptivo correlacional y un disefio no experimental, como
poblacién se tuvo un total de 206 estudiantes de los cuales la muestra para el estudio fue 134

alumnos. Se aplico una encuesta y su instrumento un cuestionario (entorno familiar) y actas de
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evaluacion para la segunda variable logro de aprendizajes. Como resultado se evidencio que
existe relacion favorable entre la dimension relaciones del entorno familiar y el logro de
aprendizajes en las competencias del area de Ciencia y Tecnologia.

Nofioncca & Ccahuana (2023) en su investigacion denominada “Gestion de laboratorio y
el logro de aprendizaje en el area de ciencia y tecnologia en los estudiantes del tercer grado de
educacion secundaria de la institucion Educativa Almirante Miguel Grau - Espinar, 2020 tuvo
por objetivo hallar la correlacién entre la variable gestion de laboratorio y la variable logro de
aprendizaje. La investigacion estuvo basada en un enfoque cuantitativo de tipo basico con un
nivel correlacional y un disefio no experimental. la poblacién estuvo conformada por 428
estudiantes de los cuales 95 alumnos de 3ro fueron determinados como muestra. Los
instrumentos de recoleccidn de datos se utilizd cuestionario y registro de notas. Como principales
resultados se determind que no existia correlacidn entre ambas variables.

Pacco (2022) realizo la investigacion titulada “Nivel de conocimiento de la webquest y su
relacion con el rendimiento escolar en el area de ciencia y tecnologia en alumnos del 3er grado
“a” de la I.E. Juan Velasco Alvarado de K ututo - Chumbivilcas — Cusco - 2019” con la finalidad
de determinar el nivel de relacion entre nivel de conocimiento de la webquest y rendimiento
escolar en el Area curricular de Ciencia y Tecnologia en el nivel secundario, el enfoque de
investigacion fue cuantitativa, bajo un disefio descriptivo correlacional. La poblacién estuvo
conformada por 83 estudiantes del primero al quinto de grado del nivel secundaria, la muestra
fue no probabilistica donde participaron 17 estudiantes del tercer grado seccidén “A”, como
instrumento se empled un cuestionario para la variable nivel de conocimiento de la webquest y

para la variable rendimiento académico se manejé una ficha de analisis documental. Los
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resultados generales indicaron una correlacion negativa perfecta (r = -0.107, p < 0.05) entre las
variables de estudio.

Ledn & Oquendo (2022) en su investigacion tuvo por objetivo determinar la relacion
entre el Aprendizaje Basado en Proyectos ABP y la competencia indaga cientificamente en el
area de Ciencia y Tecnologia del segundo de secundaria en una institucion educativa publica de
Cusco. El estudio estuvo basado en un enfoque cuantitativo con un nivel de investigacion
correlacional y disefio no experimental transeccional. Tanto como la poblacion y la muestra no
probabilistica estuvo conformada por 30 estudiantes. Como técnica de recoleccion de datos se
manejo encuestas y como instrumentos cuestionarios para ambas variables. Mediante el
procesamiento estadistico y la prueba de correlacion r de Pearson (0,959) se pudo determinar que
existe relacion entre ambas variables.

2.2  Bases teoricas
2.2.1 Organizadores gréaficos

2.2.1.1. Concepto

El concepto de organizadores gréaficos fue introducido por Barron en 1991, basandose en
la teoria del aprendizaje de David Ausubel. Ausubel los definié como estructuras textuales que
actuaron como un puente entre los conocimientos previos y los nuevos, facilitando la asimilacion
de informacion. Sin embargo, su planteamiento inicial era netamente abstracto y textual. Barron
propuso que estos organizadores debian representar graficamente para establecer conexiones
visuales entre conceptos, mejorando la comprension y estructuracién del aprendizaje. A pesar de
su importancia, esta propuesta no recibio la debida atencion hasta afios después (Barrén, 1991,

citado en Pari, 2018).
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Desde un enfoque educativo, Pari (2018) considera los organizadores graficos como
herramientas pedagdgicas esenciales que permiten transformar la informacion en conocimiento
estructurado. Su uso estimula la creatividad, facilita el analisis y fortalece la organizacién de
ideas, convirtiéndolos en una estrategia efectiva en el aprendizaje visual.

El uso de los organizadores graficos permite estructurar la informacion en tres niveles:

e Recopilacion de informacion: Ayuda a definir, describir, numerar y ordenar datos
esenciales.

e Tratamiento de informacion: Facilita la comparacion, clasificacion y explicacion
de conceptos.

e Hallazgo de nexos: Permite evaluar, imaginar y formular hipétesis a partir del
conocimiento adquirido.

Segun Lopez (2023), los organizadores graficos simplifican contenidos extensos y
estructuran la informacién de manera clara y visual, evitando la sobrecarga de datos. Su disefio
atractivo y adaptable favorece la identificacion de conceptos clave, mejora la comprension
lectora y facilita el aprendizaje en diversas areas del conocimiento.

Por su parte, Mancuzo (2023) enfatiza que estos esquemas permiten representar
informacidn de forma organizada y jerarquica. A través del uso de figuras geométricas, simbolos
y flechas, los organizadores graficos resultan motivadores y comprensibles para los estudiantes,
promoviendo la sistematizacion de informacion y el desarrollo de habilidades cognitivas como la
clasificacion y la comparacion de conceptos.

En la actualidad, los organizadores graficos se consideran una herramienta indispensable

en la educacién. Gracias a su versatilidad, se aplican en diferentes asignaturas para mejorar la
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retencion y comprension de los contenidos, siendo fundamentales en areas como la Ciencia y la

Tecnologia (Guerra, 2017).

2.2.1.2. Origen de los organizadores graficos

El uso de representaciones graficas para organizar la informacién no es un concepto
reciente. La historia de los organizadores graficos se remonta a tiempos prehistéricos, cuando los
primeros seres humanos utilizaban dibujos y simbolos para plasmar eventos y conocimientos en
cuevas. Estos registros visuales constituyen los primeros intentos de estructuracion de ideas a
través de imagenes, lo que los convierte en fondo primitivos de los organizadores graficos
modernos (Chinchano et al., 2019).

El desarrollo formal de estas herramientas en el ambito educativo ha evolucionado a lo
largo del tiempo, consolidandose en diferentes modelos y enfoques de ensefianza. Su propdsito
ha sido siempre el mismo: facilitar la estructuracion de la informacién y mejorar la comprensién
de los estudiantes mediante representaciones visuales.

2.2.1.3. Teorias sobre los organizadores graficos

Diversas teorias respaldan el uso de los organizadores graficos en la educacion,
destacando su papel en la estructuracion del conocimiento y en la optimizacion del aprendizaje.

¢ Redes semanticas

Segun la hipotesis de Ross Quillian (1968), el conocimiento se almacena en la memoria
en forma de redes interconectadas por nodos conceptuales. Este modelo, conocido como
Teachable Language Comprehender (TLC) o Comprendedor del Lenguaje Ensefiable (CLE),
propone que la memoria humana organiza la informacion en estructuras jerarquicas, facilitando

la relacion entre conceptos. A pesar de ser un modelo superado en la actualidad, sento las bases



para comprender como las personas procesan la informacion y establecieron conexiones entre

ideas (Guerra, 2017).
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e Teoria del Aprendizaje Significativo

Desarrollada por David Ausubel (1976), esta teoria sostiene que el aprendizaje es mas
efectivo cuando los nuevos conocimientos se relacionan con informacion previa. Para lograr
esto, es necesario estructurar los conceptos de manera organizada y comprensible, lo que
refuerza la importancia de los organizadores gréaficos como herramientas de aprendizaje. Estos
permiten que los estudiantes comprendan y den significado a la informacién, promoviendo un
aprendizaje méas profundo y duradero (Guerra, 2017).

e Memoria Asociativa Humana

El modelo de Anderson y Bower (2014) amplia la comprensién del funcionamiento de la
memoria, integrando el conocimiento declarativo y el procedimental en redes asociativas. Segun
esta teoria, la memoria procesa informacion en estructuras interconectadas de conceptos y
contextos, lo que respalda el uso de organizadores graficos para mejorar la organizacion del
conocimiento y su posterior recuperacion (Rodriguez, 2010).

e Teoria de los Esquemas

Esta teoria, propuesta por Rumelhart y Ortony (1982), explica que la memoria organiza la
informacidn en estructuras conocidas como esquemas. Estos esquemas permiten representar y
almacenar el conocimiento de manera logica, facilitando su recuperacion cuando sea necesario.
En educacidn, los organizadores graficos actdan como esquemas visuales que ayudan a los
estudiantes a estructurar la informacion y comprender mejor los contenidos (Guerra, 2017).

e Modelo de Kintsch

El modelo desarrollado por Kintsch (1988) plantea que el conocimiento se representa en
la memoria como una red de nodos interconectados. A diferencia de las redes seméanticas

propuestas por Quillian, este modelo considera que cada nodo representa una propuesta



22

completa, lo que permite una comprension mas detallada y flexible del conocimiento. Su
aplicacion en la educacion refuerza el uso de organizadores graficos como herramientas efectivas
para mejorar la comprension y la estructuracion del aprendizaje ( Neyra, 2009 ).

e Teoria de la Doble Codificacion

Paivio (1971) propuso la teoria de la codificacion dual, segun la cual el aprendizaje es
mas efectivo cuando la informacion se presenta de forma verbal y visual simultdneamente.
Rodriguez (2018) sefiala que los elementos visuales deben estar alineados con la informacion
verbal para mejorar la comprension y el recuerdo del contenido.

Esta teoria plantea que el uso de organizadores graficos favorece la memorizacién y el
procesamiento de la informacién, ya que activa tanto el canal verbal como el visual. Segln
Medina (2018), los estudiantes recuerdan hasta un 65% de la informacion cuando se presenta con
imagenes, en comparacion con solo un 10% cuando se presenta inicamente en texto.

Sadoski y Paivio (2004) sostienen que la memoria humana codifica la informacién de dos
maneras: verbal y visualmente. Mientras que los conceptos abstractos se almacenan de forma
verbal, los objetos concretos se retienen como imagenes. Esta teoria respalda el uso de
organizadores graficos, ya que combinan ambos tipos de codificacion, facilitando la
comprension y la retencion del conocimiento (Guerra, 2017).

e Teoria del Cerebro Triuno

Formulada por Paul McLean (1990), esta teoria propone que el cerebro humano esta
compuesto por tres capas: el cerebro reptil, el sistema limbico y la neocorteza. Cada una de estas
estructuras cumple funciones especificas en el procesamiento de la informacion. Los
organizadores graficos pueden aprovechar esta organizacion cerebral al presentar la informacion

de manera visual y estructurada, facilitando el aprendizaje significativo (Guerra, 2017).
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2.2.1.4. Tipos de organizadores graficos

Como lo describe Pari, (2018) sin duda los organizadores son herramientas importantes
en el desarrollo de la ensefianza-aprendizaje puesto que facilitan el aprendizaje ya que permite
organizar el contenido considerando ideas claves e imagenes siendo esta una manera dindmica de
aprender, a continuacion, se presenta organizadores graficos que el autor mencionado considera
en el area de ciencia y tecnologia.

2.2.1.4.1. Mapas semanticos

Es una técnica metodoldgica el cual nos sirve para organizar el contenido de la
informacidn en categorias, en el que no se usan palabras enlace sino ideas claves para el
desarrollo de un determinado tema (Gonzales, 2017).

Figura 2
Mapa semantico

Nota. Elaboracion propia, 2024.
a) Elementos del mapa seméantico
Se emplean los siguientes elementos conceptos, palabras clave, flechas para entrelazar las

ideas, hay distintos tipos de mapas semanticos los cuales se pueden adecuar segun el tema a
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desarrollar. Asi mismo para su elaboracion se pueden utilizar diferentes figuras geometricas
como; circulos, cuadrados, rectangulos, rombos, entre otras.

b) Elaboracion del mapa semantico

Segun Gonzales (2017) nos dice que debemos seguir los siguientes pasos para construir
un mapa semantico:

e Paso 1: dar una lectura para lo cual se puede utilizar la técnica del sumillado
tomando notas, luego realizar la seleccion de la informacion mas relevante.

e Paso 2: disefiar el esquema considerando sus caracteristicas y sus ideas para
organizar en relacién al tema principal pueden ser hechos, causas 0 consecuencias
segun sea el caso.

e Paso 3: se puede afiadir imagenes, colores de tal manera optimizar el grafico con
un efecto visual agradable facilitando su comprensién.

c) Beneficios de elaborar los mapas semanticos

Gonzales (2017) menciona las ventajas que brinda realizar este mapa semantico los

cuales son los siguientes:

e Permite una mejor integracion y organizacion de la informacion.

La elaboracion de esta puede de manera individual o grupal.

Favorece su comprension por ende un aprendizaje significativo.

El estudiante es protagonista de su aprendizaje.

Alimenta su motivacion.

2.2.1.4.2. Los mapas mentales
El concepto de mapa mental fue introducido por Tony Buzan como una herramienta

grafica que facilita el aprendizaje al permitir la organizacion visual de informacién. Su proposito
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es sintetizar conocimientos mediante la representacion de ideas principales y su relacion con
subtemas, evitando la redundancia y promoviendo una comprensién estructurada del contenido.
Un mapa mental se desarrolla a partir de un diagrama central, del cual emergen ramas
gue representan conceptos relacionados. Este organizador no solo jerarquiza informacién, sino
que también estimula el pensamiento creativo al integrar palabras clave, secuencias, nimeros y
esquemas logicos. Ademas, su disefio permite la incorporacion de elementos visuales como
dibujos, colores y formas, lo que favorece la memorizacién y el procesamiento de datos. Su
estructura se asemeja a modelos naturales como la neurona con sus dendritas o un arbol visto
desde arriba, evidenciando su capacidad para reflejar conexiones dindmicas entre ideas (Bazan,

2022).

Figura 3
Mapa mental

!
MAPA MENTAL

g .

Nota. Elaboracién propia, 2024.
a) Caracteristicas del mapa mental
Con respecto el Colegio Indoamerico (2021) menciona las caracteristicas mas
importantes que tiene el mapa mental a continuacion las mencionamos:
e Lainformacion debe estar sintetizada en el que se emplea ideas claves e

ilustraciones respecto al tema.



El tema parte de la idea central el cual seré el objetivo del cual surgira muchas

ideas los cuales estan relacionados con el tema.

Prioriza las ideas importantes y distribuye cada informacion segun a la idea
central de forma ordenada evitando que se aglomere en un solo espacio.
Relaciona las ideas con la division de los subtemas a través de lineas.

Cada idea debe estar clara, se incluyen colores, imagenes para diferenciar de los
demaés subtemas, aqui se usa maxima creatividad para ilustrar un organizador

grafico comprensible.

b) Elaboracion del mapa mental

Para la correcta elaboracion de un mapa mental, es fundamental realizar una lectura
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comprensiva del tema a desarrollar. Segun el Colegio Indoamericano (2021), se deben seguir los

siguientes pasos para su construccion:

Ubicacion de la idea central : Se coloca la idea principal en el centro del
diagrama, asegurando que sea una palabra o concepto claro y preciso, ya que
servird como punto de conexion con los subtemas.

Identificacion de conceptos clave: Se seleccionan los conceptos mas relevantes
para comprender el tema, como definiciones, caracteristicas, objetivos, entre
otros.

Jerarquizacion de ideas: Se organiza la informacion colocando las ideas
principales cerca del centro y las secundarias en niveles mas externos.
Conexidn de elementos: Se enlazan los conceptos clave mediante lineas o

ramificaciones, estableciendo una relacion visual clara entre ellos.
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e Uso de elementos graficos: Se recomienda resaltar los subtemas con colores,
figuras geométricas o imagenes relacionadas con el contenido para facilitar la
comprension y memorizacion.

De acuerdo con Ontoria et al. (2017), los mapas mentales pueden elaborarse de manera
manual o digital, manteniendo los mismos principios basicos de estructuracion. Para ello, se
deben considerar los siguientes aspectos:

e Leyes de la cartografia mental: Se deben aplicar los principios de énfasis,
asociacion, claridad y estilo personal para optimizar la organizacién de la
informacion.

e Estructura del mapa mental: Todo mapa mental debe contar con una imagen
central que represente el tema principal, ramas principales que conectan con los
subtemas y ramas secundarias que complementan la informacion.

e Recomendaciones para su disefio: Se sugiere el uso de colores, dibujos, figuras
geométricas, flechas, simbolos y otros elementos visuales que contribuyan a una
representacion atractiva y funcional del contenido.

2.2.1.4.3. Lav de Gowin

Esta técnica fue inventada por Bob Gowin en 1977, esta estrategia tiene la finalidad de
resolver un problema, dicha técnica nos ayuda a aprender y a pensar a través de un diagrama de
V que permitird formularnos preguntas que se iran resolviendo mediante principios, Gtil en el

area de ciencia y tecnologia (Ayala, 2022).



Figura 4
V de Gowin
(lado Eguerds) Lok Dysacirs)
DOMDAY CONCEPTUAL COMDIOMEPODOLAGICO
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Nota. Tomado de Herrera (2012)

a) Elementos del diagrama de V de Gowin

Los principales elementos de este organizador son los siguientes Ayala, (2021):
e Se plantea una pregunta central.
e Se establece acontecimientos y objetos claves en el desarrollo del tema.
e Se consideran conceptos y teorias con base cientifico sobre el tema.
e Setoman en cuenta todos pasos Y registros necesarios en este tema.

b) Elaboracién del diagrama de V de Gowin

Avyala (2021) para la elaboracion de la V de Gowin debemos tomar en cuenta que la

estructura va de los simple a lo mas complejo, para el cual se debe seguir los siguientes pasos:

e Seempieza con objetos, acontecimientos y conceptos.

e Sepresentan las ideas de registro y preguntas centrales.

e Transformacion de los registros y afirmaciones sobre conocimientos.
e Principios y teorias sobre los que se basa el trabajo.

e Juicios de valor acerca del fenomeno estudiado.
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c) Finalidad

Nos permite desarrollar actividades en base a la experiencia y relacionarlos con la
observacion de la teoria, de tal manera explicar los fendmenos al estructurar un informe usando
argumentos en relacion con la practica del tema a desarrollar, asi mismo contribuye en el proceso
de aprendizaje.

2.2.1.4.4. Diagrama de flujo

El diagrama de flujo es un organizador grafico disefiado para representar procesos de
manera estructurada mediante el uso de figuras geométricas. Fue desarrollado en 1921 por Frank
Bunker y Lillian Moller, con el propésito de visualizar secuencias y relaciones dentro de un
proceso, estableciendo un flujo de acciones con un objetivo comdn. Este esquema permite
mostrar relaciones de causa y efecto o representar la evolucion de un procedimiento a lo largo
del tiempo. Segun Bazan (2022), los diagramas de flujo pueden presentarse en versiones simples,
que facilitan su interpretacion, o en versiones mas complejas, donde es necesario un analisis

detallado para comprender su estructura.
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Figura 5
Diagrama de flujo

( La lampara no )

funcicna

LEsta
enchufada
la lampara?

Enchufar
la lampara

cEsta
quemada la
ampolleta?

Cambiar la
ampolleta

Comprar
nueva lampara

Nota. Tomado de Wikipedia (2023)

a) Elementos del diagrama de flujo
Para la correcta elaboracion de un diagrama de flujo, es fundamental el uso de simbolos
especificos que representan distintas acciones dentro del proceso. Segun Green (2023) y Morillo
(2015), los principales elementos incluyen:
o Ovalo o elipse: Representa el inicio y la conclusion del proceso.
e Rectangulo: Indica actividades o procedimientos dentro del flujo.
e Flechas: Dirigen el recorrido del proceso y establecié la conexion entre los pasos.
e Diamante o rombo: Representa puntos de decision dentro del proceso.
e Circulo: Actia como conector entre distintas partes del diagrama.

e Triangulo boca abajo: Indica el almacenamiento definitivo de documentos o

registros.
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e Triangulo boca arriba: Representa un archivo temporal en el proceso.
b) Caracteristicas del diagrama de flujo
Los diagramas de flujo son herramientas ampliamente utilizadas para representar
procesos de forma clara y estructurada. Segun Torres (2020), sus principales caracteristicas son:
e Simplicidad: Permiten representar procesos de manera clara y concisa.
e Representacion visual estructurada: Organizan la informacion de manera logica 'y
secuencial.
e Uso de simbolos especificos: Cada simbolo cumple una funcién determinada
dentro del esquema.
e Aplicacion en procesos complejos: Facilitan la comprension de procedimientos
extensos y detallados.
e Contribucién al logro de objetivos: Permiten analizar y mejorar procesos,
eliminando redundancias y optimizando la informacion.
c) Elaboracion del diagrama de flujo
Para construir un diagrama de flujo eficiente, se deben seguir los siguientes pasos, segun
Cérdenas (sf):
e Se determina el proceso a analizar en este caso un tema de tu interés.
e Se localiza las etapas mas destacadas, es decir lo mas fundamental del tema para
evitar considerar palabras fuera de contexto.
e Realiza un borrador de lo que se busca representar.
e Después revisar los datos considerados en el borrador, corregirlos si hiciera falta.

e Pasar a limpio el diagrama, darle un formato y esta listo para presentarlo.
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d) Finalidad

El propdsito principal del diagrama de flujo es presentar un proceso visual que facilite su
comprension de manera rapida y sencilla, es util para estudiarlo ya que su estructura permite
identificar en que puntos se pueden mejorar, evitar patrones que se repitan y eliminar toda
informacion que sea ajeno al tema.

2.2.1.4.4. Mapa conceptual

El mapa conceptual es una técnica de organizacion grafica desarrollada en 1988 por
Novak y Gowin, quienes lo definieron como un recurso que permite representar la jerarquia de
distintos niveles de informacién. Es ampliamente utilizado debido a su capacidad de sintetizar
informacidn general y transformarla en términos mas concretos. Para lograr coherencia en la
conexion de ideas, se utilizan conectores y preposiciones que facilitan la comprension y
asimilacion del contenido (Bazan, 2022).

Segun Rodriguez y Moreira (2018), los mapas conceptuales funcionan como diagramas
que establecen relaciones significativas entre conceptos, permitiendo representar sus
interacciones mediante proposiciones. Estas conexiones ayudan a expresar de manera clara 'y

estructurada el significado atribuido a cada concepto dentro del tema en estudio.
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Figura 6
Mapa conceptual

Nota: Elaboracion propia, 2024.

a) Elementos del mapa conceptual
Los mapas conceptuales estan conformados por los siguientes elementos esenciales
(Ontoria, 2017):

e Conceptos: Representan hechos o situaciones clave dentro del tema. Se grafican
mediante rectangulos o cuadros y constituyen los elementos centrales del mapa.

¢ Palabras enlace: Son términos que expresan el tipo de relacion entre dos 0 méas
conceptos, estableciendo una conexién logica entre ellos mediante lineas.

¢ Proposiciones: Son unidades de significado formadas por la combinacién de dos 0 mas
conceptos conectados por palabras enlace. Estas proposiciones facilitan la
construccion del conocimiento al permitir una interpretacion clara de la relacion entre

los elementos del mapa.



b) Caracteristicas de un mapa conceptual
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Segun Ontoria (2017), los mapas conceptuales poseen tres caracteristicas principales que

los diferencian de otros organizadores gréaficos:

e Jerarquizacion: Los conceptos se disponen de acuerdo con su nivel de importancia o

inclusividad. Los términos mas generales se ubican en la parte superior, mientras que

los més especificos se encuentran en niveles inferiores.

Seleccion: Se enfocan en los elementos mas relevantes de un tema, lo que permite
sintetizar la informacion de manera clara y estructurada.

Impacto visual: Su disefio permite representar las relaciones conceptuales de forma
clara y llamativa, facilitando la asimilacion del contenido mediante el uso de colores

simbolos y estructuras organizadas.

c) Elaboracion de un mapa conceptual

Segln Vanzandt (2021) para la elaboracion del mapa conceptual se tiene que seguir los

siguientes pasos:

Leer el texto detenidamente para localizar su estructura conceptual.
Localizar y subrayar los objetos y acontecimientos clave, es decir las ideas
principales de un texto.

Hacer una lista a manera de inventario de los conceptos.

Seleccionar por niveles de inclusividad los conceptos y clasificarlos como

supraordinados, coordinados o subordinados.
Seleccionar el tema o topico del mapa conceptual y escribirlo en el nodo superior.

Escribir los conceptos en los nodos supraordinados, coordinados o subordinados,

jerarquizandolos por sus diferentes niveles de inclusion.
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e Escribir las palabras enlace entre los conceptos y representarlas a traves de lineas
entre nodos.
e Revisar el mapa para identificar relaciones que no haya establecido anteriormente.
e Se contrasta de nuevo el mapa con la estructura del texto.
e Escribir el titulo del mapa conceptual y si es necesario una breve explicacion de este.
d) Aplicacién del mapa conceptual en el aula
Segun Fernandez (2020) , los docentes pueden guiar a los estudiantes en la construccion
de mapas conceptuales mediante estrategias especificas, como:
e Seleccione un texto con conceptos clave y extraiga los términos mas importantes.
¢ Organizar los conceptos de forma jerarquica, diferenciando los niveles de generalidad.
e Motivar a los alumnos a estructurar sus propios esquemas utilizando conectores
adecuados.
e Comparar y analizar distintos mapas conceptuales para identificar mejoras en su
disefio.
e Fomentar el uso del mapa conceptual como una técnica de estudio para mejorar la
comprension y retencién de la informacion.
2.2.1.5. Importancia de los organizadores gréaficos
Los organizadores graficos destacan por su relevancia en la ensefianza y el aprendizaje
debido a su capacidad para sintetizar informacion de manera clara y didactica. Estas
herramientas permiten representar conceptos y definiciones de forma resumida, facilitando la
comprension y asimilacion de contenidos. Ademas, se considera una estrategia pedagdgica clave
que fortalece el desarrollo cognitivo de los estudiantes al organizar la informacion de manera

estructurada y visualmente atractiva.
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En el ambito educativo, la implementacion de organizadores graficos es fundamental, ya
gue promueven una mejor comprension de los temas abordados en distintas asignaturas. Gracias
a su versatilidad, pueden ser utilizados en diversas areas del conocimiento, adaptandose a
distintas metodologias y estilos de aprendizaje. Su aplicacion no se limita a una edad o nivel
educativo especifico, lo que permite que estudiantes de todas las etapas escolares los empleen
para mejorar su rendimiento académico (Cachipuendo, 2020).

El impacto de los organizadores graficos en la educacion radica en su capacidad para
resaltar ideas clave, estructurar informacion de manera clara y fomentar el pensamiento analitico.
Asimismo, son herramientas Utiles en la toma de decisiones y la resolucion de problemas, ya que
facilitan la organizacion de datos relevantes y la visualizacion de relaciones entre conceptos.
Estas caracteristicas hacen que los organizadores graficos sean una estrategia eficaz para

potenciar el aprendizaje significativo y mejorar la retencién de conocimientos (Diaz, 2015).

2.2.1.6. Ventajas de los organizadores graficos
De acuerdo con Almeida (2019), los organizadores gréaficos ofrecen multiples beneficios
en el proceso de ensefianza-aprendizaje, entre los que destacan:
e Fomento de la creatividad: Al disefiar un organizador gréafico, los estudiantes
exploran su creatividad para presentar la informacion de manera atractiva y
comprensible, promoviendo un aprendizaje dinamico y visualmente estimulante.
e Aprendizaje individual y colaborativo: Estas herramientas pueden aplicarse tanto
de forma individual como en grupo, incentivando el aprendizaje cooperativo y

permitiendo la construccion conjunta del conocimiento.
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Mejora de la retencion y recuperacion de informacion: Los organizadores graficos
ayudan a estructurar conceptos y hechos clave, facilitando la memoria y la
evocacion de informacion relevante en el contexto educativo.

Versatilidad en la presentacion de temas: Gracias a su diversidad de formatos y
modelos, los organizadores gréficos pueden adaptarse a diferentes materias y

situaciones, optimizando la exposicion y comprension de los contenidos.

Segun Garavito et al. (2021), los organizadores graficos también presentan otras ventajas,

tales como:

Sintesis visual del contenido: Permiten visualizar de un solo vistazo la
informacion clave obtenida durante la lectura o el estudio.

Desarrollo del pensamiento critico y la memoria: Facilitan la identificacion de
ideas principales y fomentan la capacidad de analisis.

Conexion de conceptos e ideas: Ayudan a establecer relaciones entre distintos
elementos de un tema, favoreciendo un aprendizaje mas significativo.
Identificacion de informacion relevante: Permiten seleccionar y priorizar las ideas

mas Utiles de acuerdo con el propdsito del estudio o la tarea académica.

2.2.1.7. Dimensiones de los organizadores graficos

De acuerdo con Coérdova (2015) y Chinchano et al. (2019), los organizadores graficos se

estructuran en diversas dimensiones que permiten optimizar su uso y aplicacion en el proceso de

ensefianza-aprendizaje. Estas dimensiones no solo facilitan la organizacion de la informacion,

sino que también potencian la comprension y el analisis del contenido. A continuacion, se

detallan las principales dimensiones:
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A. Relaciones conceptuales: Esta dimension se refiere a la conexion entre los
conceptos y la forma en que estos se estructuran dentro de un organizador grafico. Segun
Chinchano et al. (2019), las relaciones conceptuales permiten establecer vinculos entre ideas
principales y secundarias, facilitando la construccién del conocimiento. Cuanto méas amplio es el
conjunto de caracteristicas asignadas a un concepto, mayor sera el conocimiento que se tiene
sobre él.

Los indicadores que permiten evaluar esta dimension son:

e Identificacion de la relacion entre conceptos.
e Distincién entre caracteristicas de ideas principales.
e Reconocimiento de ideas secundarias y su conexion con el tema principal.

En este sentido, Garcia (2017) define las relaciones conceptuales como los vinculos
semanticos que conectan dos o mas unidades de conocimiento, estructura permitiendo y
organizar ideas de manera logica, lo que contribuye a una mejor comprension del contenido.

B. Inclusividad: La inclusividad en los organizadores graficos implica la integracion de
ideas dentro de un marco conceptual amplio. Se trata de organizar los conceptos de manera
sistematica, asegurando que se comprenden dentro de un contexto semantico definido
(Chinchano et al., 2019).

Los indicadores especificos de esta dimensidn incluyen:

e Identificacion de palabras clave en el texto.
e Elaboracién de listas de conceptos relacionados.

e Reconocimiento de la palabra clave central que identifica el tema.
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Segun Oviedo (2022), la inclusividad permite conectar elementos diversos dentro de un
mismo marco conceptual, evitando limitar las ideas a simples categorias. Esto facilita una vision
integral del tema, promoviendo una comprension mas holistica del contenido.

C. Jerarquizacion: La jerarquizacion permite organizar la informacion segun su nivel
de importancia. No todos los conceptos en un texto tienen la misma relevancia, por lo que es
fundamental diferenciar entre ideas principales y secundarias. De acuerdo con Chinchano et al.
(2019), esta dimension ayuda a clasificar la informacion, garantizando que los estudiantes
comprendan qué ideas tienen mayor peso en un discurso.

Los indicadores que definen esta dimensidn son:

e Identificacion de conceptos generales.
e Reconocimiento de conceptos secundarios.
e Distincidn de conceptos especificos y su relacion jerarquica.

Mola et al. (2019) destacan que la jerarquizacién es clave para construir un marco légico
de aprendizaje. Ordenar los conceptos de lo mas general a lo mas especifico permite establecer
relaciones significativas entre ellos, favoreciendo un aprendizaje estructurado y progresivo.

D. Aspectos formales: El disefio visual es un elemento crucial en los organizadores
gréaficos, ya que influye en su impacto y efectividad como herramienta de aprendizaje. Un
organizador grafico debe ser claro, conciso y visualmente atractivo. Segin Chinchano et al.
(2019), el uso de imagenes, colores y simbolos aumenta la retencion de informacion y facilita la
comprension del contenido.

e Los indicadores asociados a esta dimension incluyen:
e Uso adecuado de figuras y formas en el disefio.

e Seleccion y aplicacion de colores para resaltar informacion clave.
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e Inclusién de ejemplos visuales que refuercen la relacion entre los conceptos.
En este contexto, un organizador gréfico bien estructurado no solo mejora la presentacion
de la informacién, sino que también contribuye a un aprendizaje méas dinamico y significativo,
optimizando la capacidad de andlisis y sintesis del estudiante.

2.2.2. Logro de competencias del area de ciencia y tecnologia

2.2.2.1. Concepto

Segun el Ministerio de Educacion [MINEDU], define la competencia como “la facultad
que tiene una persona de combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr un proposito
especifico en una situacion determinada, actuando de manera pertinente y con sentido ético” (p.
21). En concreto en la competencia se considera las habilidades y actitudes que tiene una persona
para resolver un problema, por ende, desarrollar una competencia implica dejar de lado el
aprendizaje tradicional y enfocarse en la construccion del aprendizaje autdbnomo en el que sea un
reto para los estudiantes que les permita solucionar situaciones reales. El interés esta en activar
las posibilidades, habilidades y actitudes para un alcance mayor y competente.

Segun Gamarra (2019) considera que el ser competente es una persona que sabe hacer y
gue encuentra una solucién a una situacion determinada, por tal razon la competencia responde a
las distintas demandas con cierto criterio. Asi pues, se distinguen tres caracteristicas basicas: la
adaptativa porque permite adaptase a las necesidades del entorno; cognitiva porque permite
utilizar el saber y el pensar para enfrentar una situacion y por Gltimo la conductual porque hace
algo en concreto en funcion a lo que se quiere lograr; por lo tanto es relevante considerar las
distintas capacidades ya que permite estar preparado frente a las exigencias que hay a lo largo de
la vida el cual permitira saber afrontar y estar preparado para desafiar al mundo digital que dia a

dia esta en constante cambio.
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Segun Rios (2023) las competencias, implican la aplicacion de conocimientos,
habilidades y actitudes en situaciones practicas, se situan en el centro de este enfoque educativo.
Esto implica que los estudiantes no solo sean receptores pasivos de informacion, sino que sean
los principales agentes de su propio aprendizaje. De este modo, cuando se presenten desafios
reales que requieran su participacion, estaran preparados para abordarlos y demostrar su
competencia. Ademas, este enfoque promueve la motivacion y el pensamiento critico de los
estudiantes, ya que les permite buscar soluciones a problemas reales a traves del analisis, la

investigacion y la reflexion.

2.2.2.2. Teorias para el logro de competencias

El logro de competencias en el ambito educativo se fundamenta en diversas teorias que
explican como los estudiantes adquieren, procesan y aplican conocimientos. A continuacion, se
presentan las principales teorias que sustentan este enfoque:

A. Aprendizaje por Competencias

El aprendizaje basado en competencias es un enfoque pedagogico que integra
conocimientos, habilidades y actitudes para formar estudiantes capaces de aplicar lo aprendido
en distintos contextos. Segun Perilla (2018), este modelo promueve la autonomia del estudiante
al centrar el aprendizaje en la resolucion de problemas reales y el desarrollo de capacidades
socioemocionales, como el trabajo en equipo, la comunicacion efectiva y la toma de decisiones.

Sampaolassi (2021) sefiala que este enfoque responde a las demandas del entorno, por lo
que su disefio curricular se orienta a la aplicabilidad del conocimiento mas alla del aula. De esta
manera, los docentes no solo transmiten informacion, sino que actan como guias en el proceso
de aprendizaje, fomentando experiencias de ensefianza adaptadas a la diversidad de los

estudiantes.
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B. Teoria del Aprendizaje Significativo

David Ausubel (1963-1969) desarrollo la teoria del aprendizaje significativo, la cual
establece que los nuevos conocimientos deben relacionarse con los conocimientos previos del
estudiante para ser asimilados de manera efectiva. Seguin Moreira (2017), esta teoria se opone al
aprendizaje mecanico y memoristico, promoviendo en su lugar la construccion de significados a
partir de experiencias previas.

Guerri (2023), basandose en Ausubel, destaca que el aprendizaje se vuelve mas profundo
cuando los estudiantes pueden establecer conexiones entre nuevos conceptos y conocimientos ya
adquiridos. Para ello, herramientas como los organizadores graficos facilitan la estructuracién de
la informacion, mejorando su retencion y comprension.

Tipos de aprendizaje significativo (Roa, 2021):

e Aprendizaje de representaciones: Asociacion de simbolos con la realidad objetiva.

e Aprendizaje de conceptos: Relacion de simbolos con ideas abstractas vinculadas a

experiencias personales.

e Aprendizaje de proposiciones: Integracion de los dos tipos anteriores para generar

conocimientos mas complejos.

Novak y Gowin (1970) aplicaron esta teoria al desarrollo de los mapas conceptuales, los
cuales permiten visualizar las relaciones entre conceptos clave y facilitar el proceso de
evaluacion del aprendizaje.

C. Teoria del Procesamiento de Informacién
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Gagné (1970) formulo esta teoria basada en la metafora de la mente como un procesador
de informacion, similar a una computadora. Segun Duffé (2019), el aprendizaje ocurre en tres
etapas:

e Registro sensorial: Recepcion de estimulos del entorno.
e Memoria a corto plazo: Retencion temporal de informacion.
e Memoriaa largo plazo: Almacenamiento y organizacion del conocimiento.

Las estrategias como los organizadores graficos facilitan la transferencia de informacién
de la memoria a corto plazo a la memoria a largo plazo, permitiendo que los estudiantes
estructuren el contenido de manera logica y significativa.

D. Teorias del Aprendizaje Conductista

Las teorias conductistas, como el conexionismo de Thorndike (1898) y el
condicionamiento de Watson (1920), proponen que el aprendizaje se basa en la repeticion y el
refuerzo de estimulos y respuestas. Aunque este enfoque ha sido superado en muchos aspectos,
su influencia persiste en la educacion al destacar la importancia de la practicay la

retroalimentacién en el proceso de aprendizaje (Castafieda, 2021).

2.2.2.3. Area curricular de ciencia y tecnologia

El area de Ciencia y Tecnologia maneja un enfoque de indagacion y alfabetizacion
cientifica y tecnoldgica que busca la adquisicién del conocimiento partiendo de la curiosidad,
observacion e interrogantes que plantean los estudiantes al momento de relacionarse con el
mundo. durante el desarrollo, analizan la realidad y comparten e intercambias puntos de vista
sobre lo que les rodea, esto les permite ahondar y adquirir nuevos conocimientos para resolver

problemas y tomar decisiones basados en ciencia. de igual forma, permite que los estudiantes
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identifiquen las ventajas y desventajas de la ciencia y tecnologia en la sociedad (MINEDU,
2020).

Este enfoque pone énfasis en hacer ciencia y tecnologia que debe partir desde las
instituciones educativas con el fin de que sepan manejar procedimientos cientificos y
tecnoldgicos, fomentando el trabajo colaborativo, promover la creatividad y curiosidad y formar

estudiantes con pensamiento critico y reflexivo (MINEDU, 2020).

2.2.2.4.0rientaciones generales para desarrollar competencias en el area de cienciay
tecnologia
Segun el Ministerio de Educacion plantea un programa curricular con orientaciones para
el desarrollo de las competencias en el &rea de ciencia y tecnologia (MINEDU, 2016).

i.  Lacuriosidad y el deseo de inicio de los estudiantes para entender el mundo y
divertirse aprendiendo haciendo preguntas del medio ambiente, y contribuir en
el conocimiento cientifico y tecnolégico elaborado.

ii.  El aprendizaje en ciencia y tecnologia se desarrolla una edad temprana, por lo
que las habilidades se realizan de forma paulatina a partir de distintos niveles
del aprendizaje basico.

iii.  Elaprendizaje en ciencia y tecnologia no debe estar limitado solo al
laboratorio, sino que se pueda considerar otros espacios a campo libre como
jardines, campos, rios y otros lugares.

iv.  Utilizar contextos realistas y 16gicos que permitan al estudiante a enfrentar a
situaciones problematicas presentes en su vida cotidiana con los

conocimientos previos ajustados a sus necesidades y preferencias.
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v.  El aprendizaje y ensefianza de las ciencias es necesario emplear recursos y
materiales para permitir que los estudiantes comprendan los fenémenos
ocurridos dentro de la naturaleza, empleando un simulador que ayude a
reproducirlos y comprenderlos.

vi.  Los docentes deben comprender la relevancia de un buen marco teérico para
el aprendizaje, de tal manera abordar sesgos de los estudiantes, plantear
situaciones de aprendizajes significativas, el conocimiento es la respuesta a las

preguntas y construir un conocimiento que represente a la sociedad.

2.2.2.5. Enfoques del area de ciencia y tecnologia

El ministerio de educacion (2016), nos dice que el &rea de ciencia y tecnologia tiene dos
enfoques considerando entre estos la indagacion y la alfabetizacion cientificas y tecnologica, el
cual esta orientado al proceso de ensefianza y aprendizaje en el area ya mencionado:

La indagacion cientifica: Implica que los estudiantes construyen y reconstruyen sus
conocimientos cientificos y tecnoldgicos desde el deseo de comprender y conocer su contexto, a
su vez cuestiona su realidad. También requiere reflexionar los procesos que se llevan a cabo de
la investigacion para comprender la ciencia y la tecnologia como un desarrollo humano
construido en conjunto.

La alfabetizacion cientifica y tecnoldgica: Supone que los estudiantes utilicen el
conocimiento en su vida diaria para comprender el mundo que le rodea, hacer pensar el modo de
la ciencia, que permite ingresar a una formacién para la accion donde se asegure una ciudadania
responsable, resolutiva e independiente frente a nuevos acontecimientos ya sean personales o

sociales que afecten su comunidad o pais.
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2.2.2.6. Dimensiones del area de ciencia y tecnologia
El area de Ciencia y Tecnologia en la educacién basica se estructura en torno a
competencias que permiten a los estudiantes comprender, explicar y aplicar el conocimiento
cientifico en su entorno. Segun el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2017) , estas
competencias se enfocan en el desarrollo del pensamiento critico, la resolucion de problemas y la
toma de decisiones fundamentadas en evidencia cientifica.
A. Competencia indaga mediante métodos cientificos para construir conocimientos:
Esta competencia busca gue el estudiante sea capaz de construir su conocimiento con base a la
estructura del mundo natural y artificial y para ello es importante que formule interrogantes sobre
un determinado problema de indagacion por ello debe explorar y disefiar estrategias para
recolectar informacidn que le ayuden a plantear hipotesis a su problema, posterior a ello viene la
reflexion sobre como obtuvo el conocimiento, siendo importante actitudes cientificas como
asombro, curiosidad, escepticismo y otros (MINEDU, 2017).
Para el logro de esta competencia se debe tener en cuenta las siguientes capacidades.
e Problematiza situaciones.
e Disefa estrategias para hacer indagacion.
e Generay registra datos o informacion.
e Analiza datos e informacion.
e Evaltay comunica el proceso y resultados de su indagacion.
B. Competencia explica el mundo fisico basdndose en conocimientos sobre los seres
vivos; materia y energia; biodiversidad, Tierra y universo: Fomenta la capacidad de
comprender y entender el vinculo entre el conocimiento cientifico y fendmenos naturales. Los

estudiantes deben crear diferentes situaciones para evaluar el comportamiento de la ciencia 'y
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tecnologia en la vida cotidiana para después formular posturas y tomar decisiones para mejorar la
calidad de vida de la sociedad y del medio ambiente (MINEDU, 2017).

Implica la combinacion de las siguientes capacidades:

e Comprende y usa conocimientos sobre los seres vivos, materia y energia,
biodiversidad, Tierra y universo.
e Evalla las implicancias del saber y del quehacer cientifico y tecnologico.

C. Competencia disefia y construye soluciones tecnoldgicas para resolver problemas
de su entorno. Los estudiantes deben ser capaces de construir objetos o sistemas tecnoldgicos
que debe estar fundamentado en conocimiento cientifico y tecnolégico con el propoésito de
resolver problemas de su entorno y las soluciones tecnoldgicas deben satisfacer necesidades de la
sociedad, esta competencia promueve la creatividad, imaginacion y perseverancia.

Para el logro de la competencia debe desarrollarse las siguientes capacidades:

e Determina una alternativa de solucion tecnoldgica.
e Disefa la alternativa de solucién tecnoldgica.
e Implementa la alternativa de solucién tecnoldgica.
e Evallay comunica el funcionamiento y los impactos de su alternativa de solucion
tecnologica.
2.3 Marco conceptual
2.3.1 Aprendizaje visual

Es una forma de aprendizaje que se da mediante estimulos visuales como imagenes,
videos u organizadores graficos o visuales, tiene como propoésito que el estudiante retenga
informacidn a través de la vista. Es considerado una estrategia buena por el cual los estudiantes

organizan y comprenden sobre un tema en particular.
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2.3.2 Capacidades

Son habilidades inherentes y aptitudes a una persona; son sus propios recursos naturales
como la memoria, creatividad que permite un desempefio eficaz en ciertas tareas.
2.3.3 Cienciay tecnologia

La ciencia busca entender el mundo, mientras que la tecnologia utiliza ese entendimiento
para crear soluciones practicas. Ambos campos se influencian mutuamente: los avances en
ciencia a menudo conducen a nuevas tecnologias, y los desafios tecnoldgicos pueden impulsar
nuevas investigaciones cientificas.
2.3.4 Competencias

Las competencias son habilidades, conocimientos y actitudes que una persona debe
demostrar para realizar una tarea o actividad de manera efectiva. En el ambito educativo, las
competencias se refieren a la capacidad de los estudiantes para aplicar lo que han aprendido en
situaciones reales, resolviendo problemas y adaptandose a nuevas situaciones.
2.3.5 Conceptualizacién

Es el proceso de desarrollar y definir ideas, conceptos o términos de manera clara y
coherente. Implica la creacion de un marco tedrico que ayuda a entender, categorizar y
comunicar un fenémeno, un problema o una idea especifica. En otras palabras, es la manera en
gue organizamos y damos forma a nuestras ideas para que sean comprensibles y Utiles.
2.3.6 Disenar

El estudiante disefia soluciones tecnoldgicas innovadoras para abordar desafios en su
entorno, creando objetos, procesos o sistemas tecnoldgicos que integran conocimientos

cientificos, tecnologicos y practicas locales. De esta manera, resuelve problemas contextuales
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relacionados con necesidades sociales, aplicando creatividad y perseverancia en el proceso de
disefio e implementacion de soluciones efectivas.
2.3.7 Explica

La competencia explica busca que los estudiantes no solo adquieran conocimientos, sino
que desarrollen habilidades y actitudes de distintas fuentes como libros, internet, investigaciones
que les permitan aplicar esos conocimientos de manera efectiva en la vida real.
2.3.8 Ensefianzay aprendizaje

Se refiere a la interaccion que hay entre el docente y el estudiante, de manera que la
ensefianza se centra en el estudiante ya que sera quien adquiera el conocimiento brindado por el
docente y lo aplique en situaciones reales con el objetivo de lograr el propésito planteado la
misma manera que aporte a la formacién de la personalidad del estudiante siendo esta un factor
clave para su futuro.
2.3.9 Jerarquizacion

La jerarquizacion en organizadores visuales es la disposicidn de elementos segun su
importancia, relevancia o nivel de detalle. Se logra mediante tamario, color, posicion y tipografia.
Ayuda a guiar la atencion, establecer una estructura clara, facilitar la comprension y crear un
disefio atractivo. Es una técnica fundamental para comunicar informacion de manera efectiva y
atractiva
2.3.10 Organizadores gréaficos

Son herramientas graficas de distintos tipos que se utilizan para organizar y estructurar
informacidn de manera clara y concisa, asimismo se pueden incluir graficos, datos estadisticos,
iméagenes, mapas referentes al tema que complemente la informacion de esta manera facilitar la

comprension de los estudiantes.
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CAPITULO 111
HIPOTESIS Y VARIABLES

Formulacidn de hipoétesis

3.1.1 Hipdtesis general

Los organizadores graficos tienen relacion significativa con el logro de competencias del

area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes de segundo grado A del nivel secundario de la

Institucion Educativa Mixto Inka Tapaq Yupanqui del distrito de Chinchero, Urubamba - 2024.

3.1.2

Hipotesis especificas

a) Existe relacion significativa entre los organizadores graficos y el logro de la
competencia indaga mediante métodos cientificos para construir conocimientos del
area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes de segundo grado A del nivel
secundario de la Institucion Educativa Mixto Inka Tapag Yupanqui del distrito de
Chinchero, Urubamba - 2024.

b) Existe relacién significativa entre los organizadores graficos y el logro de la
competencia explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los seres
vivos; materia y energia; biodiversidad, tierra y universo del area de Cienciay
Tecnologia en los estudiantes de segundo grado A del nivel secundario de la
Institucién Educativa Mixto Inka Tdpaq Yupanqui del distrito de Chinchero,
Urubamba - 2024.

c) Existe relacion significativa entre los organizadores graficos y el logro de la
competencia disefia y construye soluciones tecnoldgicas para resolver problemas de su

entorno del area de ciencia y tecnologia en los estudiantes de segundo grado A del
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nivel secundario de la Institucion Mixto Inka Tupaq Yupanqui del distrito de
Chinchero, Urubamba — 2024.
3.2  Variables de estudio
3.2.1 Identificacion de variables
Variable 1: Organizadores gréaficos
Dimensiones
e Relacion conceptual
e Inclusividad
e Jerarquizacion
e Aspectos formales
Variable 2: Logro de competencias del area de ciencia y tecnologia
Dimensiones
¢ Indaga mediante métodos cientificos para construir conocimientos
e Explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los seres vivos;
materia y energia; biodiversidad, Tierra y universo

e Disefia y construye soluciones tecnoldgicas para resolver problemas de su entorno
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Tabla 1
Operacionalizacion de la variable organizadores gréaficos
Variables Definicion Definicion Dimensiones  Indicadores ftems Criterios valor
conceptual operacional Numeérico
. i licaenel -Relacion de | : 5
Organizadores Sgn herramlentgs. Se aplicaene elacion de los Siempre
gréfICOS VlsualeS que faC|||tan proceso ., Conceptos entre Sl. CaS| Slempre 4
la organizacién y educativo para Relacion -Caracteristicas de 123 A veces 3
comprension del gstructura}r’ conceptual ideas prmupale_s. Rara vez 5
conacimiento, informacién y -ldeas secundarias. Nunca 1
potenciar la
estableciendo comprension. -ldentifica las Siempre 5
conexiones entre Segun Cordova palabras claves. Casi siempre 4
conceptos para (2015) y Inclusividag ~ -Elaboraciondelista o o A veces 3
mejorar el Chinchano et al. de concepto. ara vez 5
aprendizaje (Barrén,  (2019), sus -Palabra que unca 1
1991, citado en Pari, dimensiones identifica el texto.
2018). clave son: -ldentifica conceptos Siempre 5
Relacion generales. Casi siempre 4
conceptual, ... -ldentifica conceptos 3
Inclusividad, Jerarquizacion secundarios. 7,89 Aa\:zc\(/a; 5
Jerarquizaciony -Reconoce conceptos unca 1
Aspectos especificos.
formales. -Uso de figuras en
organizadores Siempre 5
gréficos. Casi siempre 4
'?‘gfrﬁggz - Seleccion de colores ig’ll’ 12 Aveces 3
para enmarcar. Rara vez 5
-Ejemplos que Nunca )

conecten conceptos.

Nota. Elaboracién propia, 2024.
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Tabla 2
Operacionalizacion de la variable Logro de competencias Ciencia y tecnologia
. Definicion Definicion . . . p Lo Valor
Variables . Dimensiones Indicadores Items Criterios -
Conceptual operacional Numerico
Se evalla a -Problematiza situacion para hacer 1,23, i
) . ., Siempre
través del indagacion 4,5 Casi .
desarrollo de Indaga mediante  -Disefa estrategias para hacer siempre 4
tres métodos indagacion Aveces O
competencias cientificos para  -Genera y registra datos o informacion R 2
. fundamentales: construir -Analiza datos e informacion aravez 1
Se define i . . Nunca
como la Indagar conocimientos.  -EvalGay comunica el procesoy
. mediante resultado de su indagacién
capacidad de ) - —
combinar métodos Explica el -Comprende y usa conocimientos 6,7
o cientificos, mundo fisico sobre los seres vivos, materia y
habilidades, . ) e . .
. Explicar el basandose en energia, biodiversidad tierra y Siempre
conocimientos . . . . 5
Logro de actitudes mundo fisico conocimientos universo. Casi 4
competencias y basandose en sobre los seres -Evalla las implicancias del saber y siempre 3
) para resolver o . . e . 2
del area de conocimientos vivos; materiay  del quehacer cientifico y tecnoldgico. A veces
L problemas de D i 1
Cienciay manera cientificos , y energia; Rara vez
Tecnologia , Disefar y biodiversidad, Nunca
auténoma 'y . .
. construir Tierray
ética en . .
diverso soluciones universo.
505 tecnoldgicas -Determina una alternativa de 8,9,
contextos para resolver Disefiay solucién tecnolégica. 10, 11,
MINEDU, — . . i
2017) problemas del construye -Disefia la alternativa de solucion 12 Smr_npre 5
' entorno soluciones tecnoldgica. Casl 4
(MINEDU, tecnoldgicas -Implementa la alternativa de solucién 'So'\e\;r;ggz g
2017). para resolver tecnoldgica. Raraver L
roblem - { i
problemasdesu  -EvalGay comunica el Nunca

entorno.

funcionamiento y los impactos de su
alternativa de solucidn tecnolégica.

Nota. Elaboracidn propia, 2024.
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CAPITULO IV
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
4.1 Enfoque de investigacion

El enfoque cuantitativo se basa en la recopilacion y analisis de datos numéricos para
explicar fendmenos y establecer relaciones entre variables de manera objetiva (Hernandez &
Baptista, 2014). Este enfoque permite realizar mediciones precisas y aplicar herramientas
estadisticas para obtener resultados verificables y generalizables.

En esta investigacion, el enfoque cuantitativo permitio examinar el grado de relacién
entre los organizadores graficos y el logro de competencias en Ciencia y Tecnologia. Se
recolectaron datos mediante encuestas estructuradas aplicadas a los estudiantes, lo que facilito el
analisis estadistico y la obtencion de conclusiones basadas en evidencia.

4.2  Tipo de investigacion

La investigacion fue descriptiva, se centra en la caracterizacion de fendmenos sin
modificar las variables, proporcionando informacién detallada sobre sus caracteristicas y
comportamientos (Sanchez & Reyes, 2015).

En el presente estudio, la investigacion descriptiva permitié detallar el uso de los
organizadores graficos en el proceso de aprendizaje y su grado de relacion con el desarrollo de
competencias en Ciencia y Tecnologia. Se describieron los niveles de uso de estos organizadores
y relacion con el desarrollo de competencias en Ciencia y Tecnologia.

4.3 Nivel de investigacion
El trabajo fue de nivel correlacional. Tiene como propoésito determinar la relacion entre

dos 0 mas variables, sin manipularlas, para establecer la magnitud y direccién de la asociacion
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existente entre ellas (Hernandez & Baptista, 2014). Este tipo de estudio permite comprender
cdémo una variable se relaciona con otra dentro de un contexto especifico.

En esta investigacion, el nivel correlacional permitio analizar el vinculo entre el uso de
organizadores graficos y el logro de competencias en Ciencia y Tecnologia en estudiantes de
secundaria. A través de pruebas estadisticas, se determind la existencia de una relacion
significativa entre ambas variables.

4.4 Disefio de investigacion

En esta investigacion, se adopto un disefio no experimental y transversal para evaluar el
grado de relacién entre organizadores graficos y el logro de competencias en Ciencia y
Tecnologia sin intervencion alguna. La informacidn fue recolectada en un nico momento
mediante encuestas aplicadas a los estudiantes, lo que permitid identificar tendencias y
correlaciones dentro del grupo de estudio.

El disefio se representa de la siguiente manera:

V1
M R
\ V2
Donde:
M: Muestra

V1: Variable de organizadores graficos
V2: Variable de Logro de competencia en Ciencia y Tecnologia
R: Correlacion entre ambas variables.

Dado que no se modificaron ni manipularon las variables, este disefio permitid

determinar la relacién entre ambas variables de manera objetiva.
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45  Poblacion, muestray muestreo
45.1 Poblacion

Sanchez y Reyes (2018) definen la poblacion como el conjunto de elementos claramente
definidos, como personas o instituciones, sobre los cuales se busca informacion o se calculan
estimaciones. La poblacion de este estudio estuvo conformada por 212 estudiantes del VI ciclo

de la Institucion Educativa Mixto Inka Tupaqg Yupanqui, matriculados en el afio escolar 2024.

Tabla 3

Poblacion de estudio
Grado Seccion Poblacién
ler grado A 22
ler grado B 23
ler grado C 21
ler grado D 22
ler grado E 20
2do grado A 18
2do grado B 23
2do grado C 20
2do grado D 22
2do grado E 21
TOTAL 212

Nota. Tomado de ESCALE

45.2 Muestra

La muestra se define como el grupo representativo de la poblacion con el cual se trabaja,
asegurando que sus caracteristicas reflejan a la poblacion en general (Sanchez y Reyes, 2018).
En esta investigacion, se seleccionaron 18 estudiantes del segundo grado A del nivel secundario

de la institucién.
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Tabla 4

Muestra de estudio

Grado Seccion  Sexo Total
Masculino Femenino

Segundo A 10 8 18

Porcentaje % 55.56% 44.44% 100%

Nota: Nomina de estudiante del Segundo A de I.E. Mixto Inka Tupag Yupanqui.

453 Muestreo

Se emple6 un muestreo no probabilistico por conveniencia. Segun Hernandez y Baptista
(2014), este tipo de muestreo permite al investigador seleccionar directamente a los participantes
en funcidn de las caracteristicas del estudio y su disponibilidad. Esta técnica facilit6 la eleccion
de los 18 estudiantes del segundo grado A como muestra representativa.
4.6  Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion
4.6.1. Técnicas

Segun Medina y otros (2023), las técnicas de recoleccion de informacion son
procedimientos sistematicos utilizados para obtener datos relevantes que permitan analizar y
responder a los objetivos de la investigacion. En este estudio, se emplearon dos técnicas
complementarias para garantizar la validez y confiabilidad de la informacion recopilada:

e Encuesta: Se aplicé directamente a los estudiantes para conocer su nivel de uso y
familiaridad con los organizadores graficos en el area de Ciencia y Tecnologia. Esta
técnica permitié obtener datos cuantificables sobre la frecuencia y manera en que los
estudiantes emplean estas herramientas en su proceso de aprendizaje.

¢ Analisis documental: Se llevo a cabo mediante la revision de los registros académicos
oficiales, especificamente las actas de evaluacion, para analizar el desempefio de los

estudiantes en las competencias del area de Ciencia y Tecnologia.
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4.6.2 Instrumentos
Los instrumentos empleados en la investigacion permitieron obtener datos cuantificables
sobre el uso de organizadores graficos y el logro de competencias en Ciencia y Tecnologia.
(Medina et al., 2023). El instrumento de recoleccion de datos se encuentra en el Anexo 2, donde
se presenta el cuestionario sobre organizadores graficos y el registro de notas del area de Ciencia
y Tecnologia.
1. Cuestionario sobre organizadores graficos:
e Contiene 13 preguntas dirigidas a los estudiantes.
e Cada pregunta mide una de las cuatro dimensiones de la variable organizadores
graficos:
v" Relacion conceptual (items 1-3).
v" Inclusividad (items 4-6).
v' Jerarquizacién (items 7-9).
v" Aspectos formales (items 10-13).
e Se utiliz6 una escala de Likert de cinco niveles para medir la frecuencia de uso:
v’ Siempre (S)
v' Casi siempre (CS)
v' A veces (AV)
v Raravez (RV)
v Nunca (N)
2. Registro de notas sobre el logro de competencias en Ciencia y Tecnologia:

e Se utilizo el acta de evaluacion del primer trimestre.
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e Se midieron las tres dimensiones de la variable logro de competencias en Ciencia y
Tecnologia segun el curriculo nacional del MINEDU:
v" Indaga mediante métodos cientificos para construir conocimientos.
v" Explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los seres vivos,
materia y energia, biodiversidad, Tierra y universo.
v" Disefia y construye soluciones tecnolégicas para resolver problemas de su
entorno.
e Laescalade calificacion utilizada en el registro de notas se presenta en niveles de
desempefio:
v AD (Logro destacado)
v" A (Logro esperado)
v" B (En proceso)
v C (En el inicio)
4.7  Fiabilidad de los instrumentos
Para garantizar la precision y confiabilidad de los instrumentos empleados en la
investigacion, se llevaron a cabo procesos de validacion y confiabilidad mediante metodologias

reconocidas en el ambito académico.
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Validez de instrumentos

Los instrumentos fueron validados por expertos en el area de educacion, quienes
analizaron su pertinencia y adecuacion para el estudio. Los especialistas revisaron cada item del
cuestionario, asegurando su claridad, coherencia y relevancia para la medicion de los
organizadores graficos y el logro de competencias en el area de Ciencia y Tecnologia. Como

resultado, se determinaron que los instrumentos eran aplicables para la investigacion (Ver anexo

4).
Tabla 5
Expertos de validacion
Nombre del validador Resultado Observacion
Ronald Callasi Uscca 78.80 % Aplicable
Rosa Maria Montes Pedraza 82.00% Aplicable
Juan de la Cruz Bedoya Mendoza 80.00% Aplicable

Nota. Elaboracién propia, 2024 (Ver Anexo 4 para mayor detalle del proceso de validacion)

Confiabilidad
La confiabilidad del instrumento se midié mediante el coeficiente Alfa de Cronbach,
ampliamente utilizado para evaluar la consistencia interna de los items del cuestionario.

e Se disefid un cuestionario basado en la investigacion de Pari (2018), quien obtuvo un
Alfa de Cronbach de 0.886, lo que indic6 una alta confiabilidad del instrumento en la
medicion del uso de organizadores graficos.

e Para la investigacion, se aplicé la prueba de confiabilidad a los 13 items del
cuestionario, obteniendo un Alfa de Cronbach de 0.822, lo que confirma la

consistencia interna del instrumento (Ver anexo 5).
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4.8  Técnicas de andlisis e interpretacion de la informacion

El analisis de los datos se realizé utilizando estadistica descriptiva, con herramientas como tablas
y gréficos que facilitan la organizacion y comprensién de la informacion. El andlisis cuantitativo se
desarrollé mediante el uso de Microsoft Excel y el programa SPSS version 25, permitiendo un
tratamiento eficiente de los datos recolectados.
4.9 Técnicas para demostrarla vedad o falsedad de las hipotesis planteadas

Para verificar las hipotesis, se utilizo estadistica inferencial mediante el coeficiente de estimacion
Rho de Spearman. Esta técnica, al ser no paramétrica, permitié medir la asociacion entre las variables sin
requerir una distribucién probabilistica especifica. Este enfoque evalu6 la interdependencia entre los

organizadores graficos y el logro de competencias en Ciencia y Tecnologia.
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CAPITULO V
RESULTADOS Y DISCUSION

Para analizar los datos recolectados, se llevaron a cabo las siguientes etapas: seleccion,
clasificacion, ordenamiento, procesamiento y analisis de la informacién, aplicando técnicas
estadisticas adecuadas. Estas acciones permitieron interpretar los resultados de manera precisa y
estructurada, de acuerdo con las herramientas y métodos previamente definidos.

Los resultados de esta investigacion se obtuvieron mediante la aplicacion de los
instrumentos establecidos (cuestionarios) a los estudiantes de la Institucion Educativa Mixto Inka
Tapaqg Yupanqui, ubicada en el distrito de Chinchero, provincia de Urubamba. La ejecucion de
esta etapa se realizo tras una coordinacion adecuada y la autorizacion correspondiente de la
institucion educativa.

El procesamiento de los datos se llevo a cabo utilizando el programa estadistico SPSS y
se desarrollo en dos fases:

o Anélisis descriptivo: Se exploraron las variables y sus dimensiones mediante tablas y
gréaficos estadisticos que facilitaron una representacion clara y comprensible de la
informacion recolectada.

¢ Analisis inferencial: Se realizé la comprobacion de la hipétesis general y las hipotesis
especificas mediante el coeficiente de compensacion Rho de Spearman, lo que
permitio evaluar las relaciones entre las variables principales del estudio.

Estos procedimientos garantizaron un analisis riguroso de los datos y una interpretacién

adecuada de los resultados, cumpliendo con los objetivos de la investigacion.
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5.1  Analisis descriptivo de los resultados de la investigacion

a) Analisis descriptivo de género

Tabla 6
Cantidad de varones y mujeres

Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Masculino 10 55,6 55,6 55,6
Valido Femenino 8 444 444 100,0
Total 18 100,0 100,0

Nota: Resultado del cuestionario aplicado a estudiantes.

Figura 7
Cantidad de varones y mujeres
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Nota. Resultado del cuestionario aplicado a estudiantes.

Interpretacion

En latabla 6 y la figura 7 se muestra que la muestra esta compuesta por 10 estudiantes de
sexo masculino, lo que equivale al 55,56% del total, superando a las 8 estudiantes de sexo

femenino, quienes representan el 44,44% del total.
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b) Analisis descriptivo de la variable organizadores gréaficos

Tabla7
Frecuencia de la variable organizadores graficos
Porcentaj Porcentaje Porcentaje

Frecuencia e valido acumulado
Uso Inadecuado 7 38,9 38,9 38,9
Valido  Uso Regular 8 44 4 44 4 83,3
Uso Adecuado 3 16,7 16,7 100,0
Total 18 100,0 100,0

Nota. Resultado del cuestionario aplicado a estudiantes.

Figura 8
Organizadores gréaficos
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Nota. Resultado del cuestionario aplicado a estudiantes.

Anélisis e interpretacion

En latabla 7 y en la figura 8 se muestra que el 38,89% de los estudiantes realiza un uso
inadecuado de los organizadores graficos, el 44,44% realiza un uso regular y el 16,67% realiza

un uso adecuado de los organizadores graficos.



65

Estos resultados reflejan que una proporcion significativa de estudiantes tiene dificultades

para emplear correctamente los organizadores graficos, lo que podria indicar limitaciones en su

capacidad para sintetizar y estructurar informacion. Asimismo, otro grupo representativo de

estudiantes, que presentan un uso regular, demuestra que ain poseen un manejo parcial de esta

herramienta, sin alcanzar un dominio completo.

Figura 9
Uso de organizadores graficos
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Nota. Resultado del cuestionario aplicado a estudiantes.

Anélisis e interpretacion

En la figura 9 se muestra que el 40% de los estudiantes varones realiza un uso inadecuado

de los organizadores gréficos, cifra ligeramente superior al 37,5% de las estudiantes mujeres. Por

otro lado, el 30% de los varones realiza un uso regular de los organizadores gréaficos, lo que es

significativamente inferior al 62,5% de las mujeres. Finalmente, el 30% de los varones logra un

uso adecuado de los organizadores graficos, mientras que ninguna de las mujeres (0%) alcanza

este nivel.
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c) Analisis descriptivo de las dimensiones de la variable organizadores graficos

Tabla 8
Relacion conceptual

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Uso Inadecuado 7 38,9 38,9 38,9
Valido  Uso Regular 8 44,4 444 83,3
Uso Adecuado 3 16,7 16,7 100,0
Total 18 100,0 100,0

Nota. Resultado del cuestionario aplicado a estudiantes.

Figura 10
Relacion conceptual
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Nota. Resultado del cuestionario aplicado a estudiantes.

Anélisis e interpretacion

En la tabla 8 y en la figura 10 se muestra que el 38,89% de los estudiantes realiza un uso
inadecuado de la relacion conceptual en organizadores graficos, el 44,44% realiza un uso regular

y el 16,67% realiza un uso adecuado de la relacién conceptual en organizadores graficos.
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Estos resultados reflejan que una proporcion significativa de estudiantes tiene dificultades
para establecer relaciones conceptuales claras en los organizadores gréaficos, lo que podria
indicar limitaciones en su capacidad para conectar ideas de manera coherente y estructurada.
Ademas, otro grupo considerable de estudiantes que presenta un uso regular demuestra un
manejo parcial de esta dimension, lo que sugiere que aun no logran identificar y vincular

completamente los conceptos principales y secundarios de un texto.

Tabla9
Inclusividad
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Vélido Uso Inadecuado 5 27,8 27,8 27,8
Uso Regular 11 61,1 61,1 88,9
Uso Adecuado 2 11,1 11,1 100,0
Total 18 100,0 100,0

Nota. Resultado del cuestionario aplicado a estudiantes.

Figura 11
Inclusividad

Incluzividad

Farcentaj=

S

sz sdecLazo sz 12eqaar sz azazlsds
Incluzlvlidad

Nota. Resultado del cuestionario aplicado a estudiantes.
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Analisis e interpretacion

Enlatabla 9y en la figura 11 se muestra que el 27,78% de los estudiantes realiza un uso
inadecuado de la dimension inclusividad en organizadores graficos, el 62,11% realiza un uso
regular y el 11,11% realiza un uso adecuado de la inclusividad en los organizadores graficos.

Estos resultados reflejan que una proporcion significativa de estudiantes presenta
dificultades para emplear adecuadamente la dimension de inclusividad en los organizadores
gréaficos, lo que podria indicar problemas al identificar y relacionar palabras clave y conceptos
esenciales de un texto. Ademas, el grupo mayoritario que realiza un uso regular demuestra un
manejo parcial de esta dimension, lo que indica que adn no logra integrar completamente los

elementos necesarios para una representacion eficiente.

Tabla 10
Jerarquizacion

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Uso Inadecuado 5 27,8 27,8 27,8
Uso Regular 10 55,6 55,6 83,3
Uso Adecuado 3 16,7 16,7 100,0
Total 18 100,0 100,0

Nota. Resultado del cuestionario aplicado a estudiantes.



69

Figura 12
Jerarquizacién
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Nota. Resultado del cuestionario aplicado a estudiantes.

Andlisis e interpretacion

En latabla 10 y en la figura 12 se muestra que el 27,78% de los estudiantes realiza un uso
inadecuado de la jerarquizacion en organizadores graficos, el 55,56% realiza un uso regular y el
16,67% realiza un uso adecuado de la jerarquizacion en organizadores graficos.

Estos resultados indican que una proporcién considerable de estudiantes presenta
dificultades en el uso adecuado de la jerarquizacion dentro de los organizadores graficos, lo que
indica imitaciones para clasificar y organizar conceptos segun su nivel de importancia. El grupo
mayoritario que realiza un uso regular (55,56%) evidencia un manejo parcial de esta dimensién,
lo que implica que atn no domina por completo la identificacidn y ubicacion de conceptos

generales, secundarios y especificos.
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Tabla 11
Aspectos formales
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje  valido acumulado
Vaélido  Uso Inadecuado 6 33,3 33,3 33,3
Uso Regular 7 38,9 38,9 72,2
Uso Adecuado 5 27,8 27,8 100,0
Total 18 100,0 100,0

Nota. Resultado del cuestionario aplicado a estudiantes.

Figura 13
Aspectos formales
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Nota. Resultado del cuestionario aplicado a estudiantes.

Anélisis e interpretacion

Enlatabla 11y en la figura 13 se muestra que el 33,33% de los estudiantes realiza un uso
inadecuado de los aspectos formales en organizadores graficos, el 38,89% realiza un uso regular
y el 27,78% realiza un use adecuado de los aspectos formales en organizadores graficos.

Estos resultados muestran que un tercio de los estudiantes (33,33%) enfrenta dificultades

significativas en el uso de los aspectos formales de los organizadores gréaficos, lo que podria
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reflejar problemas en la seleccién de figuras, colores y disefios que facilitan la comprension

visual. de la informacion. EI 38,89% realiza un uso regular, lo que evidencia que este grupo tiene

un manejo parcial de esta dimension, mostrando cierta habilidad, pero sin alcanzar un dominio

completo.

d) Analisis descriptivo de la variable competencias del area de ciencia y tecnologia

Tabla 12

Logro de las competencias de Ciencia y Tecnologia

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado

En proceso 6 33.3 33.3 33.3

Vélido Logrado 10 55.6 55.6 88.9
Logro destacado 2 111 111 100.0
Total 18 100.0 100.0

Nota. Resultado del cuestionario aplicado a estudiantes.

Figura 14

Logro de las competencias de Ciencia y Tecnologia
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Nota. Resultado del cuestionario aplicado a estudiantes.
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En latabla 12 y la figura 14 se muestra que el 33,33% de los estudiantes se encuentran en

un nivel bajo de logro de las competencias del area de Ciencia y Tecnologia, el 55,56% en un

nivel medio y el 11 ,11% en un nivel alto.

Estos resultados reflejan que una proporcién significativa de estudiantes se encuentra en

un nivel bajo de logro, lo que indica dificultades para desarrollar las competencias esperadas en

el area de Ciencia y Tecnologia. Ademas, un grupo considerable de estudiantes en el nivel medio

evidencia un manejo parcial de las competencias, mostrando avances, pero sin alcanzar un

dominio completo.

Tabla 13

Tabla cruzada organizadores graficos*Nivel de Logro de las competenciasde Cy T

Nivel de Logro de las competencias de CyT

Logro
En proceso Logrado destacado Total
Organizadores Uso Recuento 5 2 0 7
graficos Inadecuado % del total 27,8% 11,1% 0,0% 38,9%
Uso Regular  Recuento 1 6 1 8
% del total ~ 5,6% 33,3% 5,6% 44,4%
Uso Adecuado Recuento 0 2 1 3
% del total  0,0% 11,1% 5,6% 16,7%
Total Recuento 6 6 10 2
% del total ~ 33,3% 33,3% 55,6% 11,1%

Nota. Resultado del cuestionario aplicado a estudiantes.
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Figura 15
Organizadores gréaficos y competencias de Ciencia y Tecnologia
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Nota. Resultado del cuestionario aplicado a estudiantes.

Anélisis e Interpretacion

En latabla 11 se observa que el 27,8% de los estudiantes que les dan un uso inadecuado a
los organizadores graficos presentan un bajo nivel de logro de competencias en el area de
Ciencia 'y Tecnologia. El 27,8% de los estudiantes que hacen un uso regular de los organizadores
alcanzan graficos un nivel medio de logro de competencias, mientras que el 16,7% de los
estudiantes que realizan un uso adecuado de los organizadores graficos alcanzan un alto nivel de
logro en dichas competencias.

En la figura 15, se evidencia una asociacion entre las categorias de ambas variables: el

uso inadecuado de los organizadores graficos se relaciona con un bajo nivel de logro en
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competencias, el uso regular con un nivel medio de logro, y el uso adecuado con un nivel alto de
logro en el area de Ciencia y Tecnologia.
e) Analisis descriptivo de las dimensiones de la variable competencias del area de
ciencia y tecnologia

Tabla 14
Competencia Indaga mediante métodos cientificos para construir su conocimiento

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido Porcentaje acumulado

En proceso 7 38,9 38,9 38,9
Vélido Logrado 11 61,1 61,1 100,0

Logro 0 0 0

destacado

Total 18 100,0 100,0

Nota. Resultado del cuestionario aplicado a estudiantes.

Figura 16
Competencia indaga
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Nota. Resultado del cuestionario aplicado a estudiantes.
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Analisis e Interpretacion

En latabla 14 y en la figura 16 se muestra que el 38,89% de los estudiantes se encuentran
en un nivel bajo de logro de la competencia “indaga mediante métodos cientificos para construir
conocimientos” del area de Ciencia y Tecnologia, el 61 ,11% en un nivel medio y el 00.00% en
un nivel alto.

Estos resultados reflejan que una proporcion significativa de estudiantes enfrenta
dificultades para desarrollar plenamente la competencia de investigacion cientifica, ya que el
38,89% se encuentra en un nivel bajo, lo que podria indicar limitaciones en habilidades
fundamentales como la observacién, analisis y experimentacion. Por otro lado, el 61,11% que se
ubica en un nivel medio demuestra un manejo parcial de esta competencia, indicando que ain no

logran aplicar completamente los métodos cientificos en sus aprendizajes.

Tabla 15
Tabla cruzada organizadores*Competencia indaga mediante métodos cientificos para construir
su conocimiento

Competencia indaga

En proceso Logrado Logro destacado Total

Organizadores graficos Uso Inadecuado Recuento 5 2 0 7
% del total 27,8% 11,1% 0,0% 38,9%

Uso Regular Recuento 2 6 0 8
% del total 11,1% 33,3% 0,0% 44.4%

Uso Adecuado Recuento 0 3 0 3
% del total 0,0% 16,7% 0,0% 16,7%

Total Recuento 7 11 0 18
% del total 38,9% 61,1% 0,0% 100,0%

Nota. Resultado del cuestionario aplicado a estudiantes.
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Figura 17
Organizadores gréaficos y competencia indaga mediante métodos cientificos para construir conocimientos
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Nota. Resultado del cuestionario aplicado a estudiantes.

Anélisis e Interpretacion

En latabla 15 se observa que el 27,8% de los estudiantes que hacen un uso inadecuado de
los organizadores graficos tienen un bajo nivel de logro en la competencia “indaga mediante
métodos cientificos para construir conocimientos”. Asimismo, el 33,33% de los estudiantes que
hacen un uso regular de los organizadores graficos tienen un nivel de logro medio en esta
competencia, mientras que el 16,7% de los estudiantes que realizan un buen uso de los
organizadores gréficos alcanzan un alto nivel de logro en dicha competencia.

En la figura 17 de dispersion se evidencia una asociacion entre las categorias de ambas
variables: el uso inadecuado de los organizadores graficos esta relacionado con un nivel bajo en
la competencia “indaga”, el uso regular se asocia con un nivel de logro medio, y el uso adecuado

con un nivel de logro alto.
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Tabla 16
Competencia explica

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado

En proceso 12 66,7 66,7 66,7
Vélido Logrado 6 33,3 33,3 100,0

Logro destacado 0 0 0

Total 18 100,0 100,0

Nota. Resultado del cuestionario aplicado a estudiantes.

Figura 18
Competencia explica
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Nota. Resultado del cuestionario aplicado a estudiantes.

Analisis e Interpretacion

En la tabla 16 y en la figura 18 se muestra que el 66,67% de los estudiantes se encuentran
en un nivel bajo de logro de la competencia "explica", el 33,33% en un nivel medio y el 00,00 %
en un nivel alto.

Estos resultados reflejan que una minoria de estudiantes (66,67%) presenta dificultades

significativas en la competencia "explica", lo que podria indicar problemas para articular y




comunicar ideas cientificas de manera clara y fundamentada. Ademas, la mayoria de los

estudiantes (33,33%) se encuentra en un nivel medio, lo que sugiere que poseen un manejo

parcial de esta competencia, aunque sin alcanzar un dominio completo.

Tabla 17

Tabla cruzada organizador graficos*Competencia explica

78

Competencia Explica

En Logrado  Logro
proceso destacado Total
Uso Inadecuado  Recuento 7 0 0 7
% del total  38,9% 0,0% 0,0% 38,9%
Organizadores Uso Regular Recuento 5 3 0 8
graficos % del total  27,8% 16,7% 0,0% 44,4%
Uso Adecuado Recuento 0 3 0 3
% del total  0,0% 16,7% 0,0% 16,7%
Total Recuento 12 6 0 18
% del total  66,7% 33,3% 0,0% 100,0%

Nota. Resultado del cuestionario aplicado a estudiantes.
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Figura 19
Organizadores gréaficos y competencia explica
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Nota. Resultado del cuestionario aplicado a estudiantes.

Anélisis e Interpretacion

En la tabla 17 se observa que el 16,7% de los estudiantes que le dan un uso inadecuado a
los organizadores graficos tienen un bajo nivel de logro en la competencia "explica el mundo
fisico basados en conocimientos sobre los seres vivos; materia y energia; biodiversidad, Tierra 'y
universo”. EI 38,9% de los estudiantes que hacen un uso regular de los organizadores graficos
tienen un nivel de logro medio, mientras que solo el 0,0% de los estudiantes que realizan un buen
uso de los organizadores graficos alcanzan un nivel alto de logro. en esta competencia.

En la figura 19 de dispersion se observa una asociacion entre ambas variables: el uso
inadecuado de los organizadores graficos esta vinculado con un nivel bajo en la competencia, el

uso regular se asocia con un nivel medio, y el uso adecuado se relaciona con un nivel alto en la

competencia.



80

Tabla 18
Competencia disefia

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido Porcentaje acumulado

En proceso 4 22,2 22,2 22,2
Vélido Logrado 12 66,7 66,7 88,9

Logro 2 111 11,1 100,0

destacado

Total 18 100,0 100,0

Nota. Resultado del cuestionario aplicado a estudiantes.

Figura 20
Competencia disefia
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Nota. Resultado del cuestionario aplicado a estudiantes.

Analisis e Interpretacion

En latabla 18 y en la figura 20 se muestra que el 22,22% de los estudiantes se encuentran
en un nivel bajo de logro de la competencia “disena”, el 66,67% en un nivel medio yel 11,11 %
en un nivel alto.

Estos resultados reflejan que una proporcién significativa de estudiantes (22,22%)

enfrenta dificultades para alcanzar un nivel adecuado en la competencia “disena”, lo que podria
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indicar limitaciones en la capacidad de planificar y desarrollar soluciones creativas a problemas
cientificos. Ademas, un grupo igual de estudiantes (66,67%) se encuentra en un nivel medio, lo
que indica que poseen un manejo parcial de esta competencia, aunque sin lograr un dominio

completo.

Tabla 19
Tabla cruzada organizador gréaficos*Competencia disefia

Competencia disefia

En Logro
proceso  Logrado destacado Total
Organizadores  Uso Inadecuado Recuento 3 4 0 7
gréaficos % del total  16,7% 22,2% 0,0% 38,9%
Uso Regular Recuento 1 6 1 8
% del total  5,6% 33,3% 5,6% 44,4%
Uso Adecuado Recuento 0 2 1 3
% del total  0,0% 11,1% 5,6% 16,7%
Total Recuento 4 12 2 18

% del total  22,2% 66,7% 11,1% 100,0%

Nota. Resultado del cuestionario aplicado a estudiantes.

Figura 21
Organizadores gréaficos y competencia disefia
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Nota. Resultado del cuestionario aplicado a estudiantes.
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Analisis e Interpretacion

En la tabla 19 se observa que el 16,7% de los estudiantes que hacen un uso inadecuado de
los organizadores graficos presentan un bajo nivel de logro en la competencia "disefia y
construye soluciones tecnoldgicas para resolver problemas de su entorno™. Asimismo, el 33,3%
de los estudiantes que hacen un uso regular de los organizadores graficos alcanzan un nivel
medio de logro, mientras que solo el 5,6% de los estudiantes que realizan un buen uso de los
organizadores graficos alcanzan un nivel alto en esta competencia.

En la figura 21 de dispersion se evidencia una asociacion entre ambas variables: el uso
inadecuado de los organizadores graficos estd vinculado con un bajo nivel de logro en la
competencia, el uso regular se asocia con un nivel medio y el uso adecuado esta relacionado con
un nivel alto.

5.2  Andlisis inferencial de los resultados de la investigacion
5.2.1 Prueba de hipotesis

Para determinar la relacion entre los organizadores graficos y el logro de competencias en
el area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes de segundo grado A del nivel secundario de la
Institucién Educativa Mixto Inka Tdpaq Yupanqui, ubicada en el distrito de Chinchero,
Urubamba, en el afio 2024, se aplico la prueba estadistica Rho de Spearman. Esta prueba, basada
en estadistica no paramétrica, utilizo los siguientes criterios de decision:

Nivel se significancia

e Z:nivel de confianza: 95% 0 0.95

e E: Error o margen de error: 5% 0 0.05
Estadistico de prueba

e Sip-valor<0.05se rechaza la HO y se acepta la H1
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e Sip-valor>0.05 se acepta la HO y se rechaza la H1
Regla de interpretacion de coeficiente de correlacion
Segun Mayorga (2022), el coeficiente de compensacion varia entre -1y 1. A medida que
el valor se acerca a 1, se considera que la relacion es mas fuerte, mientras que un valor de 0

indica ausencia de excitacion.

Tabla 20
Interpretacion del coeficiente de correlacion de Rho de Spearman
Grado de correlacion Rho valor

Influencia negativa grande y perfecta -

Influencia negativa muy alta -0,9a-0,99
Influencia negativa alta -0,7a-0,89
Influencia negativa moderada -0,4a-0,69
Influencia negativa baja -0,2a-0,39
Influencia negativa muy baja -0,01a-0,19
Influencia nula 0
Influencia positiva muy baja 0,01a0,19
Influencia positiva baja 0,2a0,39
Influencia positiva moderada 0,4a0,69
Influencia positiva alta 0,7a0,89
Influencia positiva muy alta 0,9a0,99
Influencia positiva grande y perfecta 1

Nota. Informacion obtenida de Hernandez y Mendoza (2019)
Partiendo de los criterios establecidos se procedié a comprobar las hipdtesis de
investigacion con base a las pruebas estadisticas.
a) Prueba de hipotesis general
HO: Los organizadores graficos no tienen relacion directa con el logro de competencias
del area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes de segundo grado A del nivel
secundario de la Institucion Educativa Mixto Inka Tupag Yupanqui del distrito de

Chinchero, Urubamba - 2024.
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H1: Los organizadores gréaficos tienen relacion directa con el logro de competencias del
area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes de segundo grado A del nivel

secundario de la Institucion Educativa Mixto Inka Tapag Yupanqui del distrito de

Chinchero, Urubamba - 2024.
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Tabla 21
Prueba de correlacion de variable organizadores gréaficos y logro de competencias del &rea de
ciencia y tecnologia

Logro de competencias del &rea
de Ciencia y Tecnologia

Rho de Organizadores Coeficiente de correlacion 656"
Spearman  graficos Sig. (bilateral) ,003
N 18

Nota. Resultado del cuestionario aplicado a estudiantes.

Interpretacion

En la tabla 18, se presenta el estadistico no paramétrico de Rho de Spearman que mide la
relacion entre el uso de organizadores graficos y el logro de competencias del area de Ciencia y
Tecnologia, presenta una relacién alta y positiva (Rho=0.656) es decir que si los estudiantes
realizan en su aprendizaje el uso adecuado de los organizadores gréficos, mayor es el logro de
competencias del &rea de Ciencia y Tecnologia mientras que si realizan el uso inadecuado de los
organizadores graficos, menor es el logro de competencias del &rea de Ciencia y Tecnologia la
probabilidad es menor (p 0.03 < 0.05) por lo que se rechaza la hipétesis nula con un nivel de
significancia de 5%. Se concluye que los organizadores graficos si tienen relacion directa con el
logro de competencias del area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes de segundo grado A
del nivel secundario de la Institucion Educativa Mixto Inka Tupaq Yupanqui del distrito de

Chinchero, Urubamba - 2024.

b) Prueba de hipotesis especificas
Hipotesis especifica 1
HO: No existe relacion significativa entre los organizadores graficos y el logro de
la competencia indaga mediante métodos cientificos para construir conocimientos

del area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes de segundo grado A del nivel
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secundario de la Institucion Educativa Mixto Inka Tupag Yupanqui del distrito de
Chinchero, Urubamba - 2024.

H1: Existe relacion significativa entre los organizadores graficos y el logro de la
competencia indaga mediante métodos cientificos para construir conocimientos
del area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes de segundo grado A del nivel
secundario de la Institucion Educativa Mixto Inka Tupag Yupanqui del distrito de

Chinchero, Urubamba - 2024.

Tabla 22
Prueba de correlacion de organizadores graficos y competencia indaga

Competencia Indaga

Rho de Organizadores Coeficiente de correlacion 559"
Spearman  graficos Sig. (bilateral) ,016
N 18

Nota. Resultado del cuestionario aplicado a estudiantes.

Interpretacion

En la tabla 19 se presenta el estadistico no paramétrico de Rho de Spearman que mide la
relacion entre el uso de organizadores graficos y la competencia indaga mediante métodos
cientificos para construir conocimientos del area de Ciencia y Tecnologia, donde el coeficiente
de relacion moderada y positiva (Rho=0.559) es decir que si los estudiantes realizan en su
aprendizaje el uso adecuado de los organizadores graficos, mayor es el logro de competencias
indaga mediante métodos cientificos para construir conocimientos del area de Ciencia y
Tecnologia mientras que si realizan el uso inadecuado de organizadores graficos, menor es el
logro de competencia indaga mediante métodos cientificos para construir conocimientos del area
de Ciencia y Tecnologia es menor (p 0.016 < 0.05) por lo que se rechaza la hipotesis nula con un

nivel de significancia de 5%. Se concluye que si existe relacion significativa entre los
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organizadores graficos y el logro de la competencia indaga mediante métodos cientificos para
construir conocimientos del area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes de segundo grado A
del nivel secundario de la Institucién Educativa Mixto Inka Tupaq Yupanqui del distrito de
Chinchero, Urubamba - 2024.
Hipotesis especifica 2
HO: No existe relacion significativa entre los organizadores graficos y el logro de la
competencia explica el mundo fisico basdndose en conocimientos sobre los seres vivos;
materia y energia; biodiversidad, Tierra y universo del area de Ciencia y Tecnologia en
los estudiantes de segundo grado A del nivel secundario de la Institucion Educativa
Mixto Inka Tupag Yupanqui del distrito de Chinchero, Urubamba - 2024.
H1: Existe relacion significativa entre los organizadores graficos y el logro de la
competencia explica el mundo fisico basdndose en conocimientos sobre los seres vivos;
materia y energia; biodiversidad, Tierra y universo del area de Ciencia y Tecnologia en
los estudiantes de segundo grado A del nivel secundario de la Institucion Educativa

Mixto Inka Tupag Yupanqui del distrito de Chinchero, Urubamba - 2024.

Tabla 23
Prueba de correlacion de organizadores graficos y competencia explica

Competencia Explica

Rho de Organizadores Coeficiente de correlacion 702"
Spearman gréficos Sig. (bilateral) ,001
N 18

Nota. Resultado del cuestionario aplicado a estudiantes.

Interpretacion
En la tabla 20 se presenta el estadistico no paramétrico de Rho de Spearman que mide la

relacion entre el uso de organizadores graficos y la competencia explica el mundo fisico
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basadndose en conocimientos sobre los seres vivos; materia y energia; biodiversidad, Tierra'y
universo del area de Ciencia y Tecnologia, donde el coeficiente de correlacion es alta y positiva
(Rho=0.702) es decir que si los estudiantes realizan en su aprendizaje el uso adecuado de los
organizadores graficos, mayor es el logro de competencias explica el mundo fisico basandose en
conocimientos sobre los seres vivos; materia y energia; biodiversidad, tierra y universo del area
de Ciencia y Tecnologia mientras que si realizan el uso inadecuado de organizadores graficos,
menor es el logro de la competencia explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre
los seres vivos; materia y energia; biodiversidad, Tierra y universo del area de Ciencia y
Tecnologia (p 0.012 <0.01) por lo que se rechaza la hipdtesis nula con un nivel de significancia
de 5%. Se concluye que si existe relacion significativa entre los organizadores graficos y el logro
de la competencia explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los seres vivos;
materia y energia; biodiversidad, Tierra y universo del area de Ciencia y Tecnologia en los
estudiantes de segundo grado A del nivel secundario de la Institucion Educativa Mixto Inka
Tapaqg Yupanqui del distrito de Chinchero, Urubamba - 2024.
Hipotesis especifica 3

HO: No existe relacién significativa entre los organizadores graficos y el logro de

la competencia disefia y construye soluciones tecnoldgicas para resolver

problemas de su entorno del area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes de

segundo grado A del nivel secundario de la Institucion Educativa Mixto Inka

Tapaqg Yupanqui del distrito de Chinchero, Urubamba - 2024.

H1: Existe relacion significativa entre los organizadores graficos y el logro de la

competencia disefia y construye soluciones tecnoldgicas para resolver problemas

de su entorno del area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes de segundo
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grado A del nivel secundario de la Institucion Educativa Mixto Inka Tupaq

Yupanqui del distrito de Chinchero, Urubamba - 2024.

Tabla 24
Prueba de correlacion de organizadores graficos y competencia disefia y construye

Disefia y construye

Rho de Organizadores Coeficiente de correlacion ,490™
Spearman graficos Sig. (bilateral) ,039
N 18

Nota. Resultado del cuestionario aplicado a estudiantes.

Interpretacion

En la tabla 21 se presenta el estadistico no paramétrico de Rho de Spearman que mide la
relacion entre el uso de organizadores gréficos y la competencia disefia y construye soluciones
tecnoldgicas para resolver problemas de su entorno del area de Ciencia y Tecnologia, donde el
coeficiente de correlacidén es moderada y directa (Rho=0.490) es decir que si los estudiantes
realizan en su aprendizaje el uso adecuado de los organizadores graficos, mayor es el logro de
competencias disefia y construye soluciones tecnol6gicas para resolver problemas de su entorno
del area de Ciencia y Tecnologia mientras que si realizan el uso inadecuado de organizadores
graficos, menor es el logro de la competencia disefia y construye soluciones tecnolégicas para
resolver problemas de su entorno del area de Ciencia y Tecnologia (p 0.039 < 0.05) por lo que se
rechaza la hip6tesis nula con un nivel de significancia de 5%. Se concluye que Si existe relacion
significativa entre los organizadores graficos y el logro de la competencia disefia y construye
soluciones tecnoldgicas para resolver problemas de su entorno del area de Ciencia y Tecnologia
en los estudiantes de segundo grado A del nivel secundario de la Institucién Educativa Mixto

Inka Tapag Yupanqui del distrito de Chinchero, Urubamba - 2024.
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53 Discusion

Para el objetivo general, se encontrd que existe una relacion directa y significativa entre
los organizadores graficos y el logro de competencias en el area de Ciencia y Tecnologia en los
estudiantes de segundo grado A de la Institucion Educativa Mixto Inka Tupaq Yupanqui, distrito
de Chinchero, Urubamba - 2024. Este hallazgo se alinea con lo planteado por Pari (2018), quien
concluyo que los organizadores graficos facilitan la comprension y el desarrollo de
competencias, permitiendo a los estudiantes estructurar la informacién de manera organizada y
efectiva. Ademas, los organizadores graficos actian como herramientas visuales que fomentan la
interaccion entre conocimientos previos y nuevos, tal como lo destaco Barrén (1991) en su
analisis basado en la postura de Ausubel.

Asimismo, este resultado refuerza los enfoques del aprendizaje basado en competencias
del MINEDU (2016), los cuales subrayan que el uso de recursos pedagogicos como los
organizadores graficos fomentan el aprendizaje autdnomo y significativo, permitiendo que los
estudiantes enfrenten situaciones reales de manera efectiva. Ademas, Lopez (2023) argumenta
que estas herramientas simplifican contenidos extensos y promueven la reflexién critica,
habilidades esenciales en el desarrollo de competencias en Ciencia y Tecnologia. Los resultados
también coinciden con Gamarra (2019), quien resalta que la adaptabilidad y el pensamiento
cognitivo son elementos clave para enfrentar las demandas del entorno actual.

Para el primer objetivo especifico, se encontrd que existe una relacién significativa entre
los organizadores graficos y la competencia indaga mediante métodos cientificos para construir
conocimientos. Este hallazgo esta en concordancia con Aroni (2022), quien destaco la
importancia del entorno educativo y las herramientas pedagdgicas en el desarrollo de

competencias de investigacion cientifica. Segun el enfoque de informacién cientifica del
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MINEDU (2016), los organizadores graficos son esenciales para que los estudiantes construyan
conocimientos mediante el andlisis de datos y la formulacion de hipétesis.

Ademas, este resultado coincide con lo planteado por Leon & Oquendo (2022), quienes
demostraron que el aprendizaje basado en proyectos, al igual que los organizadores gréaficos,
fomentan la capacidad de indagar y desarrollar habilidades cientificas. La estructura visual y
jerarquica de los organizadores graficos también permite a los estudiantes conectar conceptos y
estructurar informacién, lo que estimula su curiosidad y pensamiento critico, tal como lo
plantearon Clemente (2023) y Mancuzo (2023). Esto subraya que el uso adecuado de
organizadores graficos no solo mejora la capacidad de investigacion, sino que también
contribuye al desarrollo de competencias esenciales en el area de Ciencia y Tecnologia.

Para el segundo objetivo especifico, se concluye gue existe una relacién significativa
entre los organizadores graficos y la competencia explica el mundo fisico basandose en
conocimientos sobre los seres vivos, materia y energia, biodiversidad, tierra y universo. Este
resultado se relaciona con los hallazgos de Clemente (2023), quien demostrd que los
organizadores graficos son efectivos para simplificar y relacionar conceptos complejos,
permitiendo a los estudiantes comprender fendmenos naturales y aplicar sus conocimientos en
contextos practicos. Ademas, este hallazgo refuerza el enfoque de alfabetizacion cientifica y
tecnoldgica del MINEDU (2016), que busca que los estudiantes utilicen sus conocimientos
cientificos para explicar el mundo que los rodea de manera fundamentada.

Por otro lado, Lépez (2023) argumenta que estas herramientas pedagogicas promueven el
aprendizaje visual y estructurado, lo que facilita la comprension de conceptos abstractos como
los tratados en la competencia explica. Asimismo, Mancuzo (2023) resalta que la presentacion

jerarquica y visualmente atractiva de los organizadores graficos estimula el interés y la
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motivacion de los estudiantes, contribuyendo a un aprendizaje més efectivo. Este resultado
confirma la importancia de utilizar herramientas visuales para fortalecer el razonamiento légico y
la comprension cientifica en los estudiantes.

Para el tercer objetivo especifico, se confirma que existe una relacién significativa entre
los organizadores graficos y la competencia disefia y construye soluciones tecnoldgicas para
resolver problemas de su entorno. Este resultado concuerda con Mancuzo (2023), quien destaco
que los organizadores graficos estimulan la creatividad y la capacidad de planificacion,
habilidades fundamentales para disefiar y ejecutar soluciones tecnoldgicas. Ademas, el enfoque
de alfabetizacion tecnologica del MINEDU (2016) sefiala que estas herramientas permiten a los
estudiantes sistematizar informacion y plantear soluciones practicas a problemas del entorno.

Asimismo, Lopez (2023) y Clemente (2023) resaltan que los organizadores graficos
ayudan a estructurar ideas de forma clara y l6gica, facilitando el proceso de disefio y ejecucion
de proyectos. Este resultado también coincide con los hallazgos de Gamarra (2019), quien
argumenta que ser competente implica la capacidad de aplicar habilidades cognitivas y
conductuales para resolver problemas practicos. En este sentido, los organizadores graficos no
solo actian como herramientas de apoyo visual, sino que también potencian las habilidades

necesarias para enfrentar retos tecnoldgicos y sociales de manera efectiva.



93

CONCLUSIONES

Primera. Los resultados estadisticos determinan que existe una relacion significativa
entre los organizadores graficos y el logro de competencias del area de Ciencia y Tecnologia en
los estudiantes de segundo grado A del nivel secundario de la Institucion Educativa Mixto Inka
Tapaq Yupanqui del distrito de Chinchero, Urubamba — 2024. EI nivel de significancia fue de (p
=0.003 < 0.05), lo que demuestra que hay una relacion positiva moderada segun el coeficiente
de correlacion Rho de Spearman. (Rho = 0.656). Esto indica que, al utilizar los organizadores
graficos de manera adecuada durante el proceso de aprendizaje, el logro de competencias en el
area de Ciencia y Tecnologia sera significativamente alto.

Segundo. Se concluye que existe una relacion significativa entre los organizadores
graficos y el logro de la competencia indaga mediante métodos cientificos para construir
conocimientos en los estudiantes de segundo grado A del nivel secundario de la Institucion
Educativa Mixto Inka Tapaq Yupanqui del distrito de Chinchero, Urubamba — 2024 El nivel de
significancia es de (p = 0.016 < 0.05), indicando que esta relacion es positiva moderada segun el
coeficiente de correlacion Rho de Spearman (Rho) = 0.559). Esto demuestra que un uso
adecuado de los organizadores gréaficos facilita el desarrollo de habilidades de informacién
cientifica, lo que mejora el logro de esta competencia especifica.

Tercera. En conclusidn, existe una relacién significativa entre los organizadores gréaficos
y el logro de la competencia explica el mundo fisico recopilados en conocimientos sobre los
seres vivos, materia y energia, biodiversidad, Tierra y universo del area de Ciencia y Tecnologia
en los estudiantes de segundo grado. A del nivel secundario de la Institucion Educativa Mixto
Inka Tapag Yupanqui del distrito de Chinchero, Urubamba — 2024. Los resultados estadisticos

revelaron un nivel de significancia de (p = 0.001 < 0.05), donde se demuestra que el coeficiente
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de correlacion positiva alta con un valor de Rho = 0.702 de Spearman. Esto significa que un
mayor uso adecuado de los organizadores graficos se traduce en un mayor logro de esta
competencia, facilitando la comprension y explicacion de fendmenos fisicos y bioldgicos.
Cuarta. Se concluye, que existe una relacion significativa entre los organizadores
graficos y el logro de la competencia disefia y construye soluciones tecnolégicas para resolver
problemas de su entorno en el area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes de segundo grado
A del nivel secundario de la Institucion Educativa Mixto Inka Tdpaq Yupanqui del distrito de
Chinchero, Urubamba — 2024. Los resultados estadisticos arrojaron un nivel de significancia de
(p =0.039 <£0.05), mostrando que el coeficiente de correlacion es positiva moderada con un
valor de Rho = 0.490 de Spearman. Esto indica que el uso adecuado de los organizadores
graficos fomenta el desarrollo de habilidades para disefiar y construir soluciones tecnolégicas, lo

cual resulta fundamental para resolver problemas practicos en su entorno.
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SUGERENCIAS

Primera.

Se recomienda a la comunidad educativa de la Institucion Educativa Mixto Inka Tupaq
Yupanqui del distrito de Chinchero, que se incorpore el uso cotidiano de organizadores graficos
tanto por profesores y estudiantes, para lograr la consolidacion del proceso de construccion de
aprendizajes significativos. Misma que permitird complementar el desarrollo de las respectivas
competencias de aprendizaje del area de Ciencia y Tecnologia.

Segunda.

Se recomienda al director de la institucion promover y organizar programas de
actualizacion y capacitacion docente enfocados en la implementacion de los organizadores
graficos como herramientas pedagdgicas durante el proceso de ensefianza-aprendizaje. Esta
estrategia permitira a los docentes integrar metodologias innovadoras que favorecen la
construccién de aprendizajes significativos y el desarrollo 6ptimo de las competencias en los
estudiantes.

Tercera.

Se aconseja a los profesores de la Institucion Educativa Mixto Inka Tdpaq Yupanqui que,
al trabajar con organizadores graficos, orienten a los estudiantes para identificar y detallar los
elementos clave, cuentos como significados, ideas principales y secundarias, asi como aspectos
explicitos del contenido. Esto permitira que los organizadores graficos se presenten de manera
clara, organizada y sintetizada, facilitando el aprendizaje y promoviendo la capacidad de analisis

y comprension de los estudiantes.
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Cuarta.

Se recomienda a los docentes y otros investigadores interesados en el ambito educativo,
continuar investigando sobre la importancia de los organizadores graficos en el desarrollo de
competencias académicas. Profundizar en este tema permitira optimizar su uso y explorar nuevas
formas de integrarlos en diferentes areas curriculares, potenciando el aprendizaje en diversos

contextos educativos.
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Organizadores graficos y logro de competencias del area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes de segundo grado A del nivel secundario de
la Institucion Educativa Mixto Inka Tdpag Yupanqui del distrito de Chinchero Urubamba — 2024

PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL VARIABLES INDICADORES METODOLOGIA
¢ Cudl es el grado de relacién . L
existente entre los Determinar el grado de relacion Los organizadores graficos tienen

. . entre los organizadores gréficos FAAETRPP . o,
organizadores graflgos y el, y el logro de competencias del relacién SIgnlf_lcatlva,COn el logro 5 Enfoque de investigacion:
logro de competencias del area 4rea de Ciencia y Tecnologia en de competencias del area de Relacion conceptual Cuantitativo
de Cigncia y Tecnologia en los los estudiantes de segundo Cienc_ia y Tecnologia en los 5 ’ Tipo c_ie in_\{estiga_cic’)n:
estudiantes de segundo grado A grado A del nivel secundario de estudiantes de segundo grado A -Relacion de los conceptos entre si. Investigacion Basica
del nivel secundario de la Ia Institucion Educativa Mixto del nivel secundario de la -Caracteristicas de ideas principales. | Nivel de investigacion:
Institucién Educativa Mixto Inka Tdpaq Yupanqui del Institucion Educativa Mixto Inka -Ideas secundarias. Descriptivo -correlacional
Inka Tupaq Yupanqui del distrito de Chinchero Urubamba Tupaq Yupanqui del distrito de Variable 1: Disefio de la investigacion:
distrito de Chinchero Urubamba 2024 Chinchero Urubamba -2024. Organizadores No experimental de tipo
-2024? ) Gréficos transversal

Inclusividad Poblacion: 212 estudiantes
PROBLEMAS Dimensiones: - del VI _ciclo c_ie la Institucion
ESPECIFICAS OBJETIVOS ESPECIFICOS | HIPOTESIS ESPECIFICOS _ -Identlflca}]as pa[abras claves. Educativa Mixto Inka Tupaq
1. Relacién -Elaboracion de lista de concepto. Yupanqui.
conceptual -Palabra que identifica el texto. Muestra: La muestra esta

a. ¢Cual es el grado de relacion | Identificar el grado de relacion Existe relacion significativa entre conformada por 18
entre los organizadores graficos | entre los organizadores graficos | los organizadores graficos y el 2. Inclusividad estudiantes de 2do A del

y el logro de la competencia
indaga mediante métodos
cientificos para construir
conocimientos del area de
Cienciay Tecnologia en los
estudiantes de segundo grado A
del nivel secundario de la
Institucion Educativa Mixto
Inka Tupaq Yupanqui del
distrito de Chinchero Urubamba
-2024?

y el logro de la competencia
indaga mediante métodos
cientificos para construir
conocimientos del area de
Ciencia y Tecnologia en los
estudiantes de segundo grado A
del nivel secundario de la
Institucion Educativa Mixto
Inka Tupaq Yupanqui del
distrito de Chinchero Urubamba
-2024.

logro de la competencia indaga

mediante métodos cientificos para

construir conocimientos del area
de Ciencia y Tecnologia en los
estudiantes de segundo grado A
del nivel secundario de la
Instituciéon Educativa Mixto Inka
Tupaq Yupanqui del distrito de
Chinchero Urubamba -2024.

b. ;Cuél es el grado de relacion
entre los organizadores graficos
y el logro de la competencia
explica el mundo fisico
baséndose en conocimientos
sobre los seres vivos; materia y

b. Establecer el grado de
relacion entre los organizadores
graficos y el logro de la
competencia explica el mundo
fisico baséndose en
conocimientos sobre los seres

b. Existe relacion significativa

entre los organizadores graficos y
el logro de la competencia explica

el mundo fisico basandose en
conocimientos sobre los seres
vivos; materia y energia;

3.Jerarquizacion

4. Aspectos
formales

Jerarquizacion

-ldentifica conceptos generales.
-ldentifica conceptos secundarios.
- Reconoce conceptos especificos.

Aspectos formales
-Uso de figuras en organizadores
graficos.

- Seleccion de colores para enmarcar.

-Ejemplos que conecten conceptos.

nivel secundario.

Técnicas e instrumentos de
recojo de datos

Técnica: Encuesta y anlisis
documental

Instrumento: Cuestionario y
guia de andlisis documental
Técnicas de analisis e
interpretacion de la
informacion:

Microsoft Excel y el
programa estadistico
informatico S.P.S.S.

version 25.
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energia; biodiversidad, Tierray
universo del area de Ciencia'y
Tecnologia en los estudiantes
de segundo grado A del nivel
secundario de la Institucion
Educativa Mixto Inka TUpaq
Yupanqui del distrito de
Chinchero Urubamba -2024?

vivos; materia y energia;
biodiversidad, Tierray universo
del area de Ciencia y
Tecnologia en los estudiantes
de segundo grado A del nivel
secundario de la Institucion
Educativa Mixto Inka TUpaq
Yupanqui del distrito de
Chinchero Urubamba -2024.

biodiversidad, Tierra y universo
del area de Ciencia y Tecnologia
en los estudiantes de segundo
grado A del nivel secundario de la
Institucion Educativa Mixto Inka
Tuapaq Yupanqui del distrito de
Chinchero Urubamba -2024.

c. ¢Cuél es el grado de relacion
entre los organizadores graficos
y el logro de la competencia
disefia y construye soluciones
tecnologicas  para  resolver
problemas de su entorno del area
de Ciencia y Tecnologia en los
estudiantes de segundo grado A
del nivel secundario de la
Institucion  Educativa Mixto
Inka Tapaqg Yupanqui del
distrito de Chinchero, Urubamba
- 20247

c. Determinar el grado de
relacion entre los organizadores
graficos y el logro de la
competencia disefia y construye
soluciones tecnoldgicas para
resolver problemas de su
entorno del area de Ciencia y
Tecnologia en los estudiantes de
segundo grado A del nivel
secundario de la Institucion
Educativa Mixto Inka Tulpaq
Yupanqui del distrito de
Chinchero, Urubamba - 2024.

c. Existe relacion significativa
entre los organizadores graficos y
el logro de la competencia disefia
y construye soluciones
tecnoldgicas para resolver
problemas de su entorno del area
de ciencia y tecnologia en los
estudiantes de segundo grado A
del nivel secundario de la
Institucion Mixto Inka Tupaq
Yupanqui  del distrito  de
Chinchero, Urubamba — 2024.

Variable 2:
Logro de
competencias del
areade Cienciay
Tecnologia

Dimensiones:

1. Indaga
mediante métodos
cientificos para
construir
conocimientos.

2. Explicael
mundo fisico
basandose en
conocimientos
sobre los seres
vivos; materia y
energia;
biodiversidad,
Tierray universo

3. Disefia'y
construye
soluciones
tecnoldgicas para
resolver
problemas de su
entorno.

Indaga

-Problematiza situacion para hacer
indagacion

-Disefias estrategias para hacer
indagacion

-Generay registra datos o
informacion

-Analiza datos e informacion
-Evalta y comunica el proceso y
resultado de su indagacion

Explica

-Comprende y usa conocimientos
sobre los seres vivos, materia 'y
energia, biodiversidad tierra y
universo.

-Evalla las implicancias del saber y
del quehacer cientifico y
tecnoldgico.

Disefia y construye

-Determina una alternativa de
solucién tecnoldgica.

-Disefia la alternativa de solucién
tecnoldgica.

-Implementa la alternativa de
solucidn tecnoldgica.

-EvalGa 'y comunica el
funcionamiento y los impactos de su
alternativa de solucion tecnoldgica.




Anexo 2. Instrumento

CUESTIONARIO SOBRE ORGANIZADORES GRAFICOS
DATOS DEL ESTUDIANTE:
Institucion Educativa:

Edad: Sexo:

Fecha: / /

Estimado estudiante, agradecemos por anticipado su valioso tiempo, completa el siguiente

cuestionario, el cual tiene el propdsito de obtener informacidn sobre el nivel de uso de los organizadores

graficos y logro de competencias del area de ciencia y tecnologia.

INSTRUCCIONES: lee cuidadosamente cada una de las interrogantes, responde con sinceridad
y veracidad cada uno de ellos. Te solicitamos, por favor, responda todos los items sin dejar de

responder ninguno. Marca la alternativa que consideres conveniente, colocando una X.

S CS AV RV N

Siempre Casi siempre A veces Rara vez Nunca

CUESTIONARIO DE ORGANIZADORES GRAFICOS

N° D IETMS S ¢S | AV | RV

1 Cuando trabajas con un organizador grafico en temas
de Ciencia y Tecnologia, ¢ puedes identificar las ideas
mas importantes y cdmo se relacionan entre si?

Al leer sobre un tema de ciencias naturales, como la
biodiversidad o la energia, ¢ puedes destacar la idea
principal en tu organizador grafico?

En un tema de Ciencia y Tecnologia é¢eres capaz de
identificar las ideas secundarias y conectarlas con la
idea principal en tu organizador grafico?

Relacion conceptual

4 ¢Puedes reconocer las palabras claves mas
importantes en un contenido de Ciencia y Tecnologiay
destacarlas en tu organizador grafico?

En un tema de Ciencia y Tecnologia, ¢ organizas los
conceptos principales y sus subtemas dentro del
organizador grafico de manera coherente?

Inclusividad

Cuando seleccionas palabras clave en un tema de
ciencias, éentiendes su significado y su importancia
dentro del contenido?

Cuando usas un organizador grafico en temas de
Ciencia y Tecnologia, ¢colocas primero los conceptos
generales que engloban la informacién mas
importante?

Jerarquiz
acion
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En un organizador grafico sobre un tema en Cienciay
Tecnologia, éubicas los conceptos secundarios en un
nivel intermedio para complementar la informacion
principal?

Cuando creas un organizador grafico sobre un tema en
Ciencia y Tecnologia, écolocas los conceptos mas
detallados o especificos en la parte inferior para
mantener un orden légico?

10

11

12

13

Aspectos formales

En una lectura sobre sobre un tema en Ciencia y
Tecnologia, éseleccionas figuras o diagramas
adecuados para representar visualmente la
informacién en tu organizador grafico?

Al elaborar un organizador grafico sobre un tema en
Ciencia y Tecnologia, éusas colores o simbolos para
resaltar y diferenciar los niveles de informacién?

Cuando realizas un organizador grafico sobre un tema
en Ciencia y Tecnologia, éincorporas ejemplos claros
gue te ayudardn a entender los conceptos principales?

En un organizador grafico sobre un tema en Cienciay
Tecnologia, éafiades ejemplos especificos que
conectan los conceptos secundarios con los
principales para hacerlo mds comprensible?




Anexo 3. Registro de Notas del Logro de Competencias del Area de Ciencia y Tecnologia
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I.LE.: INKA TUPAQ YUPANQUI AREA: CIENCIAY TECNOLOGIA DOCENTE: ROMULO BIMESTRE: I GRADO: 2 SECCION: A
_ RESUMEN
DISENA Y z
COMPETENCIAS INDAGA MEDIANTE EXPLICA EL MUNDO FISICO, BASANDOSE EN CONOCIMIENTOS CONSTRUYE TRIMESTRE| =
METODOS > SOBRE LOS SERES VIVOS, MATERIA Y ENERGIA, v|  souciones | @ : <
T8 CIENTIFICOS PARA g BIODIVERSIDAD, TIERRA Y UNIVERSO g TECNOLOGICAS g %
HELETHL E E| PARARESOLVER| £
CONOCIMIENTOS g S| pROBLEMAS DE|
S S| suentornO | S
UNIDADES al «f o
VALORACION E bl &
CAPACIDADES c1| c2| c3| caf cs c6 c7 c8| cd c1o/ c11 S| S| =
DESEMPENOS D1| D2| D3| D4| D5 D6| D7| D8| D9| D10| D11 D12| D13| D14 D15 Dld D17 D1§ D1i1g D20 D2] D221 D23 D24 8 8 8
APELLIDOS Y NOMBRES
1 AUCCACUSI, NICOOL MELANI A B A A A A B B B A A B A A B B B B B A B B A B A A A A B A A
2 AUCCAPUMA QUISPE, LEYDY JAZMIN B A B B A B B A B B B A B B B B A B B B B B B A C C © B B @ B
3 AYMA SAHUARAURA, YELMANDO C B C C B C B C B B B B B B B B A B B C B B B B A B B © B B B
4 BRAVO LAURENTE, RUTH ADRIANA A A B A A A B B B B B A B B A B B B A B B B A A B A A A B A A
5 CHOQUE LLIHUAC, JUAN DAVID A B A A A A B A B B B B B B B B B B A A B B B B B A B A B B B
6 CJUIRO CONDE, KEVIN URBANO A B B B B B C C C C C B B B C C B C B C B © A B A A A B © A B
7 CONDE LLIHUAC, CHASKA MARY CIEL A A A A B A B B B A B B A A B B B A B A B B A A B A A A B A A
8 CUSIHUAMAN QUISPE, JOSE LUIS B A A A A A B B A B B A B B B B B B A A A B A A A A A A B A A
9 CUSIYUNCA USCAPI, ELMER B B A B B B C C C C C C C B B B C C A B B © B B A B B B © B B
10 |ESCALANTE QUISPE, FRAN DIEGO A A B B B B B A B B B B B B B A B B B A A B C C C B © B B © B
11 [GOMEZ AVALOS, MAX ANTHONY
12 HUILLCA HUAMAN, ANTHONY B B A B B B B B B B B A A A B B B B B A A B B B A B B B A B B
13 LOPA YUPANQUI, KARON ANGHELO B C B C C C A B A B B B A B B B B B B A B B B A B B B © B B B
14 | MESCCO CUSIHUAMAN, GABRIEL LEONEL B Al A]A B Al A]|A B Al A AlAlA]lA]lA]A]A B A Al Al A Bl A|] A| A|] A B A A
15 | OBLITAS SUMA, NORMA ERICA A B B B B B B A B A A B B B B B B A B B B B B A B B B B C B B
16 |PAUCAR CONTRERAS, YHUNY TERESHA A A A B A A B C B B B B B B B A B B A A B B B B A B B A B A B
17 |QUILLAHUAMAN PUMAYALLI, LIONEL ANDRES B A B B A B B A B B B B B B B B B B A B A B B B B A B B C B B
18 [SALLO HUAYLLAHUAMAN, MIYU ADRIANAASHLEY | A [ B[ B[ A| B B|B|B|A|A|B|B|B|B|B|B|B|B|B|B|B|B|B|B|A|[B|B|B| C| B[ B
19 |SALLO QUISPE, BRENDA YOSELIN B A A A A A A A A A A A A A B A A A A B A A A A A A A A B A A
20 KCANCHA HANAMPA, YEREMI RANDY B B C C C C B B B B B B B B A B B B A B B B B B B A B © B B B
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Anexo 4. Validacion de instrumentos
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Resumen de procesamiento de casos

Anexo 5. Confiabilidad

Casos

Vilido

Excluido®

Total

a. La eliminacidn por lista se basa en todas
las variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach N de elementos
,822 13

Estadisticas de elemento

Media Desv. Desviaciéon N
VAR00001 3,8333 ,85749 18
VAR00002 3,6667 ,97014 18
VAR00003 3,5000 1,15045 18
VAR00004  3,5000 1,15045 18
VAR00005 3,5000 1,33945 18
VAR00006  2,5556 ,98352 18
VARO0007 3,1667 1,15045 18
VAR00008  3,1667 1,09813 18
VAR00009 3,2222 ,80845 18
VAR00010  3,2222 1,26284 18
VAR00011 3,5000 1,33945 18
VAR00012 3,8889 1,02262 18
VAR00013 3,5556 1,24722 18
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Anexo 6. Prueba de normalidad

Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig.
organizador visual ,802 18 ,002
Nivel de Logro de las ,786 18 ,001
competenciasdeCy T
Competencia Indaga ,624 18 ,000
Competencia Explica ,601 18 ,000
Competencia Disefia ,753 18 ,000
Relacion Conceptual ,802 18 ,002
Inclusividad ,775 18 ,001
Jerarquizacion ,803 18 ,002
Aspectos Formales ,812 18 ,002
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Anexo 7. Solicitud de aplicacion

SOLICITO: ALTORIZACION PARA PODER
APLICAR INSTRUMENTO DFE
INVESTIGACION - UNSAAC

SR WILBERT ZEGARRA SALAS
DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDLCATIVA INKA TUPAQ YUPANQUI

T= pirs g I fe vt LI, MNesotrzs: LILIANA  LEVITA  MESCCO,
| ientitiesds con DN N* 76184203 v ELIAN
| SEGUNDINA CRUZ LLAIQUE, <on DNI

53 TIREON I, Bachilares de la Cucuedy Profesional du

P Educacion — UNEAAC, con damicilio ea la civdad de

= i 1 Cusen, ante Ud. o el dehida respete nos presentames
\ RG] ¥ exponemos fv sigusenie.

Que, oiende 1y necesidad de eptar ¢l titule de
Licencindns  en  Cwnass  Naturales, recurmimos = Ud, pars  solicitar
AUTORIZACION PARA PODER APLICAR NLESTRO INSTRUMENTO DE
INVESTIGACION: Organizadores Gralioss v Jogro de Competencias del Area
de Clencdo ¥ Teemologia de segundy “A" del nlvel sccundartn cn la Institucién
Educativa Inka Tupay Yupoagui, Chincrers 20247, esto solicotud Lo realizanmas
e v otud goe wormas el dasen ds aplicara oo Gavor dv los estudiantes del 2° A
nival secundario de Iz instinasdn coc usted cirige.

POR LO EXPUESTO:
Prle = Ud. Sedar Dirsttar seewder & nuestra paticidn
POT 53 GO ST Lipauiencis ey LUCSLE JIratesian

Chinchern, 47 dv maye del 2024

il )

LEEN

saseeri G. ,uly TS D00 T T Ay o SN YT PR AL =
LILIANA CEVITA MESCCO ELIAN SEGLNDINA CRUZ LLAIQUE,

DNIN?7618420) DNTN“718699(2
CELULAR: 847300430 CRLULAR: %9454429)

"*r ;{.,-’_ HO
) T S
:‘:. xii/‘w

v, oA Ay % A it 6
7 I, Vobert Fomarts Sakis
- OIRCCTOR

—_— b



Anexo 8. Constancia de aplicacion

GERENCIA REGIONAL DE EDUCACION -CUSCO

UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL DE UNUDANTA rﬁ-\
INSTITUCAN EDUCATIVA *INA TUPAQ YUPANKE - CHIRCHING T el

-
1
T MOLVL AN 37 A8

Ayacucho"

amemoracién de 1ns horolcas batalas de Junin y

CONSTANCIA

EL DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA SECUNDARIA INKA

TUPAQ YUPANKI DEL DISTRITO DE CHINCHERO, PROVINCIA DE

URUBAMBA, REGION CUSCO, QUIEN SUSCRIBE,

HACE CONSTAR:

Que, las bachlileros LILIANA LEVITA NESCCO con

DNI, N° 76184203 y ELIAN SEGUNDINA CRUZ LLAIQUE con DNI, N*

71869913, do I facultad do EDUCACION de la Universidad Nacional do San
Antonio Abad del Cusco “UNSAAC", de la Especialidad do Clanclas Naturales,
han splicado su instrumento do investigacida a los ostudlantos de sagundo grado

secddn A" Jul 1ivel sacundaris da o Inctiucion Froeativa Mixio Inka Tupaq
Yupanki ol dia 05 de junio del afio 2024,

Se le expido la presento CONSTANCIA a solicilud
escrita do las Intorosadas para los fines do desamollar su trabajo de Tesis
Thulado: "ORGANIZADORES GRAFICOS Y LOGRO DE COMPETENCIAS

DEL AREA DE CIENCIA Y TECNOLOGIA EN LOS ESTUDIANTES DE

SEGUNDO GRADO A DEL NIVEL SECUNDARIO DE LA INSTITUCION

EDUCATIVA MIXTO INKA TUPAQ YUPANKI DEL DISTRITO DE CHINCHERO
URUBAMBA - 2024".

Chinchero, 05 de junio del 2024,

-
-
.

* DRSSO =
) . Wilbert Zeyarrn i
DIRECTA
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Anexo 9. NOmina de estudiantes 2 A
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Anexo 10. Puntuacién de los resultados obtenidos del cuestionario
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2.

Regla de interpretacion de coeficiente de correlacion

Grado de correlacién

Rho valor

Influencia negativa grande y perfecta
Influencia negativa muy alta
Influencia negativa alta
Influencia negativa moderada
Influencia negativa baja
Influencia negativa muy baja
Influencia nula

Influencia positiva muy baja
Influencia positiva baja
Influencia positiva moderada
Influencia positiva alta
Influencia positiva muy alta

Influencia positiva grande y perfecta

-0,9a-0,99
-0,7a-0,89
-0,4a-0,69
-0,2a-0,39
-0,01a-0,19

0
0,01a0,19
0,2a0,39
0,4a0,69
0,7a0,89
0,9a0,99

1

Nota. Informacion obtenida de Hernandez y Mendoza (2019)
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3. Baremos
Organizadares graficos
Faran SR VAl
Uso inadecusco 34 a1
Uso regular 42 49
Uso agdecusdo S0 56
nclusividad Jerarquizacion
Rango de valores : Rango de valores
Uzo inadacuado 3 g Uso inadecuada S 8
Uso ragular 9 11 Uso reguilar 9 12
Uso adecuado 12 13 Us0 adecuado 13 15
Aspectos lormales Redation conceptual
Bango de valares. Rango de valores
Uso inadecusado 9 12 Uso inadecuado a 10
Usar regufar 12 16 Uso regular 11 12
Uso adecuado 13 14

Uso adecuado 17 20
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Anexo 11. Panel fotogréafico

FOTO 2: Se pasa a repartir los cuestionarios a cada estudiante.
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FOTO 3: Los estudiantes inician con el desarrollo del cuestionario.
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FOTO 4: Los estudiantes estan culminando el desarrollo del cuestionario.



