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PRESENTACION

Sefior Decano de la Facultad de Educacién de la Universidad Nacional de San
Antonio Abad del Cusco, distinguidos sefiores docentes integrantes del jurado de tesis, nos
es grato, poner a vuestra consideracion el trabajo de investigacion titulado “Juego dramatico
como estrategia didactica para el desarrollo de la expresion oral en estudiantes de Quinto
Grado de la Institucion Educativa Ucchullo grande — Cusco 2024”. Se trata de un estudio que
se ha realizado para profundizar nuestros conocimientos en el desarrollo de estrategias que
ayuden al mejoramiento de la expresion oral y aspectos inherentes a la comunicacion humana
en los estudiantes de primaria.

Los estudios constituyen una contribucion para mejorar las debilidades existentes
dentro de la comunicacion oral y la mejora de las actitudes hacia la conservacion del entorno.
En consecuencia, hacer una contribucion en el desarrollo comunicativo y mejora de la

expresion oral.

Las tesistas
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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion, titulado “Juego dramdatico como estrategia
didéctica para el desarrollo de la expresion oral en estudiantes de la Institucion Educativa
Ucchullo Grande 50028 de Cusco”, tiene como propdsito fortalecer la expresion oral en los
estudiantes de Quinto Grado de la Institucion Educativa Ucchullo Grande 50028 de Cusco.
Para ello, se implement6 el juego dramatico en el aula como una estrategia didactica que
busca mejorar la comunicacion de los estudiantes, permitiéndoles formular ideas coherentes
en su interaccion social y escolar. Ademas, se pretende potenciar su comprension lectora, lo
que contribuird a una mejor interpretacion de ideas y de la realidad social en la que viven.

En la actualidad, el desarrollo de la expresion oral es una necesidad fundamental,
especialmente en los nifios, quienes representan el futuro de la sociedad y se encuentran en
un proceso constante de aprendizaje. Una adecuada expresion oral no solo favorece la
comunicacion efectiva, sino que también, fortalece la capacidad de comprension y
formulacion de ideas, impulsando el desarrollo cognitivo y las habilidades socioemocionales.

La expresion oral es un factor determinante en el rendimiento académico y el
crecimiento personal de los estudiantes. No obstante, un numero considerable de escolares
presenta dificultades para comunicarse de manera efectiva, lo que se manifiesta en el miedo
a hablar en publico, la falta de claridad en su discurso y problemas para organizar sus ideas.
Esta problematica no solo afecta su desempefio escolar, sino también su desarrollo emocional
y social.

En este contexto, la implementacion de estrategias como el juego dramatico cobra
gran relevancia, ya que esta metodologia fomenta la confianza, amplia el vocabulario y

mejora la seguridad de los estudiantes al comunicarse con sus pares. Por ello, este estudio
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adquiere una importancia significativa tanto en el ambito académico como en el personal,
pues busca potenciar un adecuado desenvolvimiento de los estudiantes a lo largo de su
formacion.

Por lo manifestado, este trabajo de investigacion esta estructurado de la siguiente
manera:

Capitulo I: Ambito de estudio, descripcién de la realidad problematica, formulacién,
justificacion, objetivos, delimitacion y limitaciones de la investigacion.

Capitulo II: Estado del arte de la investigacion, bases tedricas, marco conceptual

Capitulo III: Hipodtesis general y especificas, identificacion de variables e
indicadores, operacionalizacion de variables.

Capitulo IV: Metodologia, técnicas de procesamiento, analisis e interpretacion de
los resultados.

Capitulo V: Resultados, conclusiones, bibliografia, anexos, matriz de consistencia.

Los tesistas
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RESUMEN

El objetivo de la presente investigacion es determinar de qué manera influye el juego
dramético como estrategia didactica en el desarrollo de expresion oral en los estudiantes de la
Institucion Educativa Ucchullo Grande 50028. La investigacion corresponde al enfoque
cuantitativo, de nivel explicativa, de tipo aplicada con un disefio preexperimental de pretest y
postest con una sola medicion. para el recojo de informacion se hizo uso de una rubrica. los
resultados obtenidos en el pretest ayudaron a determinar la situacion en la que se encontraban
los estudiantes antes de la aplicacion de la estrategia de juego dramatico, mientras que el
postest determino los resultados en cuanto a efectividad. El principal hallazgo que se muestra
en la aplicacion del pretest con respecto a la variable expresion oral, es el 61.5% de los
estudiantes se encontraban en el nivel de logro inicio, un 30,8% en nivel de logro proceso, un
7,7% en nivel de logro esperado y 0% en nivel de logro destacado, tras la intervencion con la
estrategia del juego dramatico el andlisis del postest revela un progreso significativo.
Finalmente, se concluye que el juego draméatico como estrategia didactica es significativa para
mejorar la expresion oral de acuerdo a la prueba de Wilcoxon. Asimismo, el efecto de la
incorporacion del juego dramatico en las sesiones de clase fue muy relevante de acuerdo al
coeficiente R de Rosenthal para el tamarfio del efecto, dado que se obtuvo el valor de 0,901,
por lo que, rechazamos la hip6tesis nula y aceptamos la hipotesis alterna.

Palabras claves: Juego dramatico, expresion oral, estrategias, mejoramiento de

ideas, vocabulario, comunicacion, autoestima.
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ABSTRACT

The objective of the present research is to determine how dramatic play as a didactic strategy
influences the development of oral expression in the students of the Ucchullo Grande 50028
Educational Institution. The research corresponds to the quantitative approach, explanatory
level, applied type with a pre-experimental design of pre-test and postest with a single
measurement. for the collection of information, a rubric was used. The results obtained in the
pre-test helped determine the situation in which the students were before the application of
the dramatic play strategy, while the postest determined the results in terms of effectiveness.
The main finding shown in the application of the pre-test regarding the variable oral
expression is that 61.5% of the students were at the beginning achievement level, 30.8% at
the process achievement level, 7.7% at the expected achievement level, and 0% at the
outstanding achievement level. After the intervention with the dramatic play strategy, the
postest analysis reveals significant progress. Finally, it is concluded that dramatic play as a
didactic strategy is significant for improving oral expression according to the Wilcoxon test.
Furthermore, the effect of incorporating dramatic play into class sessions was very relevant
according to Rosenthal's R coefficient for effect size, given that a value of 0.901 was
obtained. Therefore, we reject the null hypothesis and accept the alternative hypothesis.
Keywords: Dramatic play, oral expression, strategies, idea improvement, vocabulary,

communication, self-esteem.



CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Ambito de estudio: localizacion politica y geografica

El presente trabajo de investigacion “Juego dramatico como estrategia didactica para
el desarrollo de la expresion oral en estudiantes de quinto grado de Primaria de la Institucion
Educativa Ucchullo Grande 50028 -2024” se ejecutd en la misma, que se encuentra ubicada
geograficamente en la calle Venezuela cerca a la comisaria Tahuantinsuyo, del distrito,
provincia y regién del Cusco.

Actualmente, la Institucion Educativa Ucchullo Grande 50028 ofrece unicamente el
nivel primario y esta adscrita a la UGEL Cusco, la cual supervisa su gestién y depende de la
Gerencia Regional de Educacién DRE Cusco. Esta institucion se caracteriza por ser una
comunidad educativa unida, con un ambiente acogedor y dindmico, donde estudiantes,

docentes y personal colaboran para fomentar el crecimiento y el desarrollo integral.
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Nota: Ubicacion geografica de la institucion educativa Ucchullo Grande cusco por medio de Google Maps



1.2. Descripcion de la realidad problematica

En la actualidad, uno de los factores mas importantes que contribuyen a un adecuado
desarrollo personal es la expresién oral, dado que es una habilidad importante dentro del
ambito comunicativo, que permite expresarnos a través del uso del lenguaje verbal y no
verbal, es por ello que los sistemas educativos en todo el mundo buscan poner énfasis en la
mejora de la expresion oral.

A nivel internacional, de acuerdo a estudios realizados por Vidales (2013) en Esparia

existe un problema alarmante con respecto a la expresion oral, debido a la poca importancia
que se le da en el sistema educativo. También sefiala que la deficiencia en la expresion oral
es preocupante debido a que los estudiantes no realizan examenes orales, por lo que muchos
no son elocuentes al momento de expresarse. Por otro lado, indica que no nacemos con la
habilidad de la oratoria, debido a que es algo que se necesita aprender.
Del mismo modo, Garran (2016) manifiesta que en Espafia no se imparte la lengua oral de
manera sistematica ni planificada; por lo tanto, no tiene resultados eficaces. La falta de habito
del desarrollo de la comunicacion oral es otro de los problemas existentes; por lo tanto, se
plantearon reformas parciales que aborden este problema.

Asimismo, Rosas et al. (2021) menciona que, en el caso de Chile, la calidad de
ensefianza no ha sufrido muchos cambios desde décadas pasadas, por ende, los estudiantes
presentan deficiencias linguisticas que los perjudican, a razdn de este problema se presenta
la urgencia de priorizar el desarrollo de competencias comunicativas ligadas a la expresion
oral.

A nivel nacional, Guerra y Limo (2021) afirman que la expresion oral en Peru se vio

afectada por el aislamiento social provocado por la pandemia de COVID-19. Durante este



periodo, las medidas implementadas redujeron la interaccion entre los estudiantes y limitaron
los recursos educativos a la recoleccion de evidencias escritas. Los docentes, al emplear
fichas de trabajo, promovieron un rol pasivo en los estudiantes, quienes se convirtieron en
receptores del conocimiento. Como consecuencia, la participacion en las clases virtuales
disminuyd, afectando negativamente la comunicacién oral.

También, Zavaleta y De la Cruz (2023) mencionan que la expresion oral de los
estudiantes, es una problematica alarmante por la escasa participacion de los mismos, porque
no son muchas las actividades que impulsen esta habilidad, es por ello que la mayoria de
estudiantes no sienten confianza al momento de presentar exposiciones obstaculizando asi el
avance de distintos aspectos sociales, académicos y culturales.

En este contexto, Rivero (2013) considera que el juego dramatico es una herramienta
fundamental de gran relevancia en el &mbito educativo y en todas las areas del curriculo,
porque promueve el desarrollo de manera significativa de las habilidades comunicativas de
los nifios. Del mismo modo, Kiessling (2015) menciona que algunos docentes tienen ideas
distorsionadas sobre lo que es el juego, priorizando de esta manera contenidos ya
establecidos. A esto se suma, la falta de interés, desconocimiento de la metodologia y los
materiales para su aplicacion en las aulas, lo cual llega a repercutir de manera negativa en los
nifios, es por ello, que lo antes mencionado provoca una limitacion en cuanto al desarrollo de
la expresion el cual llega a afectar a los nifios.

Asimismo, en la Institucion Educativa Ucchullo Grande 50028, se evidenciaron
deficiencias en cuanto a la expresion oral por medio de la observacion en sesiones de
aprendizaje y entrevistas a docentes encargados. Es decir, los estudiantes tienen una escasa

participacion en las sesiones de aprendizaje, exposiciones cortas con un escaso vocabulario,



timidez, tartamudez y también presentan argumentos poco coherentes. Asi también, se
evidencio escaso uso de recursos paraverbales y del lenguaje no verbal, mala diccion, uso de
muletillas e inadecuado manejo del registro linguistico. Sumado a ello, se evidencié que los
estudiantes no mantienen una postura critica frente a una situacion y presentan una escasa
interaccion con sus pares.

Tal problema se manifiesta, debido al manejo inadecuado de las estrategias aplicadas
en la institucion, donde el estudiante es pasivo del conocimiento, limitando su capacidad
innata de aprehender, curiosear, descubrir, recrear y explorar su entorno; Asimismo, la falta
del tiempo de lectura, carencia de recursos didacticos y de materiales adecuados a la realidad
del estudiante. De esta manera, todo lo antes mencionado genera un bajo nivel académico,
expresado estos a través de sus calificaciones, problemas de fluidez verbal y un deficiente
vocabulario. Dichas dificultades provocan estados de &nimo de desinterés, poca creatividad,
desmotivacidn por aprender las actividades escolares. Asimismo, genera falta de confianza 'y
a su vez baja autoestima en los estudiantes debido a que no logran conseguir los propositos
planteados.

Frente a dicha situacion se plantea como una alternativa incorporar el juego dramatico
porque les proporciona a los estudiantes un ambiente de seguridad, confianza y de apertura
a la expresion libre y espontanea, propiciando el uso del lenguaje verbal y no verbal,
asegurando la participacion activa por parte de cada uno de ellos. De esta manera, a través
del juego, el estudiante activa conocimientos previos que posee sobre los contenidos,
asociandolos entre si y con las aportaciones que este le proporciona. En este sentido, podemos

afirmar que el juego es un elemento que facilita los aprendizajes significativos.



1.3. Formulacion del problema
1.3.1. Problema general

(De qué manera influye el juego dramatico como estrategia didactica en el desarrollo

de la expresion oral en estudiantes de la Institucion Educativa Ucchullo Grande 50028?

1.3.2. Problemas especificos

e ;De qué manera influye el juego dramatico como estrategia didactica en la
capacidad obtiene, infiere e interpreta informacion del texto oral en estudiantes de
la Institucion Educativa Ucchullo Grande 500287

e ;De qué manera influye el juego dramatico como estrategia didactica en la capacidad
adecua, organiza y desarrolla ideas de forma coherente y cohesionada en estudiantes
de la Institucion Educativa Ucchullo Grande 50028?

e ;De qué manera influye el juego dramatico como estrategia didactica en la capacidad
utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica en estudiantes de la
Institucion Educativa Ucchullo Grande 500287

e ;De qué manera influye el juego dramatico como estrategia didactica en la capacidad
interactla estratégicamente con sus distintos interlocutores en estudiantes de la
Institucion Educativa Ucchullo Grande 500287

e ;De qué manera influye el juego dramatico como estrategia didactica en la capacidad
reflexiona y evalta la forma, el contenido y contexto del texto oral en estudiantes de

la Institucién Educativa Ucchullo Grande 50028?



1.4, Justificacion de la investigacion

1.4.1 Justificacion tedrica

La presente investigacion se llevo a cabo con el propdésito de ofrecer una alternativa
para mejorar el desarrollo de la expresion oral en los estudiantes de nivel primario. A traves
de este estudio, se busca demostrar de qué manera esta estrategia puede influir como un
elemento clave en el fortalecimiento de la expresion oral. Asimismo, busca proporcionar un
mayor conocimiento sobre el tema, de tal forma esta investigacion servira como referencia
en la elaboracion y aplicacion de futuras investigaciones. En este contexto, el juego dramatico
surgié como una estrategia viable para potenciar la expresion oral, contribuyendo, a su vez,

al desarrollo de diversas areas curriculares.

1.4.2 Justificacion préctica

La presente investigacion es de gran relevancia, ya que permitio identificar y mejorar
la problematica relacionada con la variable dependiente, especificamente en el area curricular
de Comunicacion, dentro de la competencia namero 10 del Curriculo Nacional. Ademas,
contribuye al desarrollo de habilidades transversales, como la creatividad, el pensamiento
critico y la autonomia. Del mismo modo, fortalece las habilidades comunicativas al favorecer
una entonacion y pronunciacion adecuadas, asi como la capacidad de expresarse en distintos

contextos.

Por otro lado, el juego dramético, como estrategia didactica, se adapta a las
necesidades de los estudiantes y destaca por su versatilidad en cuanto a la variedad de
actividades y el uso de materiales, lo que facilita su aplicaciéon en diferentes entornos

educativos.



1.4.3. Justificacion metodoldgica

En esta investigacion, para garantizar la eficacia de sus resultados, se utilizd una
rubrica para evaluar el nivel de expresion oral de los estudiantes antes de la intervencion,
posteriormente, se llevaron a cabo sesiones de aprendizaje en las que se implemento el juego
dramatico como estrategia para el desarrollo de esta habilidad. Al finalizar, se volvié a aplicar
la rbrica con el objetivo de analizar el impacto de la estrategia en la mejora de la expresion
oral. De este modo, los hallazgos en esta investigacion podran ser utilizados como base en

futuras investigaciones.

Esta intervencion estuvo orientada a resolver las dificultades observadas en las
sesiones de aprendizaje, tales como problemas en la expresion oral, deficiencias en el

vocabulario y baja participacion.

1.5. Objetivos de la investigacion

1.5.1 Objetivo general

Determinar de qué manera influye el juego dramatico como estrategia didéctica en
el desarrollo de la expresion oral en estudiantes de la Institucion Educativa Ucchullo

Grande 50028.

1.5.2. Objetivos especificos

e Precisar en qué medida el juego dramatico como estrategia didactica mejora la
capacidad de obtener, inferir e interpretar la informacién del texto oral en estudiantes

de la Institucion Educativa Ucchullo Grande 50028.



Identificar en qué medida el juego dramatico como estrategia didactica mejora la
capacidad de adecuar, organizar y desarrollar las ideas de forma coherente y
cohesionada en estudiantes de la Institucion Educativa Ucchullo Grande 50028.

e Precisar en qué medida el juego draméatico como estrategia didactica mejora la
capacidad de utilizar recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica en
estudiantes de la Institucion Educativa Ucchullo Grande 50028.

e Identificar en qué medida el juego dramatico como estrategia didactica mejora la
capacidad de interactuar estratégicamente con sus distintos interlocutores en
estudiantes de la Institucion Educativa Ucchullo Grande 50028.

e Precisar en qué medida el juego dramatico como estrategia didactica mejora la

capacidad de reflexionar y evaluar la forma, el contenido y contexto del texto oral en

estudiantes de la Institucion Educativa Ucchullo Grande 50028.

1.6. Delimitacion y limitaciones de la investigacion

El estudio se llevo a cabo en la Institucion Educativa Ucchullo Grande 50028, ubicada
en el distrito, provincia y region del Cusco. Esta institucion pertenece a la UGEL Cusco y
cuenta con una poblacion de 161 estudiantes. Para la investigacion, se tomé como muestra a
26 estudiantes de nivel primario, con edades entre 10 y 11 afios.
El desarrollo del estudio enfrento algunas limitaciones, entre ellas la escasez de bibliografia
disponible en internet y la reduccion del tiempo asignado por parte del personal docente, lo
que afectd la aplicacion de las sesiones planificadas. Ademas, se observo una falta de

compromiso por parte de algunos estudiantes durante el desarrollo de las actividades.



CAPITULO 11

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes empiricos de la investigacion (estado de arte)

2.1.1 Antecedentes internacionales

Chango (2023) realiz¢ la investigacion “Los juegos dramaticos y el desarrollo
de la creatividad en nifios de 4 a 5 afios”, para optar el titulo profesional de licenciada
en Ciencias de la Educacion Inicial en la Universidad Técnica de Ambato — Ecuador.
Cuyo objetivo general fue investigar al juego dramatico en el desarrollo la creatividad
en los nifios de 4 a 5 anos. El tipo de investigacion tiene un alcance exploratorio -
descriptivo desde un enfoque mixto, con una muestra de 15 nifios de 4 a 5 afios. En
cuanto a los resultados, se afirma que los docentes no conocian las ventajas que ofrece
la aplicacion de juegos dramaticos en las sesiones de aprendizaje, por lo que no eran
considerados en los mismos, asimismo, de un total de quince nifios equivalente al
100%, ocho nifios (53.3%) se encuentran en el nivel de creatividad bajo, seis nifios
(40.0%) en el nivel de creatividad medio y solo un nifio (6.6%) en el nivel de
creatividad alto. La conclusion fue que los juegos dramaticos si ayudan al desarrollo
de la creatividad porque se pudo observar que el rango de creatividad bajo fue
registrado con un 0%, el rango de creatividad medio con un 53% y el rango de
creatividad alto con un 47%.

Tal como menciona dicha investigacion, el uso de los juegos dramaticos en el

ambito educativo permite desarrollar distintas habilidades entre ellos la creatividad



10

lo que favorece el proceso de aprendizaje en los estudiantes dado que son participes
activos en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Panata (2016) realiz6 la investigacion “La dramatizaciéon como estrategia
didactica para fomentar el pensamiento creativo de los estudiantes de la Escuela
Republica de Colombia del cantén Saquisili”, para optar el titulo profesional de
licenciada en Ciencias de la Educacion, mencion Educacion Basica en la Universidad
Técnica de Ambato - Ecuador. Cuyo objetivo general fue determinar la incidencia de
la dramatizacion como estrategia didactica para fomentar el pensamiento creativo en
los estudiantes de cuarto afio de Educacién Basica paralelo “B” de la Escuela
Republica de Colombia del cantéon Saquisili provincia de Cotopaxi. En Ia
metodologia se utilizd un enfoque cuantitativo, de tipo bibliografica — documental,
de nivel descriptiva, con una muestra de 37 estudiantes. En cuanto a los datos
obtenidos antes de la aplicacion de la estrategia didactica, los niveles de creatividad
en los estudiantes estuvieron distribuidos de la siguiente forma: 30% en rango bajo,
57% medio y 13% alto. La conclusion fue que la utilizacion de la dramatizacion como
estrategia didactica incide en el pensamiento creativo de los estudiantes, incentivando
la colaboracion y entusiasmo ademas de motivar al estudiante el interés por el tema a
tratar en las clases, facilitando el proceso de ensefianza-aprendizaje.

La presente investigacion menciona que los juegos de dramatizacion motivan
a los estudiantes en las sesiones de aprendizaje, por lo tanto, estos son mas

participativos y activos.
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2.1.2. Antecedentes nacionales

Troncoso (2022) realizd la investigacion titulada “La dramatizacion y la
expresion oral en nifios y nifas de 4, y 5 afios de la LLE.I “César Vallejo” Pucchun,
Mariscal Caceres, Camand, Arequipa 20217, para optar el titulo profesional de
licenciada en Educacion Inicial en la Universidad José¢ Carlos Mariategui —
Moquegua. El objetivo general fue determinar si existe relacion entre la
dramatizacion y la expresion oral en niflos y nifias de 4 y 5 de la Institucion Educativa
“César Vallejo” Pucchin, Mariscal Céaceres, Camand - Arequipa 2021. La
metodologia utilizada en la investigacion es de nivel descriptivo-correlacional, con
una muestra de 74 estudiantes entre 4 y 5 afios de edad. En cuanto a los resultados,
del total de estudiantes que representan el 100%, en expresion oral, solo el 37.8% se
ubicaron en el nivel Logro previsto, 59.5% en el nivel proceso y un 2.7% llegaron a
ocupar el nivel inicio. La conclusion a la que abordaron fue, que hay una relacion
significativa entre la dramatizacion y la expresion oral en nifios y nifias de 4 y 5 afos
de la institucion educativa 40236 “César Vallejo”, de esta manera se puede contrastar
que los resultados de las dos dimensiones arrojaron el nivel de logro previsto,
tomando en cuenta la rho de Spearman, 461 y su significancia bilateral, 000 < 0,05
en donde se acepta la hipdtesis de investigacion y se rechaza la hipotesis nula.

Dicha investigacion muestra la adaptabilidad de los juegos dramaéticos a
distintas edades facilitando asi la expresion oral y otros aspectos que faciliten el
proceso de ensefianza aprendizaje, ademas realza la idea que considera la relacion

significativa que existe entre la dramatizacion y la expresion oral.
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Herrera (2022) realiz6 la investigacion “El juego dramatico como herramienta
pedagdgica para mejorar la expresion oral del area de inglés como idioma extranjero
en estudiantes de nivel secundario de una institucion educativa publica”, para optar
al titulo profesional de licenciada en educacién secundaria con especialidad en inglés
en la Universidad Antonio Ruiz de Montoya — Lima. Cuyo objetivo general fue
determinar la influencia del juego dramatico como herramienta pedagogica en la
mejora de la expresion oral del inglés como idioma extranjero, se utilizd en la
metodologia el enfoque mixto, nivel correlacional, investigacion pre experimental
con una muestra de 12 estudiantes. Los resultados obtenidos en cuanto a juego
dramatico, ningun estudiante evidencia el nivel esperado, el 58% de estudiantes se
encuentra en un nivel inicio y el 42% de estudiantes se encuentra en un nivel proceso.
La conclusion a la que llegaron fue que la influencia del juego dramatico como
herramienta pedagdgica ayuda a los estudiantes a mejorar la expresion oral del area
de inglés como idioma extranjero, convirtiéndose en agentes activos dentro del aula.

La investigacion resalta no solo la influencia de los juegos dramadticos en la
expresion oral, sino también otros beneficios. También evidencia el escaso
conocimiento por parte de los estudiantes sobre los juegos dramaticos, debido a que
no es habitual en su entorno.

Sanchez (2020) realizo la investigacion “Aplicacion de los Juegos Dramaticos
para mejorar la expresion oral en estudiantes de educacion primaria, Trujillo 20197,
para obtener el grado académico de doctora en educaciéon en la Universidad César
Vallejo — Trujillo. El objetivo general fue mejorar la expresion oral, en sus

dimensiones: diccidén, volumen, entonacidon, claridad y fluidez, vocabulario,
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coherencia, postura y gestos; demostrandolo al exponer ante el publico, entablar un
didlogo haciendo uso de un vocabulario diverso, se utiliz6 como metodologia el
disefio cuasi experimenta e investigacion aplicada, con una muestra de 60 estudiantes.
Los resultados obtenidos en la pre prueba ubican a 63% de los estudiantes en el nivel
inicio, 37% en el regular, 0% en el bueno y 0% en el nivel excelente. La conclusion
a la que llegaron fue, que los juegos dramadticos, si logran mejorar el nivel de
expresion oral en los estudiantes de primer grado de educacion primaria, quedando
demostrado que la estrategia didactica utilizada, juegos dramaticos, es apropiada y
efectiva para los nifos, debido a que ellos aprenden jugando, en interaccién con su
entorno

Esta investigacion evidencia el bajo nivel de expresion oral de algunos
estudiantes. Asimismo, resalta la importancia y eficiencia de los juegos de roles para

mejorar esta habilidad en cuanto a diccion, pronunciacién y volumen.

Antecedentes locales

Huaraca & Chicllasto (2022) realizaron la investigacion “Dramatizacion de
cuentos infantiles y mejoramiento de la expresion oral en los estudiantes del segundo
grado de educacion primaria de la Institucion Educativa Fortunato Luciano Herrera,
Cusco — 20217, para optar el titulo profesional de licenciada en Educacion Primaria
en la Universidad San Antonio Abad del Cusco. El objetivo general fue determinar
la influencia que tiene la aplicacion de la dramatizacion de cuentos infantiles en la
mejora de la expresion oral en los estudiantes del segundo grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa Fortunato Luciano Herrera, Cusco —2021.El tipo

de investigacion que se llevd a cabo fue es aplicativo y nivel de investigacion
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explicativo de causa-efecto, eligiendo a 30 estudiantes del segundo grado de primaria
como muestra. En cuanto a los resultados, se obtuvo que el 67% de estudiantes se
encuentran en el nivel inicio, el 23% estan en el nivel proceso y el 10% estan en el
nivel logrado. La conclusion a la que se lleg6 fue, que los talleres de dramatizacion
aplicados si mejoran la expresion oral de los estudiantes de segundo grado de
primaria, como se evidencia en la diferencia entre los puntajes del pretest y el postest,
con un incremento de 17.9 a 29.9 puntos, lo cual representa una mejora significativa
y relevante.

Tal como menciona la presente investigacion, el uso de la dramatizacioén en
el ambito educativo ayuda significativamente en la expresion oral de los estudiantes
con respecto a la elocucion, pronunciacion y fluidez, lo que vuelve en una herramienta
educativa importante que se debe considerar en las sesiones de aprendizaje

programadas por los docentes.

2.2. Bases teoricas
2.2.1. Teoria del juego

Los juegos son actividades divertidas y entretenidas que se practican a todas las
edades. Desde pequefios, los nifios juegan para divertirse, recibir afecto y fomentar la
solidaridad. Al mismo tiempo, a través del juego, los nifios desarrollan su imaginacion,
creatividad y aprenden a desenvolverse en su entorno. Sin embargo, sus juegos no suelen
tener reglas especificas, debido a que surgen de manera espontanea y natural, sin necesidad
de una formacion previa. Por otro lado, cuando se practica un juego reglado, es decir, un
juego con normas Yy condiciones establecidas, estas regulan tanto su desarrollo como su

finalizacion.
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Existe un consenso general sobre la importancia del juego en el desarrollo de la
personalidad infantil, Gallardo & Fernandez, (2010); Gémez, (2012); Montero, (2017). El
juego es una actividad que, Ademas de ser una fuente de diversién y entretenimiento, es
esencial para el desarrollo de habilidades fisicas, motrices, técnicas y sociales. Mientras
juegan, los nifios exploran, observan, investigan y aprenden sobre su entorno, adquieren
conciencia de si mismos, desarrollan conocimientos y mejoran su capacidad de

comunicacion.

Asimismo, el juego les permite liberar estrés, aprender a compartir, trabajar en
equipo y expresar emociones de manera adecuada. Aprenden a comprender su propio cuerpo
y sus capacidades, desarrollan su personalidad, encuentran su lugar en la sociedad, sobre su
entorno, sobre ellos mismos y sobre las personas con las que juegan. A través del juego, los
nifos experimentan situaciones como ganar, perder, compartir y aceptar tanto sus propias
limitaciones como las de los demas. Ademas, les ensefia a respetar normas y reglas, fortalecer

la cohesion grupal y fomentar valores como la cooperacién, el apoyo y la autonomia.

Madrona et al. (2008) sefialan que, en la etapa preescolar, el nifio encuentra en el
cuerpo y el movimiento, las principales vias de contacto con la realidad circundante y
adquiere asi los primeros conocimientos sobre el mundo en el que vive, crece y se desarrolla.
No cabe duda que descubrir su propio cuerpo como fuente de sensaciones y explorar sus
capacidades es una experiencia fundamental. Asimismo, las relaciones emocionales que se
generan en situaciones de actividad fisica, especialmente durante el juego, resultan clave para

su desarrollo emocional.
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En esta etapa se prestd atencion al desarrollo emocional como un aspecto importante
de la personalidad del nifio, mejorando paulatinamente la capacidad de reconocer, expresar
y controlar las emociones y sentimientos. En la educacion preescolar, el juego es un factor
clave que ayuda a los nifios a adquirir conocimiento sobre si mismos y desarrollar su
autonomia personal, porque el juego en esta etapa educativa es una actividad que armoniza

las acciones con las emociones y los pensamientos, asi también promueve el desarrollo social.

Los juegos creados a lo largo del tiempo forman parte de la vida cotidiana y estos
estan directamente relacionados con el tiempo libre, un espacio para la relajacion y el
entretenimiento. Durante el tiempo libre, una persona se libera de condiciones externas,
como el trabajo, las obligaciones, la familia y las responsabilidades sociales. Desde la
antigtiedad, se han encontrado diversas formas de divertirse, competir, hacer amigos y pasar
su tiempo libre. Los juegos siempre han jugado un papel muy importante en el aprendizaje y
la socializacion. Esto se debe a que el juego es un elemento esencial en el desarrollo evolutivo

de los nifios, quienes demuestran aprecio por su entorno fisico y social.

2.2.1.1. Teoria sociocultural del juego

Vygotsky (1896-1934) citado por Venegas et al. (2010) define que el juego no debe
ser visto como una actividad de entretenimiento para los nifios, sino un proceso que resulta
placentero cuando se alcanzan los objetivos propuestos. Es por ello que el juego es la
actividad fundamental en el desarrollo del aprendizaje. Por lo tanto, permite a los nifios
conocer su entorno, fortalecer sus habilidades sociales y emocionales, e incrementar su
creatividad e imaginacion. Ademas, el juego es una necesidad inherente a la infancia y esta

presente en todas las actividades ludicas.
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De tal manera, Vygotsky sustenta que el juego es la actividad primordial para el
desarrollo infantil, pues a través de ello los nifios aprenderan a enfrentar y resolver distintas
situaciones, reflexionando acerca de ello. De esta manera, el juego contribuye al
fortalecimiento de su autoestima, logrando obtener un valor socializador en el entorno de la

vida cotidiana.

2.2.1.2. Teoria de la derivacion por ficcion de Edouard Claparéde (1932)

Gallardo (2018) mencionan que, dentro de en esta teoria, el juego es lo mas
transcendental en la vida cotidiana del nifio, debido a que esta actividad Iudica tiene
predominio en sus necesidades diarias. Asimismo, destaca que el juego no solo es una
actividad ludica, sino también un medio que integra la escuela con la vida En este sentido, el
autor sefiala que el juego persigue fines ficticios que permitan al nifio ser el protagonista de
las diversas situaciones y /o eventos que puedan presentarse. Ademas, resalta que el juego
contribuye a la recuperacion de la autoestima infantil, funcionando como un mecanismo de

compensacion afectiva.
2.2.1.3. Teoria del juego como anticipacion funcional de Karl Groos

Sanchez (2020) menciona que, en esta teoria propuesta por el filésofo y psicoélogo,
Karl Groos en 1902, se destaca y resalta la gran importancia del juego en la etapa infantil
para lograr un 6ptimo desarrollo del pensamiento. Asimismo, considera que el juego sirve
como simulacién de la vida posterior del nifio en la sociedad, preparandolo para asumir

distintos roles.

Ademas, destaca que el juego actlia como pre ejercicio de las funciones que el nifio

desempefiaréa en la sociedad, con situaciones que permitan al nifio poner en practica funciones
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especificas. Para Gross el juego no solo representa una oportunidad individual de
preparacion, sino también, un elemento ideal de interaccion. En este sentido, este estudio
resalta que el juego es un ejercicio preparatorio importante para el desarrollo de distintas

habilidades que seran fundamentales en la vida adulta de los estudiantes.

2.2.1.4. Teoria piagetiana

Gallardo (2018) manifiesta que, segun la teoria de Piaget, consideran al juego como
un elemento simbolico fundamental en el desarrollo infantil, debido a que facilita y
contribuye al desarrollo integral del nifio, desarrollando distintas habilidades entre ellas la
imaginacion, concentracion, habilidades motoras finas, etc. Asimismo, hace mencion de los
juegos de reglas los cuales desarrollan en los nifios autonomia, al considerar las normas para
poder participar, respetando los turnos de sus pares.

Lateoria piagetiana, considera que en el juego se pone en préctica distintas conductas,
ademas de estimular la imaginacion, creatividad y el pensamiento critico en los infantes,
haciendo que el nifio se sienta protagonista de su propio aprendizaje. Ademas, el nifio al
utilizar y manipular distintos materiales en el juego desarrolla la inteligencia abstracta,

analizan y experimentan con los objetos, lo que enriquece su proceso cognitivo.

2.2.2. El Juego dramético

Tejerina (2006) menciona que el juego dramatico esta conformado por una variedad
de actividades que influyen en el ambito educativo, fortaleciendo asi el desarrollo integral de
los nifios y nifias. De igual manera, este tipo de juego engloba diversas actividades, como la
expresion corporal, la expresion ritmico-musical, la expresion linguistica, el juego de roles,

la improvisacion, los juegos mimicos, el teatro de sombras y el teatro de titeres. Todas estas
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actividades comprenden un mismo proposito, fomentando nuevos descubrimientos a traves

de los movimientos corporales, los gestos y el lenguaje verbal.

El proposito del juego dramatico es fomentar una practica integradora que permite al
nifio ser el protagonista y logre un adecuado desarrollo personal, un lenguaje expresivo, una
actitud creativa e innovadora que favorezca sus relaciones interpersonales en su entorno.
Ademas, el juego dramatico se caracteriza por ser libre, individual y grupal. Por ende, busca
el desarrollo de una variedad de actividades y lograr la satisfaccidn personal durante todo el

proceso de la realizacion del juego.

Sarlé, et al. (2014) menciona que el juego dramatico tiene como base conocer y
representar una situacion tomada desde la experiencia misma de los nifios para asi innovarla,
a través de su imaginacion y creatividad. Al participar en este tipo de juego, los nifios asumen
roles o papeles sociales observados en su entorno y los recrean mediante diversas situaciones,
manifestando asi su comprension sobre esos roles. Los nifios recrean las situaciones que se
presentan en su contexto, es asi que el juego les permite imaginar, crear e innovar y darle un
toque personal a cada una de esas situaciones y otorgarles sus propios significados. Ademas,
al construir una situacion imaginaria, los nifios elaboran sus propios guiones de acuerdo a los

distintos roles o papeles asumidos.

Siguiendo las ideas de Moron (2011) define el juego dramético como un medio
participativo, coordinado y mutuo, en el cual los nifios representan distintos roles y contextos,
personificando objetos, personas y acciones. El autor sefiala que existen dos aspectos
fundamentales que conforman el juego dramatico: la expresion corporal. (gestos, actitudes)

y la expresion dramatica. (personajes ficticios, objetos). Ambos aspectos tienen como
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propdsito principal la comunicacion gestual y su adecuada expresidn en distintas situaciones.
De esta manera, destaca que el juego dramatico tiene una variedad de ventajas en el ambito
escolar, porque permite al nifio desarrollar una amplia capacidad de creacion, imaginacién y
espontaneidad. Asimismo, este se interrelaciona con su desarrollo afectivo, social, emocional

e intelectual del nifio.

Por ende, se menciona que a través del juego dramatico el nifio pone en manifiesto
sus emociones, temores y tensiones, del mismo modo su percepcidn acerca de la realidad.

2.2.2.1 Caracteristicas del juego

1. Se interrelacionan con sus pares porgue comparten experiencias similares.

2. Através del juego, logran expresar sus estados de animo.

3. Representan una variedad de personajes u objetos que estén relacionados con su
entorno.

4. Hacen uso de una variedad de recursos verbales y no verbales.

5. Escenifican la realidad de su contexto en el cual se encuentran.

6. Mantienen un guion propio de acuerdo con su contexto.

7. Fortalece sus habilidades sociales.

8. Estimulay enriquece su creatividad y pensamiento.

2.2.2.2. Elementos constitutivos

En el juego dramatico, los estudiantes desarrollan y fortalecen su espontaneidad al
crear, idear e imaginar en torno a distintas tematicas y personajes. Navarro y Mantovani
(2012) destacan la importancia de considerar las necesidades, preferencias e intereses de

los estudiantes, asi como de adecuar el contenido a su edad. En este sentido, existen
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cuatro elementos fundamentales que integran el juego dramatico:

e Psicologia evolutiva: El docente de aula debe ser conocedor y dominar las
caracteristicas de cada una de las etapas evolutivas para considerarlas en las
actividades propuestas en el juego dramatico. Asimismo, la psicologia evolutiva
ofrece un gran beneficio con relacion a la conducta humana y desarrollo etario.

e dinamica de grupos: Nos brinda informacion relevante respecto a la mecanica
interna de los grupos, del mismo modo nos proporciona datos sobre todos los roles
adoptados por los participes. Este elemento nos facilita el reconocimiento de los
lideres, la relacion interpersonal en el grupo y la formulacion de dindmicas de
integracion requeridas.

e Teatro: Consta de los conceptos, caracteristicas, elementos, lenguaje, etc. de la
estructura dramatica (escenario, personajes, eje temdatico, propdsito comunicativo,
espectadores).

e La pedagogia: En este elemento se debe considerar la programacion optima de las
sesiones en cuanto a la temporizacion, procesos didacticos, procesos pedagogicos,
etc. También es importante emplear y manejar multiples métodos de ensenanza, en
los que el aprendizaje es bilateral (estudiante-docente).

2.2.2.3. Beneficios del juego dramatico

El juego dramatico posee un gran potencial en el ambito educativo porque el juego
es efectivo y natural en el que el estudiante aprende de una forma divertida. Entre los
maultiples beneficios podemos mencionar los siguientes:

o Baldwin (2014) considera que el juego dramatico permite a los estudiantes a

combinar sus diferentes inteligencias multiples y tomar esas experiencias como el
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primer paso para el aprendizaje.

o Favorece y fomenta la adquisicion de una lengua extranjera, debido a que posee un
gran potencial lingiiistico y recreativo, abordandolo desde un enfoque holistico.

e Kiessling (2015) sostiene que el juego dramético estimula el cerebro, lo que
contribuye a mejorar la atencion y motivacion del estudiante durante periodos
prolongados. Asimismo, mantiene una estrecha relacion con las emociones, por lo
que se convierte en un escenario propicio para que el estudiante identifique,
comprenda y gestione sus emociones.

o De Ponga (2021) sefiala que la expresion dramadtica es un recurso valioso para la
produccion oral en una lengua extranjera, especialmente para los estudiantes de
menor edad, debido a que proporciona herramientas indispensables para mejorar sus
habilidades comunicativas en otro idioma.

o Desarrolla los estilos de ensefianza y aprendizaje. Ademas, estimula y potencia la
imaginacion y creatividad, permitiendo la adquisicidon de experiencias en distintos
ejes tematicos.

e Facilita el aprendizaje de temas de interés social al asumir distintos roles,
desarrollando el lenguaje en distintas interacciones con sus pares. Ayudando asi al
estudiante a incorporarse y socializar en el aula.

2.2.2.4. Finalidades y objetivos perseguidos a traves del juego dramatico

Navarro y Mantovani (2012) proponen las siguientes finalidades del juego dramatico:

o Potenciar la expresion como comunicacion. Es importante que los infantes sean
educados bajo un enfoque integral, en el cual puedan expresar o manifestar

emociones y pensamientos, fortaleciendo asi aspectos emocionales de los
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estudiantes.

o Combatir los estereotipos: En el alumnado, existen roles marcados que los
encasillan y limitan sus capacidades. Bajo esta perspectiva, es fundamental romper
y acabar con estos estereotipos para un optimo desarrollo y crecimiento en distintos
ambitos. Por otro lado, el juego dramatico permite trabajar y reflexionar sobre temas

con relacion a distintos estereotipos impuestos por la sociedad.

o Potenciar la espontaneidad. El ser humano tiene la capacidad de adaptarse a
distintos contextos con la finalidad de obtener una nueva respuesta frente a un
estimulo.es importante aclarar que esta finalidad no consiste en dejar a que los
estudiantes actuen sin limites ni consideraciones.

Asimismo, Navarro y Mantovani (2012) establecen los siguientes objetivos del juego
dramatico:

1. Expresion para comunicar. La dramatizacion es un medio dptimo para lograr una
expresion integral en los estudiantes.

2. Dominio de roles técnicos teatrales. Se busca que los estudiantes asuman un papel
activo y dinamico dentro de los elementos dramaticos.

3. Ficcion y realidad: El estudiante debe reconocer y diferenciar la ficcion de la
realidad. Se usa el “como si” para pasar de lo real al mundo imaginario.

4. Permanecer en el personaje. Los participantes deben mantener la caracterizacion
de sus personajes desde el inicio hasta el final de la representacion.

5. Adaptarse. Es la capacidad de afrontar dificultades y superarlas para alcanzar un

objetivo.
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2.2.2.5 Actividades del juego dramatico

Teatro de sombras

El teatro de sombras consiste en una representacion a través de imagenes (sombras),
utilizando materiales especificos o incluso sombras corporales. Herranz y Lopez-Pastor
(2015) afirman que el teatro de sombras resalta al ser entretenido, que genera interés,
facilitando asi el proceso de ensefianza, desarrollando diversos temas, Ademas, promueve la

expresividad, autoestima, confianza, seguridad, etc.

Por su parte, Barba (2011) considera que el teatro de sombras es una actividad que
dramatiza distintos temas transmitiendo un mensaje y emociones. Asimismo, se trata de
un recurso versatil que tiene diversas formas de ejecucion, lo que permite una mejora de

forma progresiva.

Tipos de sombras

Seves (2018) menciona que existen dos tipos principales de sombras en esta técnica:

e Siluetas planas: Son de uso frecuente, debido a que se puede identificar con facilidad
a los personajes. Entre este tipo de siluetas se encuentran 4 variaciones, las cuales
son: Silueta negra, con perforaciones, transparente y moéviles.

e Siluetas corporales: Utiliza los movimientos corporales, por lo que necesitan de
mayor esfuerzo; también se pueden afadir distintos elementos. Estas siluetas se

dividen en dos: Sombras con las manos y sombras con todo el cuerpo.
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Elementos esenciales

Garcia (2009) menciona que, en el teatro de sombras es fundamental considerar el
espacio disponible para el acto, en base a ello modificar la cantidad de personajes o
personas que vayan a participar del mismo. De tal modo, es necesario considerar ciertos

criterios, los cuales son:

e Dimension de la pantalla. Considerando la distancia entre la fuente de luz y
la pantalla.

e Definicion de los personajes. Se considera el tipo de siluetas a usar,
materiales, el tipo de sombras, etc.

o Elementos proyectados. Incluye tanto las figuras principales como los
elementos escenograficos complementarios

e Elementos auxiliares. En este criterio se encuentran las piezas fijas,
elementos méviles que no sean personajes.

e Elementos sonoros. Define si los efectos de sonido o la musica seran en

vivo o pregrabados.

Una vez definidos estos criterios, es esencial programar la secuencia de la
presentacion, estableciendo el momento en que apareceran los personajes, los efectos
visuales y sonoros, asi como la disposicion de los actores en escena.

Improvisacion

Etimologicamente, la palabra “improvisacion” hace referencia al acto de improvisar.

Este verbo proviene del término latino improvisus, que significa “sin previo aviso”. Segin

la Real Academia Espaiola (RAE), la improvisacion se define como la accioén de hacer
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algo de manera repentina, sin estudio ni preparacion previa.

Tipos de improvisacion

Segiin Arrau (s.f.) la practica de la improvisacién se divide en dos categorias

principales:

1. Improvisacion inmediata dual. En este tipo de improvisacion, los actores suelen
concentrarse en la expresion oral. Por ello, es fundamental incentivar la accion fisica
para que los participantes no solo hablen, sino que también ejecuten movimientos y

gestos.

2. Improvisacion concertada. Se desarrolla cuando existe un acuerdo previo entre los
participantes, para lo cual se les otorga un tiempo de concertacion en el que se define
el argumento de lo que sucedera, los espacios de accidon y los personajes que llevaran

a cabo la historia.

Para Bertrdm (2021) la improvisacion tiene como principal caracteristica la
dinamicidad. Asimismo, este funciona entre el dualismo de lo esperado y lo inesperado.
De tal modo, no existe un guion establecido, por lo que la narraciéon se construye en el
momento. Un buen improvisador debe sorprender al publico con elementos inesperados,

manifestandolos de manera natural y sin planificacion previa.

a. Caracteristicas de la improvisacién

e Creatividad: Segun Caceda (2022) en la improvisacion teatral la creatividad juega

un papel muy importante debido a que estd asociado a generar ideas novedosas y
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audaces en los papeles asignados a los actores, usando asi su imaginacion y los

materiales que estén a su alcance.

Para una adecuada presentacion de la improvisacion teatral se debe considerar
fundamental la creatividad e imaginacion, puesto que tienen un rol trascendental en
la creacién de actos interesantes, llamativos y entretenidos para el publico. La
creatividad, a través de una constante puesta en marcha, podra ir mejorando y

desarrollando los factores necesarios.

Flexibilidad: En la improvisacion teatral, la flexibilidad hace referencia a la
adaptacion a distintos cambios que surjan, es decir, adaptarse a circunstancias no
contempladas y variables en la presentacion. La improvisacion no tiene un guion
establecido, por lo que el actor debe estar abierto y predispuesto a recomendaciones,

generar ideas innovadoras y resolver conflictos que surjan.

Asimismo, Caceda (2022) menciona que la flexibilidad también consiste en
permanecer atento en el escenario y cuando se presente una situacion no
contemplada con anterioridad, ser capaces de responder con naturalidad y de forma

positiva.

Espontaneidad: Esta caracteristica permite a los actores representar personajes de
manera natural e interesante. Esta habilidad permite entretener y generar interés en
el publico. Del mismo modo, también implica asumir riesgos sin temor al desenlace,

por lo que el actor debe considerar el error como una oportunidad para mejorar.
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Céceda (2022) menciona que esta habilidad consiste en ser genuinos y originales en
la presentacion, estar predispuesto a expresarse de forma auténtica y honesta,

ayudando asi a crear actos creibles e interesantes para el publico.

b. Principios de la improvisacion

Klauer (2022) plantea un conjunto de principios fundamentales en la improvisacion,

utiles tanto para expertos como para principiantes. Esta técnica favorece el desarrollo de

habilidades como la creatividad, la empatia, la comunicacion efectiva y la confianza

escénica.

Decir si: En este principio se considera la aceptacion de las ideas que surjan al
momento de poner en practica la técnica de la improvisacion, para asi ir creando la
historia. Ello implica que los participantes deben incluir y continuar sin demora con

base en la idea propuesta sin objetarla.

Por el contrario, si los participantes responden negativamente, la historia
habria llegado a su fin muchas veces sin desarrollarse o, en casos extremos, sin
empezarla. A diferencia, de una respuesta afirmativa que ofrece el desarrollo

adecuado y creativo.

No prepares: Este principio habla de no estar enredado en los pensamientos que
pudieron estar planeados antes de salir a escena. Si el improvisador se dedica a
preparar todo, probablemente se sentira tenso y preocupado al salir en escena, Por el
contrario, solo deberia hacerse presente, manteniéndose en alerta a lo que sucede y

estar listo para dar lo mejor. Para utilizar la técnica de la improvisacion, es
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fundamental participar en el momento real y utilizarlo de manera eficiente.
Empieza donde sea: Este principio nos recuerda que no existe una forma perfecta
para iniciar con la improvisacion, por lo que el improvisador debe evitar intentar ir
controlando cada momento y dejar ir fluyendo en escena.

Sé ordinario: Para ser un buen improvisador no es necesario encasillarse en la idea
de ser la persona mas creativa, divertida o ingeniosa. Muchas veces, en lo mas sencillo
estd la magia y lo mismo ocurre en la improvisacion. La seguridad y préctica
permitiran que la creatividad se desarrolle en escena de forma natural, generando una
mayor comodidad al participar.

Pon atencion: La escucha activa y la atencion plena entre compafieros es
indispensable; de lo contrario, la historia se vera afectada y no se desarrollara
adecuadamente.

Enfrenta los hechos. La improvisacion se construye a partir de acuerdos entre los
participantes, lo que permite desarrollar una historia estructurada dentro de la
espontaneidad.

Mantén el curso. Este principio consiste en definir y mantener el objetivo de los
improvisadores durante sus participaciones; a partir de ello, se ira desarrollando la
historia.

Comete errores, por favor. En la improvisacion, el cometer errores debe ser visto
como una oportunidad y algo positivo, al cual no se le debe temer. Lo mismo se aplica
en la vida cotidiana, donde a mayor interaccién, mayor sera el desarrollo de la

expresion.
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e Actiia ahora Lo fundamental en la improvisacion es la accidon en tiempo real; por lo
tanto, pensar mucho antes de actuar puede dificultar el desarrollo de la historia en
escena.

e Cuidense los unos a los otros. En la improvisacion los participantes necesitan
cuidarse mutuamente en escena. Es fundamental no dejar a la deriva a uno de los

improvisadores.

Juego de roles

Riera et al., (2022), define el juego de roles como la dramatizacion de situaciones
de la vida cotidiana, en la que los estudiantes interactian asumiendo determinados roles.
Los nifios en edades tempranas poseen esta habilidad de manera natural, puesto que

replican caracteristicas observadas en su entorno.

El juego de roles es fundamental en el desarrollo del estudiante, ya que favorece el
autoconocimiento y la comprension del entorno en el que interactua. En este sentido,
fomenta la socializacion y el aprendizaje experiencial. Barahona et al. (2017) afirman que
esta estrategia permite a los estudiantes explorar, experimentar y comprender su entorno,
ademas de facilitar la adquisicion y desarrollo de habilidades sociales en un ambiente

seguro y controlado.

Segiin Martel y Bar (2019) el juego de roles contribuye al desarrollo de la
comunicacion, la cooperacion, la negociacion y la resolucion de conflictos en los nifios.
En el ambito educativo, permite que los estudiantes expresen sus destrezas y habilidades

dentro de un contexto de aprendizaje significativo. A través de esta estrategia, los nifios
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pueden representar situaciones cotidianas, practicando como enfrentarlas y resolverlas de

manera efectiva.

Sosa et al. (2016) resaltan que el juego de roles es un instrumento eficaz para el
desarrollo de habilidades sociales, emocionales y metacognitivas. Al involucrarse en este
tipo de actividades, los nifios aprenden a comprender sus emociones y las de los demas,

lo que facilita su integracion en la sociedad y fortalece su desarrollo personal.

Importancia del juego de roles

Polo et al. (2019) destacan el papel fundamental del juego de roles en la formacion
de los nifios, considerandolo un método didactico valioso en la educacion. Al asumir
diferentes roles, los estudiantes desarrollan habilidades como la creatividad y la

espontaneidad, ademas de aprender de forma ludica y motivadora.

El juego de roles, como herramienta pedagdgica, permite:

Abordar problemas sociales complejos o delicados.

Explorar y encontrar soluciones a conflictos que involucren emociones intensas.

Desarrollar valores como la empatia al asumir distintos puntos de vista.

Fortalecer las habilidades comunicativas dentro del entorno social y escolar.

El impacto positivo del juego de roles en el desarrollo de habilidades sociales ha sido

ampliamente documentado. Nanjari et al. (2021), subrayan que esta estrategia mejora las
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habilidades emocionales, como la empatia, al permitir que los nifios comprendan las

experiencias y sentimientos de sus pares. Estas competencias resultan esenciales en la

construccion de relaciones interpersonales a lo largo de su vida.

Ventajas del juego de roles

Segtin Polo et al. (2018) es importante evaluar los beneficios del juego de roles en el

aprendizaje y desarrollo de los nifios. Entre sus principales ventajas se encuentran:

a.

Facilita la observacion y andlisis de los problemas que enfrentan las personas en
su entorno.

Permite encontrar soluciones viables a situaciones adversas.

Favorece la comprension y el respeto entre compaifieros, al asumir roles que
implican diferentes actitudes y perspectivas.

Mejora las habilidades comunicativas y la expresion verbal de los estudiantes.
Brinda la oportunidad de explorar posibles soluciones a problemas sin necesidad
de enfrentarlos en la vida real.

Contribuye al cambio de actitudes mediante la experimentacion de nuevas
perspectivas.

Potencia la creatividad y la imaginacion en el proceso de aprendizaje.

2.2.3. Expresion oral

Quintana et al., (2021) define la expresion oral como la agrupacion de técnicas que

establecen patrones para lograr una comunicacion efectiva, es decir, lograr expresarse sin

inconvenientes sobre lo que uno piensa. Expresarnos de manera adecuada es fundamental,
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puesto que facilita la transmision de ideas y opiniones de manera asertiva y comprensible.
Sin embargo, en muchas ocasiones, se generan malentendidos en el &mbito social debido a
la falta de habilidades comunicativas, lo que resalta la importancia del desarrollo de la

expresion oral como una herramienta esencial para la interaccion humana.

Gonzalez et al. (2013) destacan la importancia de las consideraciones metodoldgicas
en el desarrollo de la expresion oral, enfatizando que debe ser utilizada y practicada a diario.
Es necesario que los docentes no solo ensefien a los estudiantes a expresarse, sino que
también los motiven y estimulen a comunicarse de forma natural en un ambiente seguro. La
actitud del docente juega un papel clave, en vista de que una postura critica o desatenta puede
generar inseguridad en los alumnos, llevandolos al silencio o a conversaciones superficiales

que evitan abordar el problema central.

La expresion oral es la primera forma de comunicacion que adquirimos y se desarrolla
de manera natural a través de la imitacion en el hogar. Esta capacidad permite a las personas
interactuar de manera efectiva, comprender y responder en diversos contextos, tanto formales
como informales. Ademas, implica la habilidad de escuchar, comprender y comunicar ideas,
emociones y pensamientos de forma clara y precisa. Esta relacionada con el desarrollo del
discurso oral, que involucra la escucha y el habla, asi como con la lengua escrita, que abarca
la lectura y la escritura, evidenciando asi el uso de un vocabulario variado en la interaccion

social.

En este sentido, la expresion oral es una herramienta esencial para establecer una
comunicacion adecuada entre personas, considerando aspectos como la pronunciacion clara,

un vocabulario amplio y variado, la facilidad para comunicar ideas, la adaptacion al contexto,
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asi como la fluidez y precision verbal. Debido a su impacto en la comunicacion, es
fundamental que durante la etapa escolar se refuercen estas habilidades a través de estrategias

que fomenten la interaccion y la practica constante.

Castillo (2019) y Castillo & Tigre (2021) coinciden en que, el desarrollo de la
expresion oral en la edad preescolar se ve favorecido por tres factores fundamentales. En
primer lugar, la creacion de un ambiente positivo y seguro en el aula, donde los estudiantes
se sientan comodos y motivados para comunicarse. En segundo lugar, la planificacion de
actividades que promuevan el desarrollo de habilidades verbales y lingiiisticas, facilitando su
practica de manera estructurada. En tercer lugar, la participacidon activa en proyectos,
exposiciones y representaciones, donde se fomente la escucha activa, se respeten las

opiniones y se fortalezca la convivencia entre los participantes.

El desarrollo de la expresion oral no solo permite a los estudiantes comunicarse de
manera efectiva, sino que también fortalece su capacidad para expresar pensamientos y
emociones, favoreciendo la interaccion social y el entendimiento mutuo. Como mecanismo
de intercomunicacion, la expresion oral influye en la manera en que las personas comparten
informacion, interactiian con su entorno y participan en diferentes situaciones. Por ello, su
ensefianza y practica deben ser una prioridad dentro del proceso educativo, garantizando que

los individuos puedan desenvolverse con confianza y claridad en diversos contextos.

2.2.3.1. Caracteristicas de la expresion oral

Las principales caracteristicas de la expresion oral son las siguientes:

e Fluidez: Permite utilizar las palabras de forma natural y espontanea.
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e Ritmo y armonia: Se ajusta al idioma, otorgando énfasis y cadencia a la
comunicacion.

e Coherencia: Organiza ideas y pensamientos de manera logica y estructurada.

e Expresion corporal: Incluye movimientos y gestos que refuerzan el mensaje
segun la situacion.

e Diccion clara: Las palabras deben pronunciarse con precision para facilitar la
comprension.

e Uso del volumen: La intensidad de la voz varia segun la intencidén del mensaje.

e Claridad y concisién: Tanto las ideas como los pensamientos deben expresarse
de forma comprensible y directa.

e Vocabulario amplio: Se enriquece con el tiempo y permanece en la memoria.

e Expresividad: Refleja emociones y mantiene activa la interaccion con los
interlocutores.

2.2.3.2. Importancia de la expresion oral en el aprendizaje

Alvarez & Parra (2015) como se citd6 en Cruz (2020) manifiestan que, en las
instituciones educativas, es fundamental incentivar y contribuir al desarrollo de la
expresion oral. Para ello, se recomienda iniciar con actividades sencillas e ir aumentando
progresivamente el grado de complejidad. Los estudiantes pueden comenzar con didlogos
simples entre compaieros y a medida que ganen confianza, participar en debates escolares

adaptados a su edad.

La expresion oral es una habilidad importante, puesto que, si se desarrolla
correctamente, los estudiantes podran comunicar adecuadamente sus pensamientos y

emociones, no solo en aspectos académicos sino también en el &mbito social. Asimismo,
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fomenta la interaccion con otros pares, con los que podra llegar a acuerdos, expresar su
punto de vista, tomar decisiones y actuar en consecuencia.

2.2.3.3. Didactica de la expresion oral

Briseno (2012) define que la didactica de la expresion oral, se refiere a los
métodos, estrategias y herramientas que permiten desarrollar la habilidad de comunicarse
correctamente. Asimismo, menciona que los cambios en la vida cotidiana influyen en la
mejora de la expresion oral, la cual se adquiere y perfecciona con el tiempo de acuerdo

con las necesidades de la sociedad.

Los nifios van utilizando y moderando su lenguaje basandose en las experiencias
que va adquiriendo de acuerdo al contexto en el que vive. Un aspecto fundamental para
que un estudiante pueda expresarse de manera adecuada es la lectura. Porque, este
favorece el desarrollo del habito de leer y favorece el incremento del vocabulario,

permitiendo al estudiante participar con mas frecuencia.

En consecuencia, es importante destacar el rol que cumple la escuela en el
incremento y fomento del desarrollo de la expresion oral en los estudiantes, con el fin de
que puedan desenvolverse adecuadamente en la sociedad y fortalecer sus habilidades
argumentativas y criticas. En este sentido, es fundamental implementar estrategias y

metodologias que les permitan expresarse de manera clara y efectiva.

2.2.4. Competencia se comunica oralmente en su lengua materna

La comunicacion oral es una habilidad fundamental que surge de la necesidad del ser

humano de interactuar con los demds. Se adquiere con el proposito de expresar ideas,
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pensamientos, sentimientos, entre otros aspectos. Al respecto, el MINEDU (2016) sefiala:

Se define como una interaccion dindmica entre uno o mas interlocutores para
expresar y comprender ideas y emociones. Supone un proceso activo de
construccion del sentido de los diversos tipos de textos orales, ya sea de forma
presencial o virtual, en los cuales el estudiante participa de forma alterna como

hablante o como oyente.

Asimismo, esta competencia supone una interaccion social en la que el estudiante se
relaciona. Por lo que, tiene la opcidon de considerar aspectos tales como la creatividad y
responsabilidad frente al efecto o repercusion del lenguaje oral, ademas pueden tomar una
postura critica frente a los medios de comunicacion audiovisuales. La comunicacion oral,
también es un medio importante para formar la identidad y potenciar el desarrollo

personal.

Segun el MINEDU (2016) esta competencia combina diversas capacidades, entre

ellas:

e Obtiene informacion del texto oral. En esta capacidad, los estudiantes extraen

informacion literal, es decir, datos explicitos del texto oral.

o Infiere e interpreta informacion del texto oral. El estudiante infiere el propdsito
comunicativo del texto oral, utilizando la informacion literal e implicita, logrando asi
construir una nueva informacion e incluso completar y mejorar vacios en la
informacion oral. Esta capacidad permite al estudiante determinar el sentido del texto,

el uso de recursos verbales y no verbales, el correcto uso del lenguaje y la intencion
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comunicativa de los interlocutores con los que interactiian.

Adecta, organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada. En
esta capacidad, el estudiante tiene en cuenta diversos aspectos en funcion del contexto

sociocultural en el que se encuentra, como:

o  Propdsito comunicativo
o Tipos de texto
o  Género discursivo

o Normas y modos de cortesia

Asimismo, los estudiantes expresan sus ideas considerando la coherencia y cohesion

de las mismas.

Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica. Esta capacidad,
supone el uso de recursos no verbales o paraverbales de acuerdo con el contexto

comunicativo. Con la finalidad de generar efectos en los interlocutores.

Interactua estratégicamente con distintos interlocutores. Los estudiantes alternan
los papeles de los interlocutores (hablante y oyente), considerando la pertinencia

adecuada.

Reflexiona y evalia la forma, el contenido y el contexto del texto oral. En esta
capacidad, el estudiante compara la informacion adquirida con su experiencia, el
contexto sociocultural y otras fuentes de informacion. Del mismo modo, toma una

postura critica frente al contenido y propoésito de los interlocutores.
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2.3. Marco conceptual
2.3.1 Juego dramético

Segun De Ponga (2021) el juego dramatico, como actividad ladica, mejora la
comunicacion entre pares, debido a que fomenta la espontaneidad y permite que los
contenidos se adapten al lenguaje propio del nifio. A través de diversas representaciones de
su entorno, los nifios pueden expresar sus ideas de manera natural. Ademas, el juego se
encuentra entre las primeras actividades que realizan desde edades tempranas, favoreciendo
un desarrollo éptimo en su aprendizaje
3.3.2 Juego de roles

Vela (2018) menciona que los juegos de roles funcionan como un modelo que actla
como intermediario, porque representan la realidad en un entorno libre de tensiones y, en
muchas ocasiones, ludico. A través de esta representacion, se facilita la discusion entre los
participantes sobre su propia realidad. Estos juegos estan conformados por elementos tanto
fisicos como humanos, con los cuales los jugadores interactdan tras la asignacion de roles o
papeles.
3.3.3. Improvisacion

Bertram (2021) sefiala que la principal caracteristica de la improvisacion es su
dinamismo. Igualmente, esta se desarrolla en un constante equilibrio entre lo esperado y lo
inesperado. Dado que, no sigue un guion fijo, no cuenta con un inicio preestablecido, sino
que surge a partir de la espontaneidad y la expectativa. Un buen improvisador es capaz de
incorporar elementos inesperados para la audiencia y presentarlos sin una planificacion

previa.
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3.3.4 Teatro de sombras

Barba (2011) considera que el teatro de sombras es una actividad que dramatiza
diversos temas, transmitiendo tanto mensajes como emociones. Ademas, se trata de un
recurso versatil con multiples formas de ejecucion, lo que permite una mejora progresiva en

su desarrollo y aplicacion.

3.3.5. Expresion oral

Segun Martinez et al. (2015) la expresion oral mejora el proceso comunicativo de los
nifios, facilitando una adecuada adquisicion del aprendizaje. Esto contribuye a fortalecer y
ampliar su vocabulario, asi como a mejorar su diccion, ajustandola al contexto en el que se
desenvuelven. Por lo tanto, mencionan que la expresion oral es fundamental en la ensefianza

y el aprendizaje.

3.3.6 Oralidad

Gutiérrez & Uribe (2017) mencionan que la oralidad es una practica discursiva cuya
manifestacion se da a través de actividades como hablar y escuchar, influenciadas por
aspectos del entorno cultural y social. Asimismo, sefialan que la oralidad es una
construccion social, puesto que se manifiesta en la experiencia cotidiana y adquiere

caracteristicas propias del contexto en el que se desarrolla.
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CAPITULO 111

HIPOTESIS Y VARIABLES

3.1. Hipotesis

3.1.1. Hipotesis general

El juego dramatico como estrategia didactica influye significativamente en el desarrollo

de la expresion oral en los estudiantes de la Institucion Educativa Ucchullo Grande 50028.

3.1.2. Hipotesis especificas

La aplicacion del juego dramatico como estrategia didactica influye
significativamente en la capacidad de obtener, inferir e interpretar informacion del
texto oral en los estudiantes de la Institucion Educativa Ucchullo Grande 50028.
La aplicacion del juego dramatico como estrategia didactica influye
significativamente en la capacidad de adecuar, organizar y desarrollar ideas de
forma coherente y cohesionada en los estudiantes de la Institucion Educativa
Ucchullo Grande 50028.

La aplicacion del juego dramatico como estrategia didactica influye
significativamente en la capacidad de utilizar recursos no verbales y paraverbales de
forma estratégica en los estudiantes de la Institucion Educativa Ucchullo Grande
50028.

La aplicacion del juego dramatico como estrategia didactica influye
significativamente en la capacidad de interactuar estratégicamente con sus distintos

interlocutores en los estudiantes de la Institucion Educativa Ucchullo Grande 50028.
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influye

significativamente en la capacidad de reflexionar y evaluar la forma, el contenido y

contexto del texto oral en los estudiantes de la Institucion Educativa Ucchullo

Grande 50028.

3.2. Identificaciéon de variables e indicadores

V.1
Juego dramatico:
- Juego de roles
- Improvisacion
- Teatro de sombras
V.D.
Desarrollo de la expresion oral

Obtiene, infiere e interpreta informacién del texto oral.

- Adecua, organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada.

- Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica.

- Interactta estratégicamente con distintos interlocutores.

- Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto oral.



3.3 Operacionalizacion de variables

Tabla 1

Cuadro de operacionalizacion de variables

Variable independiente

Dimension

Indicador

Juego dramatico

Juego de roles

- Genera ideas nuevas para resolver una situacion.
- Se expresa con fluidez al realizar el discurso.

- Se expresa frente al publico con mucha seguridad.

Improvisacion

- Correcta pronunciacion y articulacion de las palabras.
- Uso del lenguaje adecuado a la situacion planteada.

- Uso de gestos que contribuyan a la comprension de las
ideas.

- Representacion de personajes de forma asertiva

Teatro de sombras

- Proyeccion y modulacion de voz.
- Uso adecuado del lenguaje paraverbal.

- Presentacion coherente al tema.

43
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Variable Dimension Indicador Escala de indice
dependiente logros
Expresion Obtiene, infiere e _ _ _ _ _ Logro 4

. Recupera informacion explicita que presenta el interlocutor seleccionando datos
oral interpreta destacado 3
. ., especificos e integra en gran parte vocabulario que incluye sindnimos. Explica el
informacion del _ o o _ 2
texto oral tema, el propdsito comunicativo y realiza inferencias del texto oral. Se expresa con | (AD) .
fluidez y mantiene un ritmo adecuado.
Logro
esperado (A)
Adecua, organizay | Expresa ideas y emociones de forma coherente y cohesionada. Se comunica
desarrolla las ideas | considerando las caracteristicas del texto oral. Ordena y jerarquiza las ideas en torno | En proceso
de forma coherente | a un tema y casi siempre las desarrolla para ampliar la informacién o mantener el | (B)
y cohesionada. hilo temético. Expresa enunciados enlazados por conectores (ej.: después, también). En inicio (C)

Utiliza recursos no
verbales y
paraverbales de

forma estratégica

Emplea gestos y movimientos corporales que enfatiza lo que dice. Utiliza un
adecuado volumen, entonacion y ritmo de voz para transmitir sus ideas; casi siempre
produce efectos en el publico, como el suspenso y el entretenimiento. Mantiene

contacto visual con los interlocutores.

Interactla
estratégicamente
con distintos

interlocutores.

Participa activamente en los intercambios orales alternando el rol de hablante y
oyente. Recurre a sus saberes previos para realizar comentarios, aporta nueva
informacion y formula interrogantes. Asimismo, considera normas y modos de

cortesia segun el contexto sociocultural.
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Reflexionay
evalua la forma, el
contenido y
contexto del texto

oral.

Evalua la coherencia y cohesion de ideas; también, la utilidad de recursos verbales,
no verbales y paraverbales. Opina como hablante y oyente sobre el tema del texto
oral. Justifica su posicion sobre lo que dice el texto oral considerando su experiencia

y el contexto en que se desenvuelve.

Nota: Cuadro de operacionalizacién en funcidn a las variables de estudio
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CAPITULO IV

METODOLOGIA

4.1 Tipo, nivel y disefio de la investigacién

4.1.1 Tipo de investigacion
El tipo de investigacion fue aplicada. Segun Carrasco (2019) afirmé que el interés de

este tipo de investigacion esta orientado en la solucién de objetivos practicos debidamente
establecidos, es decir, se investiga para implementar, transformar, modificar o generar

cambios en un determinado sector, que requieran soluciones concretas y urgentes.

4.1.2. Nivel de investigacion
El nivel de investigacién fue explicativo, Carrasco (2019) afirm6 que el interés de

este tipo de investigacion esta orientado a conocer las causas o razones las cuales dan origen
a este tipo de estudio, de tal manera pretende medir la relacién reciproca entre ambas
variables y recoger informacion de manera independiente 0 conjunta para construir
soluciones.
4.1.3 Diserfio de la investigacion

La presente investigacion fue de disefio preexperimental de pretest - postest con una
sola medicién, Carrasco (2019) menciona que se aplica un pretest al tratamiento

experimental, para luego dirigirlo y finalmente aplicar el postest.

Donde:
G= Grupo experimental
O1= Pretest

0O2= Postest
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X= Variable independiente

4.2. Poblacion y unidad de analisis
4.2.1 Poblacion de estudio

Segln Tamayo (2015) “La poblacion se define como la totalidad del fendmeno a
estudiar, donde las unidades de poblacion poseen una caracteristica comun, la cual se estudia
y da origen a los datos de la investigacion”.

Por lo tanto, la poblacion de estudio estuvo conformada por 159 estudiantes del
primero al sexto grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa Ucchullo Grande
50028.

Tabla 2
Poblacion de estudio

Estudiantes

Grado Total
Femenino Masculino

1° 15 10 25

2° 12 13 25

3° 14 13 27

4° 15 11 26

5° 10 16 26

6° 14 16 30
80 79 159

Nota: Némina de estudiantes de la Institucion Educativa Ucchullo Grande



48

4.2.2. Unidad de analisis

La unidad de analisis estuvo conformada por los estudiantes de Quinto grado del nivel

primaria de la Institucion Educativa Ucchullo Grande 50028.

4.2.3. Tamafo de muestra

La presente investigacion tuvo como muestra a 26 estudiantes, con edades
comprendidas entre 10 y 11 afios, matriculados en el Quinto Grado de primaria de la
Institucion Educativa Ucchullo Grande 50028.

Tabla 3
Tamafio de muestra

Grupo experimental - Quinto grado

Femenino Masculino Total

10 16 26

Nota: Nomina de matricula de la Institucion Educativa Ucchullo Grande
Se excluyo los siguientes grados:1ro, 2do,3ro, 4to y 6to, por falta de disponibilidad de
tiempo
se incluyd a los estudiantes del Quinto Grado que aceptaron ser parte del estudio con el
consentimiento informado y firmado por los padres o tutores. El cual se considerd como el

grupo experimental.

4.2.4 Técnicas de seleccién de muestra

La técnica que se utilizé en el trabajo de investigacion es el muestreo no
probabilistico — por conveniencia porque las unidades muestrales no se seleccionan al azar,

sino que son elegidos por la persona.
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4.3. Técnicas de recoleccion de la informacion

Tabla 4

Cuadro de recoleccion de informacion pretest y postest

Variable [ Técnica Instrumento
Expresion | Pretest: Sirvio paraevaluaren | La rabrica de expresion oral se aplico a 26
oral qué condiciones de expresion | estudiantes de Quinto grado de Primaria al término

oral se encontraban los

estudiantes antes de la

aplicacion de la estrategia
didactica.

Postest: Ayudd a evaluar la
hipbtesis dandonos resultados
para asi determinar si la

propuesta dio los resultados

esperados o no.

de cada discurso oral. Esta rubrica comprende seis
dimensiones y cuenta con cuatro niveles de
desemperio. Para evaluar el impacto del proceso, se
aplico una prueba diagndstica (pretest) a los 26
estudiantes del Quinto grado para después aplicar el
post test al finalizar el desarrollo de las sesiones
programadas. El instrumento fue estandarizado por 4
juicios de expertos para su validacion. La
confiabilidad se determind por una prueba piloto por

15 estudiantes del mismo grupo y luego procesado

por Alfa de Cronbach.

4.4. Técnicas de analisis e interpretacion de la informacion

Para la interpretacion y analisis de los resultados se utilizé el software estadistico

Wilcoxon y Shapiro Wilk, que nos permitio, analizar, evaluar las respuestas y determinar los
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porcentajes y que en consecuencia nos ayudo a dar respuesta al problema y validar las
hipdtesis, esto mediante los datos que se obtuvieron en la presente investigacion.
4.5. Técnicas para demostrar la verdad o falsedad de la hipdtesis planteada

En la presente investigacion para la comprobacion de las hipotesis se aplicé la prueba
Shapiro Wilk por el tamafio de muestra, con una evaluacién de entrada pretest y evaluacién

de salida postest.
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CAPITULO V

RESULTADOS

Para alcanzar los objetivos establecidos en el presente trabajo de investigacion, se
siguieron diversos pasos y procedimientos metodolégicos. En primer lugar, se realizd una
revision exhaustiva de libros y articulos académicos relacionados con las variables de
estudio: juego dramatico y expresion oral. Posteriormente, se gestiond la autorizacién
correspondiente mediante la presentacion de una solicitud a la Institucién Educativa
Ucchullo Grande 50028.

Luego, se aplico un pretest, en el que los estudiantes narraron anécdotas dentro de un
tiempo programado, con el objetivo de evaluar su nivel inicial de expresiéon oral.
posteriormente, se desarrollaron 13 sesiones a lo largo de 13 semanas, cada sesion de
aprendizaje se programé en base a los objetivos y las tres dimensiones consideradas de la
variable independiente (juego dramatico). Finalmente, se aplico el postest, en el cual los
estudiantes narraron cuentos, todo ello, ayudo a la creacion de la base de datos de los cuales
se realizaron analisis descriptivos y andlisis inferenciales que se presentan en tablas y figuras.

Cabe resaltar que, se utilizo un sistema de calificacion basado en cuatro niveles de
desempefio propuestos por el Ministerio de Educacion (MINEDU). Los mismos que son:

e Logro destacado (AD). El estudiante supera lo esperado en la competencia,
demostrando un alto nivel de aprendizaje.

e Logro esperado (A). El estudiante alcanza el nivel esperado en la competencia,
mostrando un desempefio satisfactorio en las actividades propuestas dentro del

tiempo programado.
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En proceso (B). El estudiante esta cerca de alcanzar el nivel esperado, pero aun

requiere acompafiamiento docente para consolidar su aprendizaje.

En inicio (C). El estudiante muestra un progreso minimo en la competencia,

enfrentando dificultades en el desarrollo de sus tareas y necesitando un mayor tiempo

de intervencidn docente.

Este enfoque metodoldgico permitid medir con precision la efectividad del juego

dramatico como estrategia didactica para el desarrollo de la expresion oral en los estudiantes.

Las sesiones desarrolladas se detallan en el siguiente cuadro:

N°de | Aprendizaje esperado Nombre de la Fecha de | Responsable
Sesion sesion aplicacion
Participa en una mesa redonda para Conocemos el juego | 27/03/24 | Las tesistas
Sesion | argumentar e interiorizar sus ideas y aplica | dramético
: la escucha activa
Participa expresando y describiendo sus Participamos de un | 03/04/24 | Las tesistas
Sesion | emaciones en un juego de roles para juego de roles sobre
2 comunicandose de forma clara y asertiva las emociones
Participa en una actividad de Aplicamos la 05/04/24 | Las tesistas
improvisacion en la que genera ideas, crea | improvisacion en la
Sesion dialogos adecuados a diferentes actividad “Contintia
3 situaciones, demostrando creatividad y la frase”
fluidez verbal.
Participa en un teatro de sombras, Narramos una 10/04/24 | Las tesistas
| expresando emociones a traveés de la historia por medio
Sezlon narracion y la interpretacion, variando de un teatro de

roles de hablante y oyente segun el

contexto

sombras
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Participa en un juego de roles expresando | Expresamos sin 19/04/24 | Las tesistas
sus emociones de manera auténtica y sin temor nuestras
Sesign | t€mor, demostrando coherencia en sus emociones
5 respuestas y usando un lenguaje adecuado
para comunicar sus sentimientos.
Narra cuentos clésicos utilizando sus 26/04/24 | Las tesistas
saberes previos, alternando roles de
Sesion hablante y oyente, demostrando creatividad | Narramos cuentos
6 y comprensién en la construccion de la clasicos
historia.
Sesion | Participa dramatizando un cuento e 03/05/24 | Las tesistas
! interactlia con sus pares Dramatizamos
para expresar su punto de vista sobre la cuentos con refranes
ensefianza que dejan los cuentos
Participa representando en un juego de Dramatizamos 08/05/24 | Las tesistas
SEsiON | roes las distintas situaciones cotidianas situaciones
8 alternando roles de hablante y oyente. cotidianas
Participa en la actividad de improvisacion | Narramos cuentos 17/05/24 | Las tesistas
SesioN | nara crear y narrar un cuento corto que Por medio de la
? emitan mensaje. improvisacion
Participa realizando un teatro de sombras y 24/05/24 | Las tesistas
Sesion | reflexiona sobre el mensaje que transmite | Teatro de sombras
10 cada escena de literatura infantil. escenas de peliculas
Participa en el juego de roles y demuestra 31/05/24 | Las tesistas
Sesion | acciones para resolver conflictos ante Juego de roles para
1 diversas situaciones que se le presenta. resolver conflictos
Utilizamos 05/06/24 | Las tesistas
Sesién Utiliza sustantivos propios y comunes para ) )
o sustantivos propios
12 formar frases en una actividad de

improvisacion.

y comunes para

formar frases
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Participa en un teatro de sombras vy
Sesion

reflexiona sobre la importancia que tienen
13

los valores en nuestra sociedad.

La importancia de
los valores teatro de

sombras

10/06/24 Las tesistas

5.1 Resultados descriptivos

En este numeral se presentan los resultados obtenidos para la variable expresion oral,

por parte de los estudiantes, los resultados se presentan en tablas comparativas por pres test

y postest, lo que permite apreciar los resultados de forma simultanea tanto para la variable

como para sus dimensiones.

5.1.1 Resultados para la variable Expresion oral

Tabla 4
Resultados para la variable Expresion oral
Pretest Postest
F % f %
En inicio 16 61,5 0 0,0
En proceso 8 30,8 2 7,7
Expresion oral
Logro esperado 2 7,7 10 38,5
Logro destacado 0 0,0 14 53,8
Total 26 100,0 26 100,0




Figura 1

Resultados para la variable Expresion oral
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Los resultados para la variable expresion oral muestran que en el pretest el 61,5% de

los estudiantes se ubicaron en el nivel de logro en inicio; mientras que, el 30,8% en el nivel

de logro en proceso y el 7,7% en el nivel de logro esperado. Luego de la aplicacion del

desarrollo del juego dramatico en las sesiones de clase, en el postest se obtuvo que el 7,7%

se ubico el nivel de logro en inicio, el 38,5% el nivel de logro esperado y el 53,8% el nivel

de logro destacado.

Dicha comparacion de resultados refleja la eficacia del juego dramatico en la mejora

de la expresion oral. En el pretest la mayoria de los estudiantes se encontraban en el nivel

inicio y pocos en el logro esperado. Tras la aplicacion de la estrategia, una porcion

considerable alcanzo el nivel destacado. Mostrando asi que, el juego dramatico al incluir

distintos elementos de creatividad e interaccion, permite a los estudiantes experimentar un
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entorno activo y significativo. Dicha estrategia no solo mejora aspectos linguisticos, como el
vocabulario y la diccion, sino que también, fomenta la confianza, el trabajo en equipo y el
pensamiento critico. Este cambio sugiere que el juego dramatico puede ser implementado
como una estrategia educativa valiosa para potenciar las competencias comunicativas de los
estudiantes, contribuyendo a su desarrollo integral.

5.1.1 Resultados para la dimension de obtener, inferir e interpretar informacion del
texto oral

Tabla 5
Resultados para la dimension de obtener, inferir e interpretar informacion del texto oral
Pretest Postest
f % F %

En inicio 6 23,1% 0 0,0%
Dimension Obtiene,

En proceso 15 57,7% 1 3,8%
infiere e interpreta

Logro esperado 5 19,2% 8 30,8%
informacion del

Logro 0 0,0% 17 65,4%

texto oral
destacado

Total 26 100,0 26 100,0
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Figura 2

Resultados para la dimension de obtener, inferir e interpretar informacién del texto oral
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Los resultados para la dimension de obtener, inferir e interpretar informacion del texto
oral muestran que en el pretest los estudiantes de la muestra de estudio se ubicaron en un
23,1% en la categoria en inicio, mientras un 57,7% se ubican en el nivel de logro en proceso,
y el 19,2% en el nivel de logro destacado. Mientras que en el postest solo un 3,8% de los
estudiantes se ubicaron en el nivel de logro en proceso, el 30,8% en el nivel de logro esperado
y el 65,4% en el nivel de logro destacado.

Estos resultados demuestran que la estrategia del juego dramatico ha sido altamente
efectiva para desarrollar dicha dimension. Inicialmente, la gran parte de estudiantes se
ubicaron en el nivel proceso; pero tras la intervencion, la gran mayoria avanzo al nivel
destacado o esperado, es decir, que la mayoria logra identificar, inferir y explicar a partir de

informacioén explicita que oyen, ademas de expresarse con fluidez. Sin embargo, aun se
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observa a un grupo reducido en el nivel proceso que presenta algunas dificultades para lograr

los desempefios.

5.1.2 Resultados para la dimension de adecuar, organizar y desarrollar las ideas de

forma coherente y cohesionada

Tabla 6

Resultados para la dimension de adecuar, organizar y desarrollar las ideas de forma

coherente y cohesionada

Pretest Postest
F % f %

Adecua, organiza En inicio 9 34,6 0 0,0%
y desarrolla las En proceso 15 57,7 2 7,7%
ideas de forma Logro esperado 2 7,7 16 61,5%
coherente y Logro 0 0,0 8 30,8%
cohesionada destacado

Total 26 100,0 26 100,0
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Figura 3

Resultados para la dimension adecuar, organizar y desarrollar las ideas de forma

coherente y cohesionada
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Los resultados para la dimension de adecuar, organizar y desarrollar las ideas de forma
coherente y cohesionada, muestran que del total de estudiantes en el pretest el 34,6% se
ubicaron en el nivel de logro de en inicio, el 57,7% en el nivel de logro en proceso y el 7,7%
en el nivel de logro destacado. Mientras que en el postest el 7,7% de los estudiantes, después
de la aplicacion de sesiones de juego dramatico, se ubicaron en el nivel de logro en proceso
y el 61,5% y el 30,8% en el nivel de logro destacado.

Los resultados subrayan la efectividad del juego dramatico como estrategia didactica
para mejorar esta dimensién. Inicialmente, en el pretest, un poco mas de la mitad del total de
estudiantes se ubicaron en el nivel proceso; sin embargo, tras la intervencion, la gran mayoria
logré alcanzar el nivel de logro esperado. Es decir, en el postest, el progreso en los niveles

Logro esperado y Logro destacado también sugiere que los estudiantes no solo mejoraron en
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términos técnicos, como el uso de conectores y la organizacion secuencial de ideas, sino que
también adquirieron confianza en su capacidad para expresarse de manera efectiva. Esto
contribuye directamente a su desarrollo comunicativo, cognitivo y emocional, destacando el

potencial del juego dramatico como herramienta transformadora en el ambito educativo.

5.1.3 Resultados para la dimension de utilizar recursos no verbales y paraverbales
de forma estratégica
Tabla 7
Resultados para la dimensidn de utilizar recursos no verbales y paraverbales de forma

estratégica

Pretest Postest
f % f %
En inicio 17 65,4% 0 0,0%
Utiliza recursos En proceso 9 34,6% 6 23,1%
no verbales y Logro 0 0,0% 17 65,4%
paraverbales de  esperado
forma estratégica Logro 0 0,0% 3 11,5%

destacado

Total 26 100,0 26 100,0
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Figura 4

Resultados para la dimension de utilizar recursos no verbales y paraverbales de forma

estratégica
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Los resultados para la dimension de utilizar recursos no verbales y paraverbales de
forma estratégica, muestran que, del total de estudiantes en el pretest, el 65,4% se ubicaron
en el nivel de logro en inicio y el 34,1% en el nivel de logro en proceso. Mientras que, en el
postest, el 23,1% de los estudiantes se ubicaron en el nivel de logro en proceso, el 65,4% en
el nivel de logro esperado y el 11,5% en el nivel de logro destacado.

Los resultados ponen en evidencia el impacto positivo de la estrategia en la tercera
dimension. En el postest, la mayoria de los estudiantes lograron alcanzar el nivel de logro
esperado y algunos lograron ubicarse en el nivel de logro destacado. Ello demuestra que, las
actividades propuestas, que requieren el uso intencional de gestos, posturas y modulaciones
de la voz, permitieron a los estudiantes experimentar y practicar estos recursos en contextos

reales y significativos.



62

El aumento en los niveles de logro esperado y logro destacado resalta la capacidad de
los estudiantes para integrar estos recursos de manera natural en su comunicacion, haciéndola
mas efectiva, expresiva y comprensible. Esto sugiere que el juego dramatico no solo fomenta
el aprendizaje técnico, sino que también desarrolla habilidades esenciales para la interaccion
social y el desarrollo personal.

5.1.4 Resultados para la dimension de interactuar estratégicamente con distintos
interlocutores

Tlgsslﬁltsgados para la dimension de interactuar estratégicamente con distintos interlocutores
Pretest Postest
f % f %

En inicio 14 53,8% 0 0,0%
Interactua En proceso 9 34,6% 1 3,8%
estratégicamente  Logro 3 11,5% 14 53,8%
con distintos esperado
interlocutores Logro 0 0,0% 11 42,3%

destacado

Total 26 100,0 26 100,0
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Figura 5

Resultados para la dimension de interactuar estratégicamente con distintos interlocutores
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Los resultados para la dimension de interactuar estratégicamente con distintos
interlocutores, muestran que, del total de estudiantes en el pretest el 53,8% se ubicaron en el
nivel de logro en inicio, el 34,6% en el nivel de logro en proceso y el 11,5% en nivel de logro
esperado. Mientras que, en el postest, el 3,8% de los estudiantes se ubicaron en el nivel de
logro en proceso, el 53,8% en el nivel de logro esperado y el 42,3% en el nivel de logro
destacado.

La interpretacion de estos resultados resalta el impacto positivo del juego dramatico
en la cuarta dimension de la expresion oral. Los resultados del postest muestran logro
significativo que tuvieron los estudiantes al posicionarse en el nivel de logro esperado o logro

destacado, es decir, se desenvolvieron activa y adecuadamente en los intercambios orales
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considerando el contexto planteado en las actividades. Asimismo, formularon interrogantes
y respondieron a los mismos considerando sus saberes previos.

El notable incremento en los niveles de Logro esperado y Logro destacado indica que
los estudiantes superaron sus dificultades iniciales; sin embargo, aln se observa un grupo
muy pequefio de la minoria que se encuentra en proceso del logro de los desempefios.

5.1.5 Resultados para la dimension de reflexionar y evaluar la forma, el contenido y
contexto del texto oral

Tabla 9

Resultados para la dimensidn de reflexionar y evaluar la forma, el contenido y contexto

del texto oral

Pretest Postest
F % f %

En inicio 14 53,8% 0 0,0%
Reflexionay

En proceso 10 38,5% 2 7,7%
evalla la forma, el

Logro 2 7,7% 17 65,4%
contenido y

esperado
contexto del texto

Logro 0 0,0% 7 26,9%
oral

destacado

Total 26 100,0 26 100,0
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Figura 6

Resultados para la dimension de reflexionar y evaluar la forma, el contenido y contexto

del texto oral
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Los resultados para la dimension de reflexionar y evaluar la forma, el contenido y
contexto del texto oral, muestran que, del total de estudiantes en el pretest, el 53,8% se
ubicaron en la categoria de en inicio, el 38,5% en el nivel de logro en proceso y el 7,7% en
el nivel de logro esperado. Mientras que, en el postest, el 7,7% de los estudiantes se ubicaron
en el nivel de logro en proceso, el 65,4% en el nivel de logro esperado y el 26,9% en el nivel
de logro destacado.

El resultado destaca la eficacia del juego dramatico como estrategia didactica en la
quinta dimension de la expresién oral. La gran parte logro alcanzar el nivel de logro esperado
en el postest a comparacion del pretest en el que se ubicaron en inicio o proceso. Ello

demuestra que, al participar en las actividades propuestas, los estudiantes no solo
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desarrollaron su capacidad para interpretar el contenido de los textos orales, sino que también
aprendieron a contextualizar las ideas y evaluar su relevancia e impacto convirtiéndose en
agentes criticos de su propio proceso de comunicacion. El juego dramatico se confirma, asi
como una herramienta valiosa para promover el pensamiento critico y las competencias

comunicativas.

5.2 Resultados inferenciales

5.2.1 Prueba de normalidad
Ho: Los datos de la variable expresion oral y sus dimensiones provienen de una

distribucién normal

Ha: Los datos de la variable expresién oral y sus dimensiones no provienen de una

distribucién normal

Tabla 10
Resultados para la prueba de normalidad de Shapiro Wilk para la variable Expresion
oral

Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig.
Obtener, inferir e interpretar informacién ,796 26 ,000
del texto oral
Adecuar, organizar y desarrollar las ideas ,759 26 ,000

Pretest

de forma coherente y cohesionada
Utilizar recursos no verbales y ,604 26 ,000

paraverbales de forma estrateégica
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Interactuar estratégicamente con distintos 742 26 ,000
interlocutores

Reflexionar y evaluar la forma, el , 735 26 ,000
contenido y contexto del texto oral

Expresion oral ,695 26 ,000

Obtener, inferir e interpretar informacion ,661 26 ,000
del texto oral
Adecuar, organizar y desarrolla las ideas ,750 26 ,000

de forma coherente y cohesionada

Utilizar recursos no verbales y , 754 26 ,000
Postest paraverbales de forma estratégica
Interactuar estratégicamente con distintos , 728 26 ,000

interlocutores
Reflexionar y evalar la forma, el ,736 26 ,000
contenido y contexto del texto oral

Expresion oral ,735 26 ,000

Nota: Elaboracién propia a partir de la base de datos de las encuestas

En la tabla anterior, se presentan los resultados para la prueba de normalidad de
Shapiro Wilk, en la que se aprecia que los p valores tanto para la variable expresion oral
como sus dimensiones, en el pretest y postest, presentan distribucion diferente a la
normal, por tanto, se uso la prueba de hipétesis de Wilcoxon para muestras relacionadas,

para analizar la diferencia en la variable expresion oral segun pretest y postest.
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5.2.2 Prueba de hipdtesis general

Ho: La expresion oral en el pretest y postest son equivalentes
Ha: La expresion oral en el pretest y postest no son equivalentes
Tabla 11
Resultados para la prueba Wilcoxon para muestras independientes en la variable

Expresion oral

Expresion oral Postest — R de Rosenthal
Expresion oral Pretest (Tamafio del efecto)
Z -4,593"
Sig. 0,901
,000

asintotica(bilateral)
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos positivos.

Nivel de significancia: 0,050 (5%)

p-valor (Sig. bilateral): 0,000

Conclusion: Dado que el p valor es de 0,000 y es menor que 0,050, rechazamos la
hipotesis nula y aceptamos la hipotesis alterna; por tanto, se concluye que existe
diferencia significativa en la expresion oral entre los resultados del pretest y postest.
Asimismo, la r de Rosenthal nos muestra que el tamafio del efecto de la variable uso de
juego dramatico sobre la variable expresion oral en los estudiantes de Quinto grado la
Institucion Educativa Ucchullo Grande 50028 fue relevante, a favor de los resultados

del postest, dado que se obtuvo el valor de 0,901. En resumen, los datos del presente
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estudio respaldan la hipétesis general planteada inicialmente, lo que demuestra que hay
evidencia estadistica de la influencia relevante del juego dramaético en el desarrollo de
la expresion oral.

5.2.3 Prueba de hipotesis especificas

A. Hipotesis especifica 1

Ho: La dimensidn de obtener, inferir e interpretar informacién del texto oral en el pretest y
postest son equivalentes
Ha: La dimension de obtener, inferir e interpretar informacion del texto oral en el pretest y

postest no son equivalentes.

Tabla 12
Resultados para la prueba Wilcoxon para muestras independientes en la dimension de

obtener, inferir e interpretar informacion del texto oral

Obtener, inferir e interpretar informacion del texto R de Rosenthal
oral Postest — (Tamarfio del
Obtener, inferir e interpretar informacion del texto efecto)

oral Pretest

Z -4,5845

Sig. 0,898
,000

asintotica(bilateral)

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos positivos.

Nivel de significancia: 0,050 (5%)
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p-valor (Sig. bilateral): 0,000

Conclusién: Dado que el p valor es de 0,000 y es menor que 0,050, rechazamos la hipétesis
nula y aceptamos la hipotesis alterna; por tanto, se concluye que existe diferencia
significativa en la dimension de obtener, inferir e interpretar informacién del texto oral entre
los resultados del pretest y postest. Asimismo, la r de Rosenthal nos muestra que el tamafio
del efecto de la variable uso de juego dramatico sobre la dimensién de obtener, inferir e
interpretar informacion del texto oral en los estudiantes de Quinto grado de la Institucion
Educativa Ucchullo Grande 50028 fue muy relevante, a favor de los resultados del postest,
dado que se obtuvo el valor de 0,898. Es decir, la evidencia estadistica sugiere que la
aplicacion del juego dramatico como estrategia didactica contribuye de manera efectiva en

el desarrollo de los estudiantes para obtener, inferir e interpretar informacion del texto oral.

B. Hipotesis especifica 2

Ho: la dimension de adecuar, organizar y desarrollar las ideas de forma coherente y
cohesionada en el pretest y postest son equivalentes
Ha: la dimension de adecuar, organizar y desarrollar las ideas de forma coherente y

cohesionada en el pretest y postest no son equivalentes.
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Tabla 13
Resultados para la prueba Wilcoxon para muestras independientes en la dimension de
adecuar, organizar y desarrollar las ideas de forma coherente y cohesionada

Adecuar, organizar y desarrollar las ideas de forma R de Rosenthal
coherente y cohesionada Postest — (Tamarfio del
Adecuar, organizar y desarrollar las ideas de forma efecto)

coherente y cohesionada Pretest

Z -4,574°

Sig. 0,896
,000

asintética(bilateral)

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos positivos.

Nivel de significancia: 0,050 (5%)

p-valor (Sig. bilateral): 0,000

Conclusién: Dado que el p valor es de 0,000 y es menor que 0,050, rechazamos la hipdtesis
nula y aceptamos la hipotesis alterna; por tanto, se concluye que existe diferencia
significativa en la dimension de adecUa, organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y
cohesionada entre los resultados del pretest y postest. Asimismo, la r de Rosenthal nos
muestra que el tamafio del efecto de la variable uso de juego dramético sobre la dimension
de adecuar, organizar y desarrollar las ideas de forma coherente y cohesionada en los
estudiantes de Quinto grado de la Institucién Educativa Ucchullo Grande 50028, fue
significativo, a favor de los resultados del postest, dado que se obtuvo el valor de 0,896. En

resumen, la evidencia estadistica sugiere que la aplicacién del juego dramatico como
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estrategia didactica contribuyd de manera efectiva para fortalecer esta dimensiéon de la
expresion oral. Los estudiantes lograron progresos relevantes en su capacidad para organizar
y desarrollar ideas de manera légica y estructurada, lo que es fundamental para una
comunicacion oral efectiva.

C. Hipdtesis especifica 3

Ho: La dimensidon de utilizar recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica en el
pretest y postest son equivalentes
Ha: La dimension de utilizar recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica en el
pretest y postest no son equivalentes
Tabla 14

Resultados para la prueba Wilcoxon para muestras independientes en la dimension de

utilizar recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica

Utilizar recursos no verbales y paraverbales de R de Rosenthal
forma estratégica Postest — (Tamario del
Utilizar recursos no verbales y paraverbales de efecto)

forma estratégica Pretest

z -4,597°

Sig. 0,902
,000

asintética(bilateral)

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos positivos.

Nivel de significancia: 0,050 (5%)
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p-valor (Sig. bilateral): 0,000

Conclusién: Dado que el p valor es de 0,000 y es menor que 0,050, rechazamos la hipétesis
nula y aceptamos la hipotesis alterna; por tanto, se concluye que existe diferencia
significativa en la dimension de utilizar recursos no verbales y paraverbales de forma
estratégica entre los resultados del pretest y postest. Asimismo, la r de Rosenthal nos muestra
que el tamafio del efecto de la variable uso de juego dramatico sobre la dimension de utilizar
recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica en los estudiantes de la Institucion
Educativa Ucchullo Grande 50028 fue relevante, a favor de los resultados del postest, dado
que se obtuvo el valor de 0,902. Este resultado evidencia que la aplicacion del juego
dramatico como estrategia didactica contribuy6 de manera efectiva en el desarrollo de la

tercera dimension de la expresion oral como son los recursos no verbales y paraverbales.

D. Hipotesis especifica 4

Ho: La dimension de interactuar estratégicamente con distintos interlocutores en el pretest y
postest son equivalentes
Ha: La dimensidn de interactuar estratégicamente con distintos interlocutores en el pretest y

postest no son equivalentes
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Resultados para la prueba Wilcoxon para muestras independientes en la dimension de

interactuar estratégicamente con distintos interlocutores

Interactuar  estratégicamente  con  distintos

R de Rosenthal

interlocutores Postest — (Tamafio del
Interactuar  estratégicamente  con  distintos efecto)
interlocutores Pretest
z -4,579°
Sig. 0,898
,000

asintdtica(bilateral)

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos positivos.

Nivel de significancia: 0,050 (5%)

p-valor (Sig. bilateral): 0,000

Conclusién: Dado que el p valor es de 0,000 y es menor que 0,050, rechazamos la hipétesis

nula y aceptamos la hipotesis alterna; por tanto, se concluye que existe diferencia

significativa en la dimension de interactuar estratégicamente con distintos interlocutores

entre los resultados del pretest y postest. Asimismo, la r de Rosenthal nos muestra que el

tamario del efecto de la variable uso de juego dramatico sobre la dimension de interactia

estratégicamente con distintos interlocutores en los estudiantes de Quinto grado de la

Institucion Educativa Ucchullo Grande 50028 fue muy relevante, a favor de los resultados

del postest, dado que se obtuvo el valor de 0,898. En resumen, los resultados confirman que



75

el juego dramatico fue una herramienta altamente efectiva para fortalecer las habilidades de
interaccion estratégica de los estudiantes, fomentando un desarrollo integral en su expresion
oral y comunicacion interpersonal.

E. Hipotesis especifica 5

Ho: La dimensidn de reflexionar y evaluar la forma, el contenido y contexto del texto oral en
el pretest y postest son equivalentes

Ha: La dimension de reflexionar y evaluar la forma, el contenido y contexto del texto oral en
el pretest y postest no son equivalentes

Tabla 16

Resultados para la prueba Wilcoxon para muestras independientes en la dimension de

reflexionar y evaluar la forma, el contenido y contexto del texto oral

Reflexionar y evaluar la forma, el contenido y R de Rosenthal
contexto del texto oral Postest — (Tamario del
Reflexionar y evaluar la forma, el contenido y efecto)

contexto del texto oral Pretest

Z -4,494°

Sig. 0,881
,000

asintética(bilateral)

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos positivos.

Nivel de significancia: 0,050 (5%)

p-valor (Sig. bilateral): 0,000
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Conclusién: Dado que el p valor es de 0,000 y es menor que 0,050, rechazamos la hipétesis
nula y aceptamos la hipotesis alterna, por tanto, se concluye que existe diferencia
significativa en la dimensién de reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del
texto oral entre los resultados del pretest y postest. Asimismo, la r de Rosenthal nos muestra
que el tamario del efecto de la variable uso de juego dramatico sobre la dimensidn Reflexiona
y evalUa la forma, el contenido y contexto del texto oral en los estudiantes de Quinto grado
de la Institucion Educativa Ucchullo Grande 50028 fue relevante, a favor de los resultados
del postest, dado que se obtuvo el valor de 0,881. Es decir, la evidencia estadistica demuestra
que la aplicacion del juego draméatico como estrategia didactica contribuyé de manera
efectiva en el desarrollo de la quinta dimension de la expresién oral, lo que incluye analizar
los mensajes, evaluar su pertinencia y considerar los factores que influyen en la

comunicacion.

5.3: Confiabilidad

El coeficiente a fue propuesto en 1951 por Cronbach como un estadistico para estimar
la confiabilidad de una prueba o de cualquier compuesto obtenido a partir de la suma de
varias mediciones. El coeficiente a depende del nimero de elementos k de la escala, de la

varianza de cada item del instrumento sj2 y de la varianza total s2, siendo su formula:

Para interpretar el valor del coeficiente de los coeficientes de confiabilidad usaremos

la siguiente tabla.
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Tabla 17

Rangos para interpretacion del coeficiente de confiabilidad

Rango Calificacion
Por debajo de 0,60 Inaceptable
0.60 2 0.65 Indeseable
0.65a0.70 Minimamente aceptable
0.70a0.80 Respetable
0.80a0.90 Muy buena

Fuente: De Vellis (2003) en (Landero & Gonzalez, 2006)

Tabla 18

Confiabilidad alfa de Cronbach para la variable Expresién oral

Alfa de
Cronbach N de elementos
Expresion oral 0,768 05

Fuente: Elaboracién propia
La Tabla 18 muestra los resultados de la prueba de confiabilidad alfa de Cronbach para la
variable Expresion oral, la cual obtuvo un coeficiente de 0=0.768 con un total de 5

elementos evaluados. Este valor indica un nivel de consistencia interna aceptable, segun los
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estandares estadisticos, sugiriendo que los items empleados para medir la expresion oral
estan relacionados y miden de manera coherente la misma variable.

Un alfa de Cronbach superior a 0,7 se considera adecuado para investigaciones sociales y
educativas, lo que respalda la fiabilidad del instrumento utilizado en el estudio. Este
resultado implica que las dimensiones evaluadas (como coherencia, interaccion y uso
estratégico de recursos) contribuyen de manera consistente a la medicion global de la

expresion oral.
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DISCUSION

Conforme al objetivo de la presente investigacion, que busca determinar de qué
manera influye el juego dramatico como estrategia didactica en el desarrollo de la expresion
oral en estudiantes de la Institucion Educativa Ucchullo Grande 50028. En este sentido, con
base en los hallazgos de esta investigacion, se concluye que existe diferencia significativa en
la expresion oral entre los resultados del pretest y postest, dado que el p valor es de 0,000, y
es menor que 0,050, en el que se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipotesis alterna.
Asimismo, la r de Rosenthal nos muestra que el tamafio del efecto de la variable uso de juego
dramatico sobre la variable expresion oral en los estudiantes de la Instituciéon Educativa
Ucchullo Grande 50028 fue muy grande, a favor de los resultados del postest, dado que se
obtuvo el valor de 0,901.

En cuanto a los resultados de la variable expresion oral, se muestran que en el pretest
el 61,5% de los estudiantes se ubicaron en la categoria en inicio, mientras que el 30,8% en la
categoria en proceso y el 7,7% en la categoria logro esperado. Luego de la aplicacion del
desarrollo del juego dramatico como estrategia didactica en las sesiones de clase, en el postest
se obtuvo que el 7,7% se ubico en la categoria de logro en inicio, el 38,5% en la categoria
logro esperado y el 53,8% en la categoria de logro destacado.

Comparando nuestros resultados con investigaciones previas, encontramos algunas
similitudes y aproximaciones.

Segun los hallazgos encontrados, en su trabajo investigativo de (Troncoso, 2021)
realiz6 la investigacion titulada “La dramatizacion y la expresion oral en niflos y nifias”. En
ella, obtuvo como resultado que hay una relacion significativa entre la dramatizacion y la

expresion oral en nifios y niflas de 4 y 5 afios de la institucion educativa 40236 “César
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Vallejo”, es asi que, se logra verificar en el resultado de las dos dimensiones que arrojo el
nivel logro previsto, tomando en cuenta la rho de Spearman, 461 y su significancia bilateral,
000 < 0,05 se acepta la hipdtesis de investigacion y se rechaza la nula. Por ende, los resultados
obtenidos se asemejan a los hallazgos obtenidos en esta investigacion.

Respecto a Sanchez (2020) en su trabajo investigativo: los juegos dramaticos, los
resultados obtenidos en la post prueba del estudio realizado fueron, el 7% en el nivel bueno
y el 93% en excelente; por lo tanto, que hace referencia al correcto pronunciamiento de las
palabras, considerando la claridad y fluidez, el adecuado volumen y tono de voz; a la vez, la
utilizacion de un apropiado vocabulario y una idonea postura y gestos, concluyendo que este
tipo de juegos logra mejorar el nivel de expresion oral en los estudiantes del primer grado de
educacion primaria; quedando demostrado que la estrategia didactica utilizada, juegos
dramaticos, es apropiada y efectiva para los nifios debido a que ellos aprenden jugando, en
interaccidon con su entorno de tal manera estos resultados obtenidos son similares a los
resultados obtenidos en la presente investigacion.

En la investigacion realizada por Herrera (2022) “El juego dramdatico como
herramienta pedagdgica para mejorar la expresion oral del area de inglés como idioma
extranjero en estudiantes de nivel secundaria”, se obtuvo, como resultado, que no solo
evidenciaron mejora en la expresion oral del idioma inglés, sino también, mejora en el
aspecto socioemocional. En este sentido, se concluye que el juego dramatico no solo ayuda
a desarrollar la competencia oral, sino también en crear en el aula un ambiente seguro para
que los estudiantes puedan aprender equivocandose. Por lo cual, se menciona que dicha

investigacion tiene una aproximacion con los resultados obtenidos en esta investigacion.
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En la investigacion realizada por Chango (2023) “Los juegos dramaticos y el
desarrollo de la creatividad en nifios de 4 a 5 afios” obtuvo como resultado que en los 15
estudiantes de 4 a 5 afios haciendo uso del juego dramatico en el desarrollo de la creatividad
se pudo observar que el rango de creatividad bajo fue registrado con un 0%, el rango de
creatividad medio con un 53% y el rango de creatividad alto con un 47%. Por lo cual, dichos
resultados se acercan levemente a los hallazgos que se obtuvieron en esta investigacion.

Asimismo, en la investigacion realizada por Panata (2016) “La dramatizacion como
estrategia didéctica para fomentar el pensamiento creativo de los estudiantes de la escuela
republica de Colombia del cantdén Saquisili”, obtuvo como resultado en su segunda aplicacion
del test de Torrance para medir la creatividad. Se obtuvieron como resultados un 0% en el
rango bajo, 57% medio y 43% alto, por tanto, nos demuestra niveles elevados de creatividad
en los estudiantes. Por lo cual se aproxima levemente a los hallazgos obtenidos en esta
investigacion.

Por ultimo, en la investigacion realizada por Huaraca y Chicllasto (2022)
“Dramatizacion de cuentos infantiles y mejoramiento de la expresion oral en los estudiantes
del segundo grado de educacion primaria de la Institucion Educativa Fortunato Luciano
Herrera”, obtuvieron como resultado que la diferencia del pretest frente al postest incremento
de 17.9 al 29.9 puntos, dando una diferencia muy importante y significativa. Por tanto, se

aproxima levemente a los resultados obtenidos en esta investigacion.
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CONCLUSIONES

Primera: Los resultados obtenidos en la presente investigacion nos permiten concluir que,
la aplicacion del juego dramaético en los estudiantes del Quinto Grado de primaria de la
Institucion Educativa Ucchullo Grande 50028, tuvo un efecto favorable en gran medida en
el desarrollo de la expresion oral, evidenciando una diferencia significativa para esta variable,
pues los resultados del pretest en el nivel de logro destacado es del 0,0% mientras que en el
postest es el 53,8%, en consecuencia, la incorporacién del juego dramatico en las sesiones de
clase es fundamental; el mismo que se comprueba con el coeficiente r de Rosenthal para el
tamario del efecto en el que se obtuvo el valor de 0,901.

Segunda: Con respecto a la dimension de obtener, inferir e interpretar la informacién del
texto oral existe una variacion considerable a favor de los resultados del postest con una
mejora evidente en el nivel de logro destacado con un 65,4%, en comparacion con los
resultados del pretest con un 0,0%. Asimismo, el efecto de la incorporacion del juego
dramatico en las sesiones de clase en los estudiantes del Quinto Grado de primaria de la
Institucion Educativa Ucchullo Grande 50028, fue relevante, lo cual se constata a partir del
coeficiente r de Rosenthal para el que se obtuvo el valor de 0,898.

Tercera: Con respecto a la dimension de adecuar, organizar y desarrollar las ideas de forma
coherente y cohesionada, existe una diferencia significativa a favor de los resultados del
postest con una mejora en el nivel de logro esperado con un 61,5%, en comparacion con los
resultados del pretest con un 7,7%. Asimismo, el efecto de la incorporaciéon del juego
dramatico en las sesiones de clase en los estudiantes del Quinto Grado de primaria de la
Institucion Educativa Ucchullo Grande 50028, fue relevante, lo cual se constata a partir del

coeficiente r de Rosenthal para el que se obtuvo el valor de 0,896.
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Cuarta: Con respecto a la dimension de utilizar recursos no verbales y paraverbales de forma
estratégica, existe una diferencia significativa a favor de los resultados del postest con una
mejora en el nivel de logro esperado con un 65,4%, en comparacion con los resultados del
pretest con un 0,0%. Asimismo, el efecto de la incorporacién del juego dramatico en las
sesiones de clase en los estudiantes del Quinto Grado de primaria de la Institucién Educativa
Ucchullo Grande 50028, fue relevante, lo cual se constata a partir del coeficiente r de
Rosenthal para el que se obtuvo el valor de 0,902.

Quinta: Con respecto a la dimension de interactuar estratégicamente con distintos
interlocutores, existe una diferencia significativa a favor de los resultados del postest con una
mejora en el nivel de logro esperado con un 53,8%, en comparacion con los resultados del
pretest con un 11,5%. Asimismo, el efecto de la incorporacién del juego dramatico en las
sesiones de clase en los estudiantes del Quinto Grado de primaria de la Institucién Educativa
Ucchullo Grande 50028, fue relevante, lo cual se constata a partir del coeficiente r de

Rosenthal para el que se obtuvo el valor de 0,898.

Sexta: Con respecto a la dimension de reflexionar y evaluar la forma, el contenido y contexto
del texto oral, existe una diferencia significativa a favor de los resultados del postest con una
mejora en el nivel de logro esperado con un 65,4%, en comparacion con los resultados del
pretest con un 7,7% .Asimismo, el efecto de la incorporacion del juego dramatico en las
sesiones de clase en los estudiantes del Quinto Grado de primaria de la Institucion Educativa
Ucchullo Grande 50028, fue relevante, lo cual se constata a partir del coeficiente r de

Rosenthal para el que se obtuvo el valor de 0,881.
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SUGERENCIAS

Primera: Se recomienda que las entidades encargadas de la educacion, como el MINEDU,
UGEL Yy otras instituciones, promuevan la capacitacion docente en la aplicacion del juego
dramatico como estrategia pedagodgica en las sesiones de aprendizaje.

Segunda: El juego dramaético es una estrategia flexible que puede aplicarse a estudiantes de
distintas edades y contextos, lo que permite su adaptacion a diversas areas curriculares y el
desarrollo de diferentes ejes tematicos.

Tercera: Se sugiere implementar esta estrategia de manera progresiva, ajustando el nivel de
dificultad segun la edad de los estudiantes y el contenido a trabajar.

Cuarta: Para futuras investigaciones sobre el juego dramatico como estrategia didactica, se
recomienda profundizar en su aplicacion en contextos rurales, considerando sus

particularidades y desafios.
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Anexo 1
MATRIZ DE CONSISTENCIA
TITULO PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL VARIABLES
Juego dramatico | (De qué manera influye el juego Determinar de qué manera La aplicacion del juego dramatico como Variable
como estrategia | dramatico como estrategia didactica

didactica para el
desarrollo de Ila
expresion oral en
estudiantes de la
Institucion

Educativa Ucchullo
Grande 50028 -
Cusco 2024

en el desarrollo de la expresion oral en
estudiantes de la Institucion Educativa
Ucchullo Grande 50028?

influye el juego dramatico como
estrategia  didactica en el

desarrollo de expresion oral en

estrategia didactica influye
significativamente en el desarrollo de la

expresion oral en estudiantes de la

estudiantes de la Institucion Institucion Educativa Ucchullo Grande
Educativa Ucchullo  Grande 50028.
50028.
PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS ESPECIFICAS
ESPECIFICOS ESPECIFICOS

1. ¢De qué manera influye el juego

dramaético como estrategia
didactica en la capacidad obtiene,
infiere e interpreta informacion del
texto oral en estudiantes de la
Institucion  Educativa Ucchullo

Grande 50028?

1. Precisar en qué medida el juego
dramético como estrategia didactica
mejora la capacidad de obtener,

inferir e interpretar la informacion del

texto oral en estudiantes de la
Institucion  Educativa  Ucchullo
Grande 50028.

1. La aplicacion del juego dramaético

como estrategia didactica influye
significativamente en la capacidad de
inferir e

obtener, interpretar  la

informacion del texto oral en los
estudiantes de la Institucién Educativa
Ucchullo Grande 50028.

2. Laaplicacion del juego dramético como

Independiente
Juego
dramético
Dimensiones:

e Juego de roles

e Improvisacion

e Teatro de
sombras
Variable

Dependiente

Expresion Oral

Dimensiones:
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2. ¢De qué manera influye el juego
dramético como estrategia didactica
en la capacidad adecla, organiza y
forma

desarrollar las ideas de

coherente y  cohesionada  en
estudiantes de la Institucion Educativa
Ucchullo Grande 50028?

3. ¢De qué manera influye el juego
dramatico como estrategia didactica
en la capacidad utiliza recursos no
verbales y paraverbales de forma
estratégica en estudiantes de la
Institucién ~ Educativa  Ucchullo
Grande 500287

4. ;De qué manera influye el juego
dramético como estrategia didactica
Interactiia

en la capacidad

estratégicamente con distintos

interlocutores en estudiantes de la

2. ldentificar en qué medida el juego
dramético como estrategia didactica
mejora la  capacidad de adecuar,
organizar y desarrollar las ideas de
forma coherente y cohesionada en
estudiantes de la  Institucion
Educativa Ucchullo Grande 50028.
3.Precisar en qué medida el juego
dramético como estrategia didactica
mejora la  capacidad de utilizar
recursos no verbales y paraverbales
de forma estratégica en estudiantes de
la Institucion Educativa Ucchullo
Grande 50028.
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dramético como estrategia didactica
mejora la capacidad de interactuar

estratégicamente con sus distintos

interlocutores en estudiantes de la

estrategia didactica influye
significativamente en la capacidad de
adecuar, organizar y desarrollar ideas de
forma coherente y cohesionada en los

estudiantes de la Institucion Educativa
Ucchullo Grande 50028.

3. La aplicacion del juego dramatico como
estrategia didéctica influye
significativamente en la capacidad de
utilizar recursos no verbales y paraverbales
de forma estratégica en los estudiantes de
la Institucion Educativa Ucchullo Grande
50028.

4. La aplicacion del juego draméatico como
estrategia didéctica influye
significativamente en la capacidad de
interactuar estratégicamente con sus
distintos interlocutores en los estudiantes

de la |Institucion Educativa Ucchullo

Obtiene, infiere
e interpreta
informacion del
texto oral.
Adecua,
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ideas de forma
coherente y
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Institucién ~ Educativa  Ucchullo
Grande 500287

5. ¢(De qué manera influye el juego
dramatico como estrategia didactica
en la capacidad reflexiona y evalta la

forma, el contenido y contexto del

texto oral en estudiantes de la
Institucion Educativa Ucchullo
Grande 50028?

Institucién ~ Educativa  Ucchullo
Grande 50028.

5. Precisar en qué medida el juego
dramético como estrategia didactica
mejora la capacidad de reflexionar y
evaluar la forma, el contenido y

contexto del texto oral en estudiantes

de la Institucién Educativa Ucchullo

Grande 50028.

Grande 50028.

5. La aplicacion del juego dramatico como
estrategia didactica influye
significativamente en la capacidad de
reflexionar y evaluar la forma, el contenido
y contexto del texto oral en los estudiantes
de la Instituciéon Educativa Ucchullo

Grande 50028.

Reflexiona y
evalua la forma,
el contenido y
contexto del

texto oral
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CAPACIDADES

RUBRICA
COMPETENCIA SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA
Logro destacado Logro esperado En proceso En inicio
4 3 2 1

Obtiene, infiere e
interpreta
informacion del
texto oral.

Recupera con exactitud informacion explicita
que presenta el interlocutor e integra
vocabulario que incluye sindnimos y términos
pertinentes al prop6sito comunicativo. Explica
con precision el tema, el propodsito
comunicativo y realiza inferencias del texto
oral. Se expresa con fluidez, mantiene un ritmo
adecuado y eficaz, asimismo utiliza las pausas
estratégicamente.

Recupera informacion explicita que
presenta el interlocutor seleccionando
datos especificos e integra en gran
parte  vocabulario que incluye
sindnimos. Explica el tema, el propdsito
comunicativo y realiza inferencias del
texto oral. Se expresa con fluidez y
mantiene un ritmo adecuado.

Recupera con dificultad informacién explicita
que presenta el interlocutor e integra poco
vocabulario que incluye sinénimos. Presenta
algunas dificultades para explicar el tema, el
proposito  comunicativo 'y no realiza
inferencias del texto oral. Tiene dificultades
para expresarse con fluidez y mantener un
ritmo adecuado presentando muchas pausas
innecesarias.

Presenta deficiencias para recuperar
informacion explicita que presenta el
interlocutor, tiene dificultades para
integrar  vocabulario que incluye
sindnimos. No logra explicar el tema,
el proposito comunicativo ni formula
inferencias del texto oral. No se expresa
con fluidez ni logra mantener un ritmo
adecuado presentando muchas pausas
prolongadas innecesarias.

AdecUa, organiza
y desarrolla las
ideas de forma
coherente y
cohesionada.

Expresa con seguridad y precision ideas y
emociones de forma coherente y cohesionada.
Se comunica considerando las caracteristicas
del texto oral. Ordena y jerarquiza las ideas en
torno a un temay las desarrolla para ampliar la
informacion y mantener el hilo tematico.

Expresa ideas y emociones de forma
coherente y cohesionada. Se comunica
considerando las caracteristicas del texto
oral. Ordena y jerarquiza las ideas en
torno a un tema y casi siempre las
desarrolla para ampliar la informacion o

Tiene dificultades para expresar ideas y
emociones de forma coherente y cohesionada
oral. Considera algunas caracteristicas del
texto del oral. Ordenay jerarquiza las ideas en
torno a un tema y en ocasiones las desarrolla
para ampliar la informacién o mantener el hilo

Presenta deficiencias para expresar
ideas y emociones de forma coherente y
cohesionada. No  considera  las
caracteristicas del texto oral. Le cuesta
ordenar y jerarquizar ideas en torno a un
temay nunca las desarrolla para ampliar

Expresa enunciados enlazados por variados | mantener el hilo tematico. Expresa | tematico. Expresa algunos enunciados | la informacion o mantener el hilo
conectores (gj.: después, también). enunciados enlazados por conectores | enlazados por conectores (ej.: después, | tematico. Le cuesta enlazar enunciados
(ej.: después, también). también). con conectores (ej.: después, también).

Utiliza recursos
no verbales y
paraverbales de

forma estratégica.

Emplea de forma apropiada gestos y
movimientos corporales que enfatizan lo que
dice. Utiliza un adecuado volumen, entonacion
y ritmo de voz para transmitir sus ideas; y
produce efectos en el puablico, como el
suspenso y el entretenimiento. Siempre
mantiene  contacto  visual con  los
interlocutores.

Casi siempre emplea gestos vy
movimientos corporales que enfatiza lo
que dice. Utiliza un adecuado volumen,
entonacion y ritmo de voz para
transmitir sus ideas; casi siempre
produce efectos en el publico, como el
suspenso y el entretenimiento. Casi
siempre mantiene contacto visual con
los interlocutores.

A veces emplea gestos y movimientos
corporales que enfatizan lo que dice. A
menudo utiliza un adecuado volumen,
entonacion y ritmo de voz para transmitir sus
ideas. A veces produce efectos en el publico,
como el suspenso y el entretenimiento. A
veces mantiene contacto visual con los
interlocutores.

Casi nunca emplea gestos vy
movimientos corporales que enfatizan lo
que dice. Presenta deficiencias en el
volumen, entonacidn y ritmo de voz para
transmitir sus ideas; casi nunca produce
efectos en el pablico, como el suspenso
y el entretenimiento. No logra mantener
contacto visual con los interlocutores.

Interactla
estratégicamente
con distintos
interlocutores.

Participa en los intercambios orales alternando
eficientemente el rol de hablante y oyente.
Siempre recurre a sus saberes previos para
realizar comentarios, aporta nueva informacion
y formula interrogantes  activamente.
Asimismo, siempre considera normas y modos
de cortesia segun el contexto sociocultural.

Participa activamente en los
intercambios orales alternando el rol de
hablante y oyente. Casi siempre recurre
a sus saberes previos para realizar
comentarios, aporta nueva informacion
y formula interrogantes. Asimismo, casi
siempre considera normas y modos de
cortesia segun el contexto sociocultural.

A menudo participa en los intercambios orales
alternando el rol de hablante y oyente. A veces
recurre a sus saberes previos para realizar
comentarios, no aporta nueva informacion y
no formula interrogantes voluntariamente.
Asimismo, ocasionalmente considera normas
y modos de cortesia segin el contexto
sociocultural.

Tienen dificultad para participa en los
intercambios orales alternando el rol de
hablante y oyente. Casi hunca recurre a
sus saberes previos ni aporta nueva
informacién, no formula interrogantes.
Asimismo, casi nunca considera normas
y modos de cortesia segln el contexto
sociocultural.
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Reflexiona 'y
evalla la forma, el
contenido y
contexto del texto
oral.

Evalla eficientemente la coherencia y
cohesion de ideas; también, la utilidad de
recursos verbales, no verbales y paraverbales.
Opina con seguridad como hablante y oyente
sobre el tema del texto oral. Siempre justifica
su posicion sobre lo que dice el texto oral
considerando su experiencia y el contexto en
que se desenvuelve.

Evalla en gran parte la coherencia y
cohesion de ideas; también, la utilidad
de recursos verbales, no verbales y
paraverbales. Opina como hablante y
oyente sobre el tema del texto oral. Casi
siempre justifica su posicion sobre lo
que dice el texto oral considerando su
experiencia y el contexto en que se
desenvuelve.

A menudo evalla la coherencia y cohesion de
ideas; también, la utilidad de recursos
verbales, no verbales y paraverbales. A veces
opina como hablante y oyente sobre el tema
del texto oral. Ocasionalmente justifica su
posicion sobre lo que dice el texto oral
considerando su experiencia y el contexto en
que se desenvuelve.

Tiene dificultad para evaluar la
coherenciay cohesién de ideas; también,
la utilidad de recursos verbales, no
verbales y paraverbales. Casi nunca
opina como hablante y oyente sobre el
tema del texto oral. Presenta deficiencias
para justificar su posicién sobre lo que
dice el texto oral considerando su
experiencia y el contexto en que se
desenvuelve.

ESCALA DE VALORACION

En inicio (1)

En proceso (2)

Logro esperado (3)

Logro destacado (4)

5-10

11-13

14-17

18-20




Anexo 3

BASE DE DATOS

SE COMUNICA ORALMETE EN SU LENGUA MATERNA PRE-TEST

N°

Obtiene, infiere e
interpreta informacién
del texto oral.

Adecua, organizay
desarrolla las ideas de
forma coherente y
cohesionada

Utiliza recursos no verbales
y paraverbales de forma
estratégica

Interactia
estratégicamente con
distintos interlocutores

Reflexiona y evalua la
forma, el contenido y
contexto del texto oral

Expresion
oral
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SE COMUNICA ORALMETE EN SU LENGUA MATERNA POST-TEST

Obtiene, infiere e

Adecua, organizay

Utiliza recursos no verbales

Interactua

Reflexiona y evalda la

. . ., desarrolla las ideas de , . . Expresion
N° | interpreta informacion y paraverbales de forma | estratégicamente con | forma, el contenido y
del texto oral. forma co.herente H estratégica distintos interlocutores| contexto del texto oral oral
cohesionada

1 3 3 3 4 3 3
2 3 3 2 3 3 3
3 4 4 3 4 3 4
4 3 3 3 3 3 3
5 4 4 3 4 3 4
6 4 4 4 4 4 4
7 4 3 3 3 3 3
8 4 3 3 4 3 4
9 2 2 2 3 2 2
10 4 4 3 3 3 4
11 3 3 2 3 3 3
12 4 3 3 3 4 4
13 4 4 3 4 3 4
14 4 3 3 3 3 3
15 4 3 3 4 3 4
16 4 3 3 3 4 4
17 3 3 2 3 3 3
18 4 4 4 4 4 4
19 4 4 4 4 4 4
20 4 3 3 3 4 4
21 4 4 3 4 3 4
22 3 2 2 2 2 2
23 3 3 3 3 3 3
24 4 3 3 3 3 3
25 4 3 3 4 4 4

3 3 2 3 3 3

N
(e)]
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Anexo 4: SOLICITUD Y CONSTANCIA DE APLICACION

SOLICITO: Permiso para realizar Trabajo de

Investigacion

Mgtr. HIPOLITA QQUELLON HUAMAN
DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA UCCHULLO GRANDE
50028

Nosotras, MELANY SHEYLA HUANCA
MAMANI, identificada con DNI N°
74913948 y DEYSI VANESSA QUISPE
QUISPE, identificada con DNI N°
74902564, Ante Ud. Respetuosamente nos

presentamos y eXponemos:

Que, habiendo culminado la carrera
profesional de EDUCACION PRIMARIA en la Universidad Nacional San Antonio
Abad del Cusco, solicitamos a Ud. permiso para realizar trabajo de Investigacion en su
Institucion sobre “Juego dramatico como estrategia diddctica para el desarrollo de

la expresion oral” para optar el titulo de Licenciadas en Educacion Primaria.
POR LO EXPUESTO:

Rogamos a wusted acceder a nuestra

solicitud.

...... o A

My. Hipdlita Qquelion H. Cusco, 19 de enero del 2024

M) ]

MELANY SHEYLA HUANCA MAMANI DEYSI VANESSA QUISPE QUISPE
DNI N° 74913948 DNI N° 74902564

99
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> DIRECCION REGIONAL DE UNIDAD DE GESTION
{ P ERU N‘lnlSterlO ; EDUCACION DE CuSco EDUCATIVA LOCAL CUSCO
de Educacion

“ANO DEL BICENTENARIO DE LA CONSOLIDACION DE NUESTRA INDEPENDENCIA Y DE LA
COMEMORACION DE LAS HEROICAS BATALLAS DE JUNIN Y AYACUCHO”
“Cusco capital Histérica de la Humanidad”

CONSTANCIA DE APLICACION DE PROYECTO DE
INVESTIGACION

LA DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 50028 DE UCCHULLO
GRANDE DISTRITO, PROVINCIA Y DEPARTAMENTO DEL CUSCO, QUIEN
SUSCRIBE:

HACE CONSTAR:

Que, las bachilleres DEYSI VANESSA QUISPE QUISPE y MELANY SHEYLA
HUANCA MAMANI egresadas de la escuela profesional de educacién Primaria, de la
Universidad Nacional San Antonio Abad del Cusco, aplicaron su Proyecto de Investigacion
titulada “JUEGO DRAMATICO COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA EL
DESARROLLO DE LA EXPRESION ORAL EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA UCCHULLO GRANDE 50028 - CUSCO 2024, comprendido entre el
periodo del dia 18 de marzo al 14 de junio del 2024.

Se expide la presenta constancia a solicitud del interesado, para los fines que viera por

conveniente.

Cusco, 2 de agosto de 2024

H.i).;(rl.i.ta Qquellon F
DIRECTORA
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Anexo 5: Ficha de Validacién Del Instrumento
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Anexo 6: sesiones de aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE N°1

DATOS INFORMATIVOS:
Institucion Educativa: Ucchullo Grande 50028
: Deysi Vanessa Quispe Quispe / Melany Sheyla Huanca Mamani

Docentes
Grado
Duracion
Fecha

: Quinto
: 90 minutos

- Miércoles, 27 de marzo de 2024
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TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

“Conocemos el juego dramatico”

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

COMUNICACION

Aprendizajes regionales Evidencia
Competencia/Capacidades P CJIave g Criterios de evaluacion de

aprendizaje
Se comunica oralmente en su -Recupera  informacion | Participa en
lengua materna -Recupera informacion - explicita de | rglevante del texto y lada | una  mesa
extos  orales que escucha con a conocer con facilidad redonda para

« Obtiene informacién del texto | vocabulario de uso frecuente y ’ P
oral sinénimos  (instrucciones, narracion, argumentar e

* Infiere e interpreta informacion
del texto oral.

* Adecua, organiza y desarrolla las
ideas de forma coherente vy
cohesionada.

 Utiliza recursos no verbales y
paraverbales de forma estratégica.

* Interactia estratégicamente con
distintos interlocutores.

* Reflexiona y evalua la forma, el
contenido y contexto del texto
oral.

exposicion, comentario, debate, etc.)

Adecua su texto eligiendo el registro
formal (disculpe, ¢podria decirme qué
hora es?) del informal (jHey; dime la
hora), de acuerdo con sus interlocutores
y el contexto

- Emplea gestos (de mano, cuerpo y
cara), asi como movimiento y postura
del cuerpo para producir efectos en el
publico.

- Mantiene distancia fisica, mirada, voz
(tono y diccién) con el puablico para
transmitir emociones y entretenimiento
a lo que dice.

- Participa alternando roles como
hablante y oyente en (dialogo, discurso,
entrevista, debate) formulando
preguntas, explicando sus respuestas y
haciendo comentarios al tema.

-Adecua su discurso de
acuerdo con
interlocutores.

los

-Emplea recursos verbales
y no verbales en su
discurso.

interiorizar
sus ideas y
aplica la
escucha
activa
Instrumento
Lista de
cotejo

Orientacion al bien comun
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Actitudes y/o acciones observables

ENFOQUE - Acepta normas de convivencia a favor de su aula y la institucion educativa.
TRANSVERSAL -Docentes y estudiantes reflexionan sobre la importancia de poner en préactica las normas de
convivencia para crear un ambiente agradable de respeto, cuidado y ejercicio de una
ciudadania democratica.

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion? ¢ Qué recursos 0 materiales se utilizaran en esta
sesion?

Tener listo el video Fichas, imagenes y videos

Tener listo la imagen Laptop

MOMENTOS DE LA SESION

INICIO 10 min

Saludamos a los nifios con cordialidad
Se presentan las siguientes imagenes de un rompecabezas:

Responden las siguientes preguntas:

e ;Qué imagen lograron armar?

e ;Qué nos da a conocer cada una de las imagenes?

e ;les gustaria recrear las imagenes observadas?

e ;Creen que podemos aplicar esa técnica en el salon?
Se comunicamos el propésito de la sesion: “Explora e interioriza la estrategia del juego dramatico,
argumentando ideas con sus pares en una mesa redonda para conocer ain mas sobre el juego
dramético”
Proponemos con los estudiantes los acuerdos de convivencia que les permitiran trabajar en un clima favorable
durante el desarrollo de la presente sesion.

DESARROLLO 75 min

Se presenta informacion en diapositivas sobre el juego dramatico:
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S . " . . N
Situacidn interactiva en donde nifios y nifias adoptan diversos roles, .
situandose alternativamente en uno u otro punto de vista y representan objetos, |
personas y acciones .

/

(

N o o o o f e s mmr mm s mm  mm o mm s mm o mm  mm o mm s o s

Antes del discurso
Organizamos nuestras ideas de lo aprendido en clases en nuestro esquema correspondiente

dramético? de roles? de sombras?

¢Qué es el juego cQuéesel juego | ¢En qué consiste el teatro | ¢Qué es la improvisacion?

Establecemos acuerdos para participar como oyentes y hablantes en la mesa redonda.
Durante el discurso

Para iniciar con la actividad programada se les pide a los estudiantes que puedan expresar sus ideas con

claridad y un volumen de voz adecuado asimismo escuchar a sus comparieros
Respondemos las siguientes interrogantes:
% ¢Como defines el juego dramético?
< ¢En cuéntas partes se clasifican?
% ¢Qué funcién cumple cada uno?
% ¢Crees que cada uno de sus partes cumple una funcién importante dentro del juego?
% ¢Crees que podemos poner en practica cada una de estas?

Después del discurso
Responden y formulan preguntas en relacion al contenido del texto escuchado.
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Realizan una autoevaluacién utilizando la siguiente ficha.

En mi participacién

Si

No

,Como puedo mejorarlo?

(Todos mis argumentos fueron vinculados a la
idea principal?

(Respondi  con claridad a las preguntas
planteadas?

(Plantee preguntas en base a lo hablado?

Tuve en cuenta las ideas que planifiqué?

;Utilicé un tono y volumen de voz adecuado al
participar?

(Participé adecuadamente como hablante y oyente
en la mesa redonda?

(Respete los acuerdos antes considerados?

CIERRE

5 min

Finalizamos mediante el didlogo con las siguientes interrogantes:

< ¢Qué hicimos hoy?

% ¢En qué me servira lo aprendido hoy?
% ¢Qué dificultades tuve?

« ¢ Qué debo hacer para mejorar?

< ¢Crees que podemos poner en préactica lo aprendido?

DIRECTORA




109

LISTA DE COTEJO
Competencia Se comunica oralmente en su lengua materna
CRITERIOS DE EVALUACION
Recupera Adecua su | Emplea recursos |
informacion discurso de | verbales 'y no| <
relevante del texto | acuerdo a los | verbales en su| &9
y la da a conocer | interlocutores. discurso. 4 %
NOMBRES Y APELLIDOS con facilidad. o=
(] o (o} o
= | |92 | S| =|£|S5|S%| =z | £ |28 S4
| B A B EREE e 8 78

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20
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22

23

24
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26




SESION DE APRENDIZAJE N°2

DATOS INFORMATIVOS:
Institucion Educativa: Ucchullo Grande 50028
: Deysi Vanessa Quispe Quispe / Melany Sheyla Huanca Mamani

Docentes
Grado
Duracién
Fecha

: Quinto
: 90 minutos

: Miércoles, 3 de abril de 2024
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TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

“Participamos de un juego de roles sobre las emociones”

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

COMUNICACION

Competencia/Capacidades Aprendizajes regionales Criterios de Evidencia de

P P Clave evaluacion aprendizaje
Se comunica oralmente en -Organiza la | Participa expresando
su lengua materna -Recupera informacion explicita de textos | jnformacién mas | y describiendo sus
« Obtiene informacion del ?rales qtue escucha con VOC&?”'?”O de uso | yelevante del texto y la | emociones en  un

recuente sinonimos Instrucciones, .
texto oral. mey s ( . da a conocer con |juego de roles para
. narracion, exposicion, comentario, debate, - .,

* Infiere e interpreta etc) facilidad. comunicdndose  de
informacion del texto oral. -Adecua su discurso de | forma clara y asertiva
* Adecta, organiza 'y acuerdo  con  los | Técnica/lnstrument

desarrolla las ideas de forma
coherente y cohesionada.
« Utiliza recursos no verbales
y paraverbales de forma
estratégica.
* Interactia estratégicamente
con distintos interlocutores.

* Reflexiona y evalta la
forma, el contenido vy
contexto del texto oral.

Adecla su texto eligiendo el registro
formal (disculpe, ¢podria decirme qué hora
es?) Del informal (jHey, dime la hora), de
acuerdo con sus interlocutores y el contexto

- Emplea gestos (de mano, cuerpo y cara),
asi como movimiento y postura del cuerpo
para producir efectos en el pablico.

- Mantiene distancia fisica, mirada, voz
(tono y diccion) con el publico para
transmitir emociones y entretenimiento a lo
que dice.

- Participa alternando roles como hablante
y oyente en (didlogo, discurso, entrevista,
debate) formulando preguntas, explicando
sus respuestas y haciendo comentarios al
tema.

interlocutores.
-Emplea recursos no
verbales y se centra en
el personaje asignado.

0

Lista de cotejo

ENFOQUE
TRANSVERSAL

Orientacion al bien comun

Actitudes y/o acciones observables
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Identificacion afectiva con los sentimientos del otro y disposicion para apoyar y comprender sus
circunstancias.

Los docentes identifican, valoran y destacan continuamente actos espontaneos de los estudiantes en beneficio
de otros, dirigidos a procurar o restaurar su bienestar en situaciones que lo requieran.

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion? ¢Qué recursos o materiales se utilizaran en esta sesién?
Tener listo el video Fichas, imagenes y videos
Tener listo la imagen Laptop

MOMENTOS DE LA SESION

INICIO 10 min

Saludamos a los nifios con cordialidad
Se presenta el siguiente video:

https://www.youtube.com/watch?v=xtcQFO-FIpE

Responden a las preguntas:

e ;Qué emociones identificaste en los videos?
e ;Cémo te diste cuenta?
e ;,COmMo expresamos nuestras emociones?

Se comunica el proposito de la sesion: “Participa representando y expresando tus emociones en distintas

99 9

situaciones mediante el juego de roles para desenvolverse de forma asertiva sus nuestros pares”.
Establecemos los acuerdos del aula que se requieren para el trabajo del dia y luego seran evaluados.

o  Levantar la mano para pedir la palabra
o  Respetar la opinién de los comparfieros
o Trabajar en orden

IDESARROLLO 75 min

Antes del juego dramético

Lee y observa la siguiente situacion, describela:

Responden las preguntas:

e ;Qué emociones estan experimentando las personas en cada situacion?
e ;Cdmo reaccionarian ustedes? ¢Por que?



https://www.youtube.com/watch?v=xtcQFO-FlpE
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e ;Qué crees que se deberia hacer en ambos casos?
e ;Por qué las emociones que expresamos son distintas en diversas situaciones?

Expresan las siguientes emociones usando gestos de su rostro y su cuerpo:

Observan un video de las emociones basicas:

https://www.youtube.com/watch?v=qBZSIG04N1k&t=223s

Reflexiona y responden a preguntas:

e ;Qué son las emociones?
e ;/Qué emociones observaste en el video?
e ;Cdmo se expresa una emocién?

Se plantea la estrategia “Juego de roles de las emociones”, para ello se forma 5 grupos y se realiza un sorteo.

ACTIVIDAD: JUEGO DE ROLES DE LAS EMOCIONES
¢En qué consiste? Reglas
Se forman grupos estratégicamente y se elige un 1. Todos los integrantes del grupo deben
representante. participar en la representacion.
Cada grupo asumira el rol de una emocién y tendra que 2. Mantenerse en orden y silencio cuando un
representar una situacion cotidiana en base a ello. grupo esté en accién.
Cada representante pasara para sortear las emociones: 3. Cada grupo tendrd 7 minutos para elegir y
e Enojo asignar un rol a cada integrante de su grupo.
e Elegia 4. Cada grupo tendra un maximo de 5 minutos y
e Tristeza un minimo de 3 para la representacion.
e Miedo
e Sorpresa

Se da el tiempo indicado a todos los grupos para la respectiva organizacion.

Durante del juego dramatico



https://www.youtube.com/watch?v=qBZSlGo4N1k&t=223s
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Para iniciar con las representaciones programadas se les pide a los estudiantes que observen la ruleta que determinara
la emocion que iniciara.

La Ruleta Aleatoria

Enojo

weo®

-

Después del juego dramético

Socializamos y recordamos las representaciones de todos los grupos y pedimos a los estudiantes completar el siguiente
cuadro de doble entrada con sus compaferos de su grupo con las diversas situaciones observadas, luego leen
voluntariamente y explica cémo identificaron la emocion.

Emociones Situaciones

Alegria

Enojo

Tristeza

Miedo

Sorpresa

CIERRE 5min

Finalizamos mediante el dialogo con las siguientes interrogantes:
% ¢Qué hicimos hoy?

< ¢Qué dificultades tuve?

% ¢Qué debo hacer para mejorar?

< ¢Qué otras situaciones se pudieron representar?

DOCENTE DE AULA DIRECTORA
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Competencia

Se comunica oralmente en su lengua materna

NO

NOMBRES Y APELLIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Recupera
informacion

relevante del texto
y la da a conocer

con facilidad.

Adecua
discurso
acuerdo

interlocutores.

a

su
de
los

Emplea
verbales
verbales

discurso.

recursos

y

en

no
Su

OBSERVAC
IONES

EN INICIO
EN PROCESO
LOGRO
ESPERADO

LOGRO
DESTACADO

EN INICIO
EN PROCESO

LOGRO
ESPERADO

LOGRO
DESTACADO

EN INICIO
EN PROCESO

LOGRO
ESPERADO

LOGRO
DESTACADO

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26




SESION DE APRENDIZAJE N°3

DATOS INFORMATIVOS:
Institucion Educativa: Ucchullo Grande 50028
: Deysi Vanessa Quispe Quispe / Melany sheyla Huanca Mamani

Docentes
Grado
Duracién
Fecha

> Quinto
: 90 minutos

: Viernes, 05 de abril de 2024
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TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Aplicamos la improvisacion en la actividad “Continua la frase”

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

COMUNICACION

Competencia/Capacidades Aprendizajes regionales Criterios de Evidencia de
Clave evaluacion aprendizaje
Se comunica oralmente en su - Expresa Participa en una

lengua materna

* Obtiene informacién del
texto oral.

* Infiere e interpreta
informacion del texto oral.

* Adecta, organiza 'y
desarrolla las ideas de forma
coherente y cohesionada.

» Utiliza recursos no verbales y
paraverbales de forma
estratégica.

* Interactfia estratégicamente
con distintos interlocutores.

* Reflexiona y evalua la forma,
el contenido y contexto del
texto oral.

-AdecUa su texto eligiendo el registro
formal (disculpe, ¢podria decirme qué
hora es?) del informal (jHeyjdime la
hora), de acuerdo con sus
interlocutores y el contexto

- Emplea gestos (de mano, cuerpo y
cara), asi como movimiento y postura
del cuerpo para producir efectos en el
publico.

- Mantiene distancia fisica, mirada,
voz (tono y diccion) con el publico
para transmitir emociones y
entretenimiento a lo que dice.

- Participa alternando roles como
hablante y oyente en (dialogo, discurso,
entrevista, debate) formulando
preguntas, explicando sus respuestas y
haciendo comentarios al tema.

oralmente ideas y
emociones de
forma coherente y
cohesionada.
-Emplea recursos
verbales y no
verbales en su
discurso.

- Mantiene la
postura y un tono
de voz adecuado
con el publico.

actividad de
improvisacion en la que
genera ideas, crea
dialogos adecuados a
diferentes situaciones,
demostrando creatividad
y fluidez verbal.

Técnica/lnstrumento

Lista de cotejo

ENFOQUE
TRANSVERSAL

Orientacion al bien comun

Actitudes y/o acciones observables

- Acepta normas de convivencia a favor de su aula y la institucién educativa.
-Docentes y estudiantes reflexionan sobre la importancia de poner en practica las
normas de convivencia para crear un ambiente agradable de respeto, cuidado y
gjercicio de una ciudadania democratica.
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¢Qué necesitamos hacer antes de la sesion? ¢Qué recursos o materiales se utilizaran en esta sesion?

Tener los materiales listos Laptop, recursos virtuales

MOMENTOS DE LA SESION

INICIO 10 min

Saludamos a los nifios con cordialidad

Planteamos una dinamica denominada “Circulo de palabras”, en dicha dinamica los estudiantes se sientan en circulo y
cada uno dice una palabra relacionada con un tema especifico. Por ejemplo, si el tema es "animales", cada estudiante
podria decir el nombre de un animal diferente.

Responden a las preguntas:

¢ Qué les parecio la dinamica?

¢ Tuvieron alguna dificultad?

¢ Qué tipo de Juego Dramaético creen que realizaremos hoy?

¢ Qué caracteristicas debemos considerar en la improvisacion?

Se comunica el proposito de la sesion: “Participa en la actividad de improvisacion llamado ‘completa la frase ‘para
desarrollar su creatividad y fluidez verbal.”

Establecemos los acuerdos del aula que se requieren para el trabajo del dia y luego seran evaluados.

e Levantar la mano para pedir la palabra
e Respetar la opinion de los compafieros
e Trabajar en orden

IDESARROLLO 75 min

Antes del juego dramético

Se plantea el ejercicio de improvisacion “Completa la frase”, para ello se forman 5 grupos.

ACTIVIDAD: EJERCICIO DE IMPROVISACION “COMPLETA LA FRASE”
¢En qué consiste? Reglas

Se forman grupos estratégicamente. 1. Todos los integrantes del grupo deben participar en la
Cada grupo tendra que pasar al frente y se sorteara la frase a representacion.
completar. 2. Mantenerse en orden y silencio cuando un grupo esté
Cada integrante debera completar la frase sin repetir lo ya en accion.
mencionado. 3. Cada integrante tendra 3 segundos para completar la
0JO - COMPLEMENTO: Al mismo tiempo se sorteara una frase, cuenta que se llevara a cabo por el organizador.
emocion que tendra que ser asumida por cada integrante al momento 4.  Siun integrante no responde el grupo terminara su
de responder en su turno. participacion sin cumplir el reto.
RETO: Cumplir dos rondas completas.

Sorteamos el orden en el que participara cada grupo con ayuda de papelitos numerados
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Durante del juego dramatico
Para iniciar con el ejercicio de improvisacion se vuelve a recalcar el orden de participacion de cada grupo.

Antes de cada participacion se giraran las ruletas respectivas, las docentes pondran un ejemplo y empezara el ejercicio.

P GIRAR TODO

opeibesad

Después del juego dramatico

Indicamos a los estudiantes que respondan a distintas preguntas después del relato de cada uno de sus compafieros para saber si
entendieron lo presentado.

¢Que nos dan a conocer? ;Qué personajes tenia el cuento?, etc.

Finalmente, analizamos cada presentacion y damos comentarios finales.

CIERRE 5 min

Finalizamos mediante el dialogo con las siguientes interrogantes:
% ¢Qué hicimos hoy?
< ¢Qué dificultades tuve?
< ¢Qué debo hacer para mejorar?

— My Hirsdate Qopuetiéey 1

K CMRE CTORA

i ﬁgg,, A R
DIRECTORA

DOCENTE DE AULA
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Competencia

Se comunica oralmente en su lengua materna

NO

NOMBRES Y APELLIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Recupera
informacion
relevante del texto
y la da a conocer
con facilidad.

Emplea

verbales
verbales
discurso.

recursos

y
en

no
Su

Mantiene la
postura y un tono de
voz adecuado con el
publico.

OBSERVAC
IONES

EN INICIO
EN PROCESO
LOGRO
ESPERADO
LOGRO
DESTACADO

EN INICIO
EN PROCESO

LOGRO
ESPERADO

LOGRO
DESTACADO

EN INICIO
EN PROCESO
LOGRO
ESPERADO
LOGRO
DESTACADO

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19
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SESION DE APRENDIZAJE N°4

DATOS INFORMATIVOS:
Institucion Educativa: Ucchullo Grande 50028
:Deysi Vanessa Quispe Quispe / Melany Sheyla Huanca Mamani

Docentes
Grado
Duracién
Fecha

> Quinto
: 90 minutos

: Miércoles, 10 de abril de 2024
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TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

“Narramos una historia por medio de un teatro de sombras”

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

COMUNICACION

Competencia/Capacidades

Aprendizajes regionales
Clave

Criterios de
evaluacion

Evidencia de
aprendizaje

Se comunica oralmente en su
lengua materna

* Obtiene informacion del texto
oral.

. Infiere e interpreta
informacidn del texto oral.

* Adecua, organiza y desarrolla
las ideas de forma coherente y
cohesionada.

* Utiliza recursos no verbales y
paraverbales de forma
estratégica.

* Interactua estratégicamente
con distintos interlocutores.

* Reflexiona y evalua la forma,
el contenido y contexto del
texto oral.

-Explica las intenciones de sus
interlocutores considerando
recursos verbales, no verbales y
paraverbales.

- Opina como hablante y oyente
sobre ideas, hechos y temas, de
textos orales del &mbito escolar,
social o0 de medios de
comunicacion

- Emplea gestos (de mano, cuerpo y
cara), asi como movimiento y postura
del cuerpo para producir efectos en el
publico.

- Mantiene distancia fisica, mirada,
voz (tono y diccién) con el puablico
para  transmitir  emociones Yy
entretenimiento a lo que dice.

-Participa en diversos
intercambios  orales
alternando los roles
de hablante y oyente.
- Mantiene un tono de
voz adecuado con el
publico.

Participa en un teatro de
sombras, expresando
emociones a través de la
narracién y la
interpretacion, variando
roles de hablante vy
oyente segun el contexto

Técnica/lnstrumento

Lista de cotejo

ENFOQUE
TRANSVERSAL

Orientacién al bien comun

Actitudes y/o acciones observables

- Acepta normas de convivencia a favor de su aula y la institucion educativa.
-Docentes y estudiantes reflexionan sobre la importancia de poner en practica las normas de convivencia
para crear un ambiente agradable de respeto, cuidado y ejercicio de una ciudadania democratica.
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¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion? ¢Qué recursos o materiales se utilizaran en esta sesion?
Tener los materiales listos Lampara, cartulinas, siluetas, Brochetas, cinta, escenario,
video

MOMENTOS DE LA SESION

INICIO | 10 min

Saludamos a los nifios con cordialidad
Recordamos que en la actividad anterior indagamos sobre las emociones y coémo podemos manejarlas.
Se les pregunta:

e /COmMo expresamos nuestras emociones ante los demas?
e ,Como regulo mis emociones ante situaciones complicadas?
e ;Les gustaria representar situaciones que tengan que ver con las emociones mediante un teatro?

Se comunica el propdsito de la sesion “Observa el video ‘el mundo de las emociones’ y lo representamos por
medio de un teatro de sombras para analizar y reflexionar sobre que son las emociones.”

Establecemos los acuerdos del aula que se requieren para el trabajo del dia y luego seran evaluados.
e Levantar la mano para pedir la palabra
e Respetar la opinion de los compafieros
e Trabajar en orden

DESARROLLO 75 min

Antes del juego dramético
Observamos el siguiente video:
https://www.youtube.com/watch?v=0BYV4c9yAKI

Respondemos a las siguientes preguntas:
< ¢De qué trata la historia?
< ¢Qué estrategia se utiliz6 para narrar la historia?

Se plantea la estrategia del teatro de sombras “el universo de las emociones”, para ello forman 5 grupos y se les
da a conocer las siguientes recomendaciones.

ESTRATEGIA: TEATRO DE SOMBRAS “EL UNIVERSO DE LAS EMOCIONES”
¢En qué consiste? Reglas

Se forman grupos estratégicamente. 1. Todos los integrantes del grupo deben participar en la
Cada grupo tendra que recortar las representacion.
siluetas necesarias para la 2. Mantenerse en orden y silencio cuando un grupo esté en
representacion. accion.
Los integrantes dialogaran y se 3. Cada grupo tendra 20 minutos para tener lista las
repartiran personajes e iran narrando la siluetas que consideren necesarias para la presentacion.
historia. 4. Cada grupo tendra un maximo de 6 minutos y un
0JO: La historia puede ser modificada minimo de 3 para la presentacion.



https://www.youtube.com/watch?v=QBYV4c9yAkI
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por cada grupo, pero manteniendo la
idea del universo de emociones.

Se entrega los materiales necesarios a los estudiantes para formar las siluetas:

Sorteamos el orden en el que participara cada grupo con ayuda de papelitos numerados

Durante el juego dramatico
Para iniciar con las presentaciones se vuelve a recalcar el orden de participacion de cada grupo.

Motivamos a todos los demas a presentar sus escenas y durante la narracion expresamos frases de animo como
estas: “jQué bien!”, “iEs excelente!”, “;Muy interesante!”, etc.

Indicamos que estimulen a los participantes con aplausos y gestos de aprobacion.
Después del juego dramatico

Indicamos a los estudiantes que respondan a distintas preguntas después del relato de cada uno de sus compafieros
para saber si entendieron lo representado.

¢Que nos dan a conocer? ;Qué ensefianza nos deja? ;Creen que es importante ponerlo en practica?
Finalmente, analizamos cada escena que representaron y damos comentarios finales.

CIERRE 5 min

Finalizado la actividad se les realiza las siguientes preguntas:
¢cémo se han sentido? ;Qué les parecio la actividad realizada? ¢Qué les llamo6 mas la atencion?
Conducimos a los estudiantes a la reflexion a través de preguntas como:

¢ Qué opinas sobre conocer mas sobre nuestras emociones? ¢Qué pasa si no logramos controlar nuestras
emociones?
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Competencia

Se comunica oralmente en su lengua materna

NO

NOMBRES Y APELLIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Recupera
informacion
relevante del texto
y la da a conocer
con facilidad.

Emplea

verbales
verbales
discurso.

Mantiene un tono
de voz adecuado
con el publico.

EN INICIO
EN PROCESO
LOGRO
ESPERADO

LOGRO
DESTACADO

EN INICIO
EN PROCESO

LOGRO
ESPERADO
LOGRO
DESTACADO

EN INICIO
EN PROCESO
LOGRO
ESPERADO
LOGRO
DESTACADO

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

OBSERVAC
IONES




SESION DE APRENDIZAJE N°5

DATOS INFORMATIVOS:
Institucion Educativa: Ucchullo Grande 50028
: Deysi Vanessa Quispe Quispe / Melany Sheyla Huanca Mamani

Docentes
Grado
Duracién
Fecha

> Quinto
: 90 minutos

: Viernes, 19 de abril de 2024
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TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

“Expresamos sin temor nuestras emociones”

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

COMUNICACION

Competencia/Capacidade
S

Aprendizajes Regionales
Clave

Criterios de
evaluacion

Evidencia de
aprendizaje

Se comunica oralmente en
su lengua materna

* Obtiene informacion del
texto oral.

* Infiere e interpreta
informacion del texto oral.

* Adecua, organiza y
desarrolla las ideas de forma
coherente y cohesionada.

e Utiliza recursos no
verbales y paraverbales de
forma estratégica.

. Interactia
estratégicamente con
distintos interlocutores.

* Reflexiona y evalia la
forma, el contenido vy
contexto del texto oral.

- Opina como hablante y oyente
sobre ideas, hechos y temas, de
textos orales del ambito escolar,
social o de medios de comunicacion.

-EvalGa la adecuacion de textos
orales a la situacion comunicativa,
asi como la coherencia de ideas y la
cohesion entre ellas.

- Mantiene distancia fisica, mirada, voz
(tono y diccién) con el puablico para
transmitir emociones y entretenimiento
a lo que dice.

- Participa alternando roles como
hablante y oyente en (dialogo, discurso,
entrevista, debate) formulando
preguntas, explicando sus respuestas y
haciendo comentarios al tema.

-Reflexiona como
interlocutor acerca
de su discurso de

acuerdo con los
interlocutores.
-Utiliza  recursos
verbales, no
verbales y
paraverbales de
acuerdo al
propdsito

comunicativo. -
Mantiene la postura
y un tono de voz
adecuado con el
publico.

Participa en un juego de
roles expresando  sus
emociones de manera
auténtica y sin temor,
demostrando coherencia
en sus respuestas y usando
un lenguaje adecuado para
comunicar sus
sentimientos.

Técnica/lnstrumento

Lista de cotejo

ENFOQUE
TRANSVERSAL

Orientacioén al bien comun

Actitudes y/o acciones observables

- Acepta normas de convivencia a favor de su aula y la institucion educativa.
-Docentes y estudiantes reflexionan sobre la importancia de poner en practica las normas de convivencia
para crear un ambiente agradable de respeto, cuidado y ejercicio de una ciudadania democratica.
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¢Qué necesitamos hacer antes de la sesion? ¢Qué recursos o materiales se utilizaran en esta sesion?

Tener listo el juego virtual. Laptop, proyector, tarjetas de juego de rol, mini hojas para
sorteo, etc.

Tener listo las tarjetas de juego de rol.

MOMENTOS DE LA SESION

INICIO 10 min

Saludamos a los nifios con cordialidad

Se presenta como motivacion un juego denominado “Charada virtual”

Se les pregunta:

¢ COmo expresamos nuestras emociones ante los demas?

¢Como regulo mis emociones ante situaciones complicadas?

¢Les gustaria representar situaciones que tengan que ver con las emociones mediante un teatro?

Se comunica el propdsito de la sesidn: “Participo en una actividad de juego de roles para expresar sin temor mis
emociones para fomentar la confianza y la comunicacion efectiva.”
Establecemos los acuerdos del aula que se requieren para el trabajo del dia y luego seran evaluados.

e Levantar la mano para pedir la palabra

e Respetar la opinion de los compafieros

® Trabajar en orden

DESARROLLO 75 min

Antes del juego dramético

Se plantea la actividad de juego de rol “Expresamos sin temor emociones”, para ello forman 5 grupos y se les da a
conocer las siguientes recomendaciones.

ACTIVIDAD: “Juego de roles, expresamos sin temor emociones”

¢En qué consiste? Reglas
Se forman grupos estratégicamente y se elige un 1. Todos los integrantes del grupo deben
representante. participar en la representacion.
2. Mantenerse en orden y silencio cuando un
Los representantes elegiran una tarjeta de juego de rol para grupo esté en accion.
ser representada. 3. Cada grupo tendra 7 minutos para elegir y

asignar un rol a cada integrante de su grupo.
Cada grupo tendra un maximo de 5 minutos y
un minimo de 3 para la representacion.

Cada integrante debera asumir una emocién determinada 4
en el momento de la presentacion:

e Alegria
e Tristeza
e Miedo
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e Desagrado
e Ira

Las emociones seran distribuidas mediante sorteo
organizado por el representante de cada equipo.

Durante el juego dramatico
Para iniciar con el ejercicio de improvisacién se vuelve a recalcar el orden de participacion de cada grupo.

Motivamos a todos los demas a participar y durante la narracion expresamos frases de animo coémo estds: “jQué bien!”, “iEs
excelente!”, “iMuy interesante!”, etc.

Indicamos que estimulen a los participantes con aplausos y gestos de aprobacion.
Después del juego dramético

Indicamos a los estudiantes que respondan a distintas preguntas después del relato de cada uno de sus compafieros para saber si
entendieron lo presentado.

¢Que nos dan a conocer? ;Qué personajes tenia el cuento?, etc.

Finalmente, analizamos cada presentacion y damos comentarios finales.

CIERRE 5 min

Expresan lo que mas les gusto y en lo que tuvieron dificultad al realizar su trabajo, teniendo en cuenta cada una de las
indicaciones.

Responden las preguntas:

¢ Qué aprendimos hoy? ;Qué dificultades tuvieron? ¢Para qué nos servira lo aprendido? ;Qué les parecieron las
actividades realizadas hoy?, ¢fueron interesantes? ¢ Qué materiales utilizaron?

i
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Competencia

Se comunica oralmente en su lengua materna

NO

NOMBRES Y APELLIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Adecua
discurso
acuerdo a
interlocutores.

su
de
los

Emplea

verbales
verbales
discurso.

recursos

y
en

no
Su

Mantiene la
postura y un tono de
voz adecuado con el
publico.

OBSERVA
CIONES

EN INICIO
EN PROCESO
LOGRO
ESPERADO

LOGRO
DESTACADO

EN INICIO
EN PROCESO

LOGRO
ESPERADO

LOGRO
DESTACADO

EN INICIO
EN PROCESO
LOGRO
ESPERADO
LOGRO
DESTACADO

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26
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SESION DE APRENDIZAJE N°6

DATOS INFORMATIVOS:
Institucion Educativa: Ucchullo Grande 50028

e Docentes : Deysi Vanessa Quispe Quispe / Melany Sheyla Huanca Mamani
e Grado : Quinto

e Duracion : 90 minutos

e Fecha : Viernes, 26 de abril de 2024

TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE
“Narramos cuentos clasicos”

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

COMUNICACION

. . Aprendizajes regionales I . Evidencia de

Competencia/Capacidades P v g Criterios de evaluacion .
Clave aprendizaje
Se comunica oralmente en - Recurre a sus saberes | Narra cuentos
su lengua materna -Participa en diversos | previos aportando nueva | clasicos  utilizando
« Obtiene informacién del | intercambios orales alternando | jnformacion para | sus saberes previos,
texto oral. los roles de hablante y oyente. | argumentar, explicar y | alternando roles de
* Infiere e interpreta complementar las ideas | hablante oyente,
p .
informacion del texto oral. ) Conﬁldera m?rmas y modos de expuestas. demostrando
* Adectia, organiza y cor‘Fe5|aI selgun el contexto -Explica su punto de | creatividad y
desarrolla las ideas de forma | Soctocuftural. vista sobre lo que dice su | comprension en la
coherente y cohesionada. Opina como hablante y oyente texto oral considerando o | construccion de la
» Utiliza recursos no verbales sobre ideas, hechos y temas, de su experiencia y el | historia.
y paraverbales de forma ' e : contexto en que se | Técnica/lnstrument
L . textos orales del ambito escolar,

estratégica. desenvuelve. 0

social o de medios de

* Interactia estratégicamente
con distintos interlocutores.

* Reflexiona y evalia la | . gmplea gestos (de mano, cuerpoy
forma, el contenido Y | cara), asi como movimiento y
contexto del texto oral. postura del cuerpo para producir
efectos en el publico.

comunicacion. Lista de cotejo

Orientacién al bien comun

Actitudes y/o acciones observables
ENFOQUE

TRANSVERSAL - Acepta normas de convivencia a favor de su aula y la institucion educativa.

-Docentes y estudiantes reflexionan sobre la importancia de poner en préctica las normas de
convivencia para crear un ambiente agradable de respeto, cuidado y ejercicio de una ciudadania
demaocratica.
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¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion? ¢Qué recursos o materiales se utilizaran en esta sesion?

Tener listo los recursos digitales. Caja misteriosa, distintos objetos como cepillo de dientes,
peine, peluche, algodon, lapiceros, etc.
Tener lista la caja misteriosa.

MOMENTOS DE LA SESION

INICIO 10 min

Saludamos a los nifios con cordialidad

Planteamos una dindmica denominada “Descripcion de objetos misteriosos” el cual consiste en colocar un objeto
dentro de una bolsa o caja y pedir a los estudiantes que lo palpen y describan sin verlo. Luego adivinan de qué
objeto se trata

Responden a las preguntas:

¢ Qué les pareci6 la dinamica?

¢ Tuvieron alguna dificultad?

¢ Qué tipo de Juego Dramaético creen que realizaremos hoy?

¢ Qué caracteristicas debemos considerar en la improvisacion?

Se comunica el proposito de la sesion: “Participa en una actividad de improvisacién llamado sumatoria de
palabras’ para fomentar la capacidad de creatividad y la habilidad de construir y narrar cuentos clasicos de forma

colaborativa.”

Establecemos los acuerdos del aula que se requieren para el trabajo del dia y luego seran evaluados.
e Levantar la mano para pedir la palabra
e Respetar la opinion de los compafieros

® Trabajar en orden

DESARROLLO 75 min

Antes del juego dramatico

Se plantea la actividad de improvisacion “Sumatoria de palabras de cuentos clasicos”, para ello forman 5 grupos
y se les da a conocer las siguientes recomendaciones.
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ACTIVIDAD: “Sumatoria de palabras de cuentos clasicos”

¢En qué consiste? Reglas
Se forman grupos estratégicamente. 1. Todos los integrantes del grupo deben participar en la
Cada grupo tendra que elegir un cuento clasico mediante una actividad
lluvia de ideas. 2. Mantenerse en orden y silencio cuando un grupo esté
Los integrantes de cada grupo, en su turno, formaran una fila para en accion.
participar. 3. Cada integrante tendra 5 segundos para mencionar la
Cada integrante solo podra mencionar una palabra en su turno y palabra que le corresponde.
sucesivamente ir narrando la historia. 4. Cada grupo tendra un maximo de 9 minutos y un
0JO: La narracioén debe ser coherente y cohesionada, ademas se minimo de 5 para narrar el cuento clasico que
debe considerar las partes de un cuento. eligieron.

Durante el juego dramatico
Para iniciar con el ejercicio de improvisacién se vuelve a recalcar el orden de participacion de cada grupo.

Motivamos a todos los demas a participar y durante la narracién expresamos frases de animo como estas: “jQué bien!”, “;Es
excelente!”, “iMuy interesante!”, etc.

Indicamos que estimulen a los participantes con aplausos y gestos de aprobacion.
Después del juego dramético

Indicamos a los estudiantes que respondan a distintas preguntas después del relato de cada uno de sus compafieros para saber
si entendieron lo presentado.

¢Que nos dan a conocer? ;Qué personajes tenia el cuento?, etc.

Finalmente, analizamos cada presentacion y damos comentarios finales.

CIERRE 5 min

Expresan lo que més les gusto y en lo que tuvieron dificultad al realizar su trabajo, teniendo en cuenta cada una de
las indicaciones

Responden las preguntas:

¢ Qué aprendimos hoy? ¢ Qué dificultades tuvieron? ;Para qué nos servira lo aprendido? ;Qué les parecieron las
actividades realizadas hoy?, ¢fueron interesantes? ¢ Qué materiales utilizaron?
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Competencia

Se comunica oralmente en su lengua materna

NO

NOMBRES Y APELLIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Adecua su
discurso de
acuerdo a los
interlocutores.

Emplea

verbales
verbales
discurso.

recursos

y
en

no
Su

Mantiene la
postura y un tono de
voz adecuado con el
publico.

OBSERVA
CIONES

EN INICIO
EN PROCESO
LOGRO
ESPERADO
LOGRO
DESTACADO

EN INICIO
EN PROCESO

LOGRO
ESPERADO

LOGRO
DESTACADO

EN INICIO
EN PROCESO
LOGRO
ESPERADO
LOGRO
DESTACADO

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26




SESION DE APRENDIZAJE N°7

DATOS INFORMATIVOS:

Docentes
Grado
Duracion
Fecha

Institucion Educativa : Ucchullo Grande
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: Deysi Vanessa Quispe Quispe / Melany Sheyla Huanca Mamani

: Quinto
: 90 minutos
: Viernes, 03 de mayo de 2024

TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

“Dramatizamos cuentos con refranes”

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

COMUNICACION

Competencia/Capacidade Aprendizajes regionales Criterios de Evidencia de
S Clave evaluacion aprendizaje
Se comunica oralmente en -Da a conocer de | Participa

su lengua materna

* Obtiene informacién del
texto oral.

* Infiere e interpreta
informacion del texto oral.

¢ Adecta, organiza Yy
desarrolla las ideas de forma
coherente y cohesionada.

e Utiliza recursos no
verbales y paraverbales de
forma estratégica.

. Interactia
estratégicamente con
distintos interlocutores.

* Reflexiona y evalta la
forma, el contenido vy
contexto del texto oral.

- Expresa oralmente ideas y emociones
de forma coherente y cohesionada.

-Establece y jerarquiza las ideas en torno
auntemay las desarrolla para ampliar la
informacion o mantener el hilo temético

- Emplea gestos (de mano, cuerpo y
cara), asi como movimiento y postura del
cuerpo para producir efectos en el
publico.

- Participa alternando roles como
hablante y oyente en (dialogo, discurso,
entrevista, debate) formulando
preguntas, explicando sus respuestas y
haciendo comentarios al tema.

forma clara sus
ideas en torno a un
tema.

-Incorpora un
vocabulario  que
incluye  algunos

términos propios
de los campos del
saber.

- Mantiene un
tono de voz
adecuado con el
publico.

dramatizando  un
cuento e interactla
con sus pares

para expresar Su
punto de vista sobre
la enseflanza que
dejan los cuentos

Técnica/lnstrume
nto

Lista de cotejo

ENFOQUE
TRANSVERSAL
Valores

Inclusivo o atencion a la diversidad

Actitudes y/o acciones observables

Disposicion a depositar expectativas en una persona, creyendo sinceramente en su
capacidad de superacién y crecimiento por sobre cualquier circunstancia

Los docentes convocan a las familias principalmente a reforzar la autonomia, la
autoconfianza y la autoestima de sus hijos, antes que a cuestionarlos o sancionarlos.
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¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesiéon? ¢ Qué recursos 0 materiales se utilizaran en esta
sesion?

Tener listos los materiales a usar, cafion multimedia. | Laptop, videos, rompecabezas, siluetas

MOMENTOS DE LA SESION

INICIO 10 min

Saludamos a los nifios con cordialidad
Recordamos sobre que se avanz6 la actividad anterior.
se les entrega el siguiente rompecabezas:

|

Se les pregunta:
o ;Qué imagenes logramos armar?
o ¢Que actividad creen que realizaremos?
e ;Les gustaria representarlo mediante un teatro?

Se presenta el proposito de la sesion: “Participa en un teatro de sombras dramatizando cuentos con refranes
interactuando con sus comparieros para comprender y explicar los mensajes que transmiten.”
Establecemos los acuerdos del aula que se requieren para el trabajo del dia y luego seran evaluados.

e | evantar la mano para pedir la palabra

e Respetar la opinion de los compafieros

e Trabajar en orden

DESARROLLO 75 min

Antes del juego dramatico

Observamos el siguiente video:
https://www.youtube.com/watch?v=yz bOeFAUIU&t=3s

Respondemos a las siguientes preguntas:
% ¢De qué trata el video?

< ¢Qué estrategia se utiliz6 para narrar la historia?

Se plantea la actividad del teatro de sombras “Representamos cuentos con refranes”, para ello formaron 7 grupos y se
les da a conocer las siguientes recomendaciones.

ACTIVIDAD: “TEATRO DE SOMBRAS”

¢En qué consiste? Reglas

Se forman los grupos estratégicamente.
Se le asigna a cada grupo recortar las siluetas Indicamos que para hacer un buen relato deben
necesarias para la representacion pronunciar las palabras con claridad, variando la

entonacién (subir o bajar el volumen de voz) de

Se les entrega una breve descripcion del texto que van a acuerdo a la situacion segun lo que vayan narrando, asi



https://www.youtube.com/watch?v=yz_bOeFAUlU&t=3s
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dar a conocer y se les indica que deben de generar sus [ mismo gesticular adecuadamente para transmitir con
propios dialogos. mayor énfasis sus emociones.

Los integrantes dialogaran y se repartiran personajes e

irdn narrando la historia. 9
Estar atentos al relato de sus compafieros o

. E,| pf_ilStOf(f'tO mentiroso compafieras, para verificar que se respondan las
Tio tigre tio conejo preguntas

Blancanieves y los 7 enanitos
La tortuga y la liebre

El 4guila y la raposa

El joveny el ladron

El lobo y el murciélago

Recordamos que, si estan en el rol de oyentes, deben:

¢Donde ocurrio?

¢Quién fue el personaje?
¢Cuando ocurrié?

¢Qué ocurrio?

Organizan sus ideas y los ayudamos con las siguientes | Animan a sus compafieros y comparieras con gestos de
preguntas: ¢Con qué palabras iniciaran su relato?, (Qué | aprobacion o aplaudiendo.
paso primero? ; Como continuara?, ;Qué pasé después?,
¢ Coémo terminara su relato?

Durante el juego dramatico

Se les invita a los estudiantes si hay voluntarios para la representacion de las distintas escenas antes mencionadas de
dicha manera se busca que los nifios se expresen con sus propias palabras y fluidez.

Asi mismo se les recalca que tomen en cuenta las recomendaciones antes indicadas.

Motivamos a todos los demas a presentar sus escenas y durante la narracion expresamos frases de animo coOmo estas:

"7 .

“;Qué bien!”, “iEs excelente!”, “iMuy interesante!”, etc.
Indicamos que estimulen a los participantes con aplausos y gestos de aprobacion.
Después del juego dramético

Indicamos a los estudiantes que respondan a distintas preguntas después del relato de cada uno de sus compafieros
para saber si entendieron lo representado. ;Qué les parecié la escena que se presentd?, ;Qué les llam6 mas la
atencién?, ;Qué reflexion nos da a conocer?

Finalmente, analizamos cada escena que representaron y damos comentarios finales.

CIERRE 5 min

Expresan lo que mas les gusto y en lo que tuvieron dificultad al realizar su trabajo, teniendo en cuenta cada una de las
indicaciones

Responden las preguntas:

¢Qué aprendimos hoy?, ;Qué dificultades tuvieron?, ¢Para qué nos servira lo aprendido? ;Qué les parecieron las
actividades realizadas hoy?, ¢fueron interesantes? ;Qué materiales utilizaron? ;Qué podemos mejorar?
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Competencia

Se comunica oralmente en su lengua materna

NO

NOMBRES Y APELLIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Adecua
discurso

vocabulario de

acuerdo

a

interlocutores.

su
y

los

Emplea

recursos
verbales
discurso.

no
en

Su

Mantiene un  tono
de voz adecuado
con el publico.

OBSERVAC
IONES

EN INICIO
EN PROCESO

LOGRO
ESPERADO

LOGRO
DESTACADO

EN INICIO
EN PROCESO

LOGRO
ESPERADO

LOGRO
DESTACADO

EN INICIO
EN PROCESO
LOGRO
ESPERADO
LOGRO
DESTACADO

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26




SESION DE APRENDIZAJE N°8

DATOS INFORMATIVOS:
Institucion Educativa: Ucchullo Grande 50028
:Deysi Vanessa Quispe Quispe / Melany Sheyla Huanca Mamani

Docentes
Grado
Duracién
Fecha

> Quinto
: 90 minutos
: Miércoles, 08 de Mayo
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TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

“Dramatizamos situaciones cotidianas”

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

COMUNICACION

Competencia/Capacidades Aprendizajes regionales Criterioide Evidenc_ia (_JIe
Clave evaluacion aprendizaje

Se comunica oralmente en su -Acomoda sus ideasy | Participa

lengua materna -Adecua su texto oral a la | |as da a conocer de | representando en un

« Obtiene informacion del texto | Situacion comunicativa | acuerdo al contexto | juego de roles las

oral. considerando el proposito | considerando su | distintas  situaciones

« Infiere e interpreta | COMunicativo. proposito cotidianas  alternando

informacion del texto oral. . ) - Hace uso del |roles de hablante y

* Adecua, organiza y desarrolla | _ Elige el registro formal e lenguaje formal e | oyente.

las ideas de forma coherente y
cohesionada.

» Utiliza recursos no verbales y
paraverbales de forma
estratégica.

* Interactia estratégicamente
con distintos interlocutores.

* Reflexiona y evalia la forma,
el contenido y contexto del
texto oral.

informal de acuerdo con sus
interlocutores y el contexto.

- Participa alternando roles
como hablante y oyente en
(didlogo, discurso, entrevista,
debate) formulando preguntas,
explicando sus respuestas y
haciendo comentarios al tema.

informal de acuerdo a
sus comparieros y el
contexto en el que se
encuentra.

Técnica/lnstrumento

Lista de cotejo

ENFOQUE
TRANSVERSAL
Valores

Orientacién al bien comun

Actitudes y/o acciones observables

- Acepta normas de convivencia a favor de su aula y la institucion educativa.
-Docentes y estudiantes reflexionan sobre la importancia de poner en practica las
normas de convivencia para crear un ambiente agradable de respeto, cuidado y
ejercicio de una ciudadania democratica.
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¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion? ¢Qué recursos o0 materiales se utilizaran en esta
sesion?

Tener listo las tarjetas de la loteria de preguntas. | Tarjetas con preguntas, tarjetas de juego de roles,

Tener listo las tarjetas de juego de roles. hojas plumones, etc.

MOMENTOS DE LA SESION

INICIO 10 min

Saludamos a los nifios con cordialidad

Planteamos una dinamica denominada “Loteria de preguntas” en el que los estudiantes tomaran tarjetas con
preguntas relacionadas con temas de interés (historia, ciencia, cultura, etc.). Cada estudiante toma una tarjeta al
azar y debe responder la pregunta de manera oral frente al grupo.

Responden a las preguntas:
e ;Qué les parecio la dinamica?
e ;Tuvieron alguna dificultad?

e ;Qué tipo de Juego Dramatico creen que realizaremos hoy?

e ;Qué caracteristicas debemos considerar en un juego de roles?

Se comunica el propdsito de la sesién: “Participa representando situaciones cotidianas mediante un juego de
roles para expresar sus sentimientos y emociones de manera autentica.”

Establecemos los acuerdos del aula que se requieren para el trabajo del dia y luego seran evaluados.
e Levantar la mano para pedir la palabra

e Respetar la opinion de los compafieros

e Trabajar en orden

DESARROLLO 75 min

Antes del juego dramético

Se plantea la actividad de juego de rol “Situaciones cotidianas” , para ello forman 5 grupos y se les da a conocer
las siguientes recomendaciones.

ACTIVIDAD: “Juego de roles con situaciones cotidianas”

¢En qué consiste? Reglas
Se forman grupos estratégicamente y se elige 1. Todos los integrantes del grupo deben participar en
un representante. la representacion.
Cada representante participara en un sorteo 2. Mantenerse en orden y silencio cuando un grupo
para determinar las situaciones que esté en accion.
representaran. 3. Cada grupo tendra 7 minutos para elegir y asignar
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un rol a cada integrante de su grupo.
4. Cada grupo tendra un maximo de 6 minutos y un
minimo de 4 para la representacion.

Durante el juego dramatico

ROLE PLAYING 4 ROLE PLAYING )
VENGO DE OTRO LUGAR HAY UN ALUMNO NUEVO
9 Un ot I ha llegad

wwwww

[ ROLE PLAYING N
TENGO UNA FAMILIA HUMILDE

Yn compahero o compohera de lo clase |

Rocroaremos kiego un debate respetuoso en ol que
habior de s o8 imporiante o no i aponencia. |

\ ©wumusox )

Para iniciar con el ejercicio de improvisacion se vuelve a recalcar el orden de participacion de cada grupo.

Motivamos a todos los demas a participar y durante la narracion expresamos frases de animo codmo estas: “jQué
bien!”, “;Es excelente!”, “iMuy interesante!”, etc.

Indicamos que estimulen a los participantes con aplausos y gestos de aprobacion.
Después del juego dramético

Indicamos a los estudiantes que respondan a distintas preguntas después del relato de cada uno de sus compafieros
para saber si entendieron lo presentado.

¢Que nos dan a conocer? ¢ Qué personajes tenia el cuento?, etc.

Finalmente, analizamos cada presentacion y damos comentarios finales.

CIERRE 5 min

Expresan lo que mas les gusto y en lo que tuvieron dificultad al realizar su trabajo, teniendo en cuenta cada una de
las indicaciones

Responden las preguntas:

¢Qué aprendimos hoy?, ;Qué dificultades tuvieron?, ;Para qué nos servira lo aprendido?, ;Qué les parecieron las
actividades realizadas hoy?, ¢fueron interesantes? ; Qué materiales utilizaron?

DOCENTE DE AULA DIRECTORA
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Competencia

Se comunica oralmente en su lengua materna

NO

NOMBRES Y APELLIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Adecua
discurso

vocabulario de

acuerdo

a

interlocutores.

su
y

los

Emplea

recursos
verbales
discurso.

no
en

Su

Mantiene un tono
de voz adecuado
con el publico.

OBSERVAC
IONES

EN INICIO
EN PROCESO

LOGRO
ESPERADO

LOGRO
DESTACADO

EN INICIO
EN PROCESO

LOGRO
ESPERADO

LOGRO
DESTACADO

EN INICIO
EN PROCESO
LOGRO
ESPERADO
LOGRO
DESTACADO

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22
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24

25
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SESION DE APRENDIZAJE N°9

DATOS INFORMATIVOS:
Institucion Educativa: Ucchullo Grande 50028
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e Docentes : Deysi Vanessa Quispe Quispe / Melany Sheyla Huanca Mamani
e Grado : Quinto
e Duracion > 90 minutos
e Fecha : Viernes, 17 de mayo de 2024
TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE
“Narramos cuentos por medio de la improvisacion”
PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
COMUNICACION
i i A izajes Regi | L ., Evi i
Competencia/Capacidad prendizajes Regionales Criterios de evaluacin wdenqa gle
es Clave aprendizaje
Se comunica oralmente N _ _ _ - Explica su punto de | Participa en la
en su lengua materna Participa en diversos intercambios | vista sobre lo que dice su | actividad de

 Obtiene informacion del
texto oral.

* Infiere e interpreta
informacion del texto oral.
* Adecta, organiza vy
desarrolla las ideas de
forma coherente y
cohesionada.

e Utiliza recursos no
verbales y paraverbales de
forma estratégica.

. Interactia
estratégicamente con
distintos interlocutores.

* Reflexiona y evalua la
forma, el contenido vy
contexto del texto oral.

orales alternando los roles de

hablante y oyente.

- Considera normas y modos de
cortesia segun el contexto
sociocultural.

- Opina como hablante y oyente
sobre ideas, hechos y temas, de
textos orales del ambito escolar,
social o de medios de
comunicacién.

texto oral considerando o
su experiencia 'y el
contexto en que se
desenvuelve.

-Recurre a sus saberes
previos aportando nueva
informacién para
argumentar, explicar y
complementar las ideas
expuestas.

- participa en distintas
interacciones orales
alternando su rol de
oyente y hablante.

improvisacion para
crear y narrar un
cuento corto que
emitan mensaje.

Técnica/lnstrume
nto

Lista de cotejo

ENFOQUE
TRANSVERSAL

Orientacién al bien comun

Actitudes y/o acciones observables

- Acepta normas de convivencia a favor de su aula y la institucién educativa.
-Docentes y estudiantes reflexionan sobre la importancia de poner en préctica las
normas de convivencia para crear un ambiente agradable de respeto, cuidado y
gjercicio de una ciudadania democratica.

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

¢Qué recursos o materiales se utilizaran en esta
sesion?
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Tener listo las tarjetas a usar.
Tener listo las fichas para el sorteo

Tarjetas, laptop, plumones, hojas bond, etc.

MOMENTOS DE LA SESION

INICIO

10 min

Saludamos a los nifios con cordialidad

Planteamos una dindmica denominada “Adivinanzas de peliculas” en el que se escribe el titulo de peliculas
conocidas en tarjetas y se pide a un estudiante que saque una al azar. Los demas deben hacer preguntas de si 0 no

para adivinar la pelicula en un tiempo determinado.
Responden a las preguntas:

e (Qué les parecio la dinamica?

e ;Tuvieron alguna dificultad?

e ;Qué tipo de Juego Dramético creen que realizaremos hoy?

e ;Que caracteristicas debemos considerar en un juego de roles?

Se comunica el proposito de la sesion: “Participa creando y narrando cuentos mediante la improvisacion para
desarrollar su habilidad narrativa y generar nuevas ideas.”
Establecemos los acuerdos del aula que se requieren para el trabajo del dia y luego serén evaluados.

e Levantar la mano para pedir la palabra
e Respetar la opinion de los compafieros

e Trabajar en orden

DESARROLLO

75 min

Antes del juego dramético

Se plantea la actividad de improvisacidon “Sumatoria de palabras”, para ello forman 5 grupos y se les da a conocer

las siguientes recomendaciones.

ACTIVIDAD: “Sumatoria de palabras”

¢En qué consiste?

Reglas

Se forman grupos estratégicamente.

Los integrantes de cada grupo, en su turno, formaran
una fila para participar.

Al participar cada grupo creara y narrard un cuento
sobre los personajes que mencionaré el docente.
Cada integrante solo podra mencionar una palabra en
su turno y sucesivamente ir narrando el cuento.

1. Todos los integrantes del grupo deben
participar en la actividad

2. Mantenerse en orden y silencio cuando un
grupo esté en accion.

3. Cada integrante tendré 5 segundos para
mencionar la palabra que le corresponde.

4. Cada grupo tendra un maximo de 9 minutos y
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0JO: La narracion debe ser coherente y cohesionada, un minimo de 5 para narrar el cuento clasico
ademas se debe considerar las partes de un cuento. que eligieron.

Durante el juego dramatico
Para iniciar con el ejercicio de improvisacion se vuelve a recalcar el orden de participacion de cada grupo.

Motivamos a todos los demas a participar y durante la narracion expresamos frases de animo como estas: “jQué

122 <

bien!”, “;Es excelente!”, “iMuy interesante!”, etc.
Indicamos que estimulen a los participantes con aplausos y gestos de aprobacion.
Después del juego dramatico

Indicamos a los estudiantes que respondan a distintas preguntas después del relato de cada uno de sus comparfieros
para saber si entendieron lo presentado.

¢Que nos dan a conocer? ¢ Qué personajes tenia el cuento?, etc.

Finalmente, analizamos cada presentacion y damos comentarios finales.

CIERRE 5 min

Expresan lo que mas les gusto y en lo que tuvieron dificultad al realizar su trabajo, teniendo en cuenta cada una de
las indicaciones

Responden las preguntas:

¢ Qué aprendimos hoy?, ;Qué dificultades tuvieron?, ;Para qué nos servira lo aprendido?, ;Qué les parecieron las
actividades realizadas hoy?, ¢ fueron interesantes? ;Qué materiales utilizaron?

-
« AT

VAT o
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Competencia

Se comunica oralmente en su lengua materna

NO

NOMBRES Y APELLIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Adecta el texto

ora

Emplea
la la situacién | verbales
comunicativa

recursos

considerando las | el publico.

ind
pro

icaciones
puestas.

para

producir efectos en

Mantiene un tono
de voz adecuado
con el publico.

OBSERVACI
ONES

EN INICIO

EN PROCESO
LOGRO
ESPERADO
LOGRO
DESTACADO
EN INICIO

EN PROCESO

LOGRO
ESPERADO

LOGRO
DESTACADO

EN INICIO
EN PROCESO
LOGRO
ESPERADO
LOGRO
DESTACADO

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24
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SESION DE APRENDIZAJE N°10

DATOS INFORMATIVOS:

Institucion Educativa : Ucchullo Grande 50028

Docentes
Grado
Duracion
Fecha
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: Deysi Vanessa Quispe Quispe / Melany Sheyla Huanca Mamani

: Quinto
: 90 minutos

: Viernes 24 de mayo de 2024

TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

“Teatro de sombras escenas de peliculas”

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

COMUNICACION

Competencia/Capacida Aprendizajes regionales Criterios de . . o
L Evidencia de aprendizaje
des Clave evaluacion
Se comunica oralmente Hace uso de sus | Participa realizando un teatro
en su lengua materna | - Emplea gestos y movimientos | saperes  previos | de sombras y reflexiona sobre
« Obtiene informacién | corporales que enfatizan lo que | aportando nueva | el mensaje que transmite cada
del texto oral. da a conocer. formacion. escena de literatura infantil.
 Inflere ¢ interpreta - Mantiene la distancia fisica Tecnica/lnstrumento
informacion del texto . " | -Emplea
oral. con sus interlocutores, asi | o iientos v | Lista de coteio
, . como el volumen la J
* Adecua, organiza y » i ' gestos para
desarrolla las ideas de entonauon)_/_e ntmo_ de su voz transmitir ideas u
forma  coherente vy para transmitir emociones emociones
cohesionada. asimismo
. - Emplea gestos (de mano, .
« Utiliza recursos no cuerpo y cara), asi como caracteriza a los
verbales y paraverbales ' personajes

de forma estratégica.

. Interactia
estratégicamente  con
distintos interlocutores.

* Reflexiona y evalta la
forma, el contenido vy
contexto del texto oral.

movimiento y postura del
cuerpo para producir efectos en
el publico.

- Participa alternando roles
como hablante y oyente en
(didlogo, discurso, entrevista,
debate) formulando preguntas,
explicando sus respuestas y
haciendo comentarios al tema.

- Emplea recursos

verbales para
producir  efectos
en el pablico.

ENFOQUE . iy _
TRANSVERSAL Inclusivo o atencion a la diversidad
Valores Actitudes y/o acciones observables
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Disposicion a depositar expectativas en una persona, creyendo sinceramente en su
capacidad de superacidn y crecimiento por sobre cualquier circunstancia

Los docentes convocan a las familias principalmente a reforzar la autonomia, la
autoconfianza y la autoestima de sus hijos, antes que a cuestionarlos o sancionarlos.

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesién? ¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en esta sesién?
Tener listo los materiales. Siluetas, laptop, brochetas, cintas, escenario, guiones, etc.

MOMENTOS DE LA SESION

INICIO | 10 min

Saludamos a los nifios con cordialidad
Recordamos que actividades se realizaron anteriormente.
Se les presenta las siguientes imagenes en formato de rompecabezas para luego ver qué texto van a representar

cada grupo:

Horty Potter

y la piedra filosofal

¢ Qué se observa en las imagenes?

¢Qué te da a conocer la imagen?
¢Les gustaria representar sus cuentos favoritos mediante un teatro?

Se comunica el propdsito de la sesion: “Representa escenas de peliculas de literatura infantil mediante un teatro
de sombras para interpretar y reflexionar sobre el mensaje que transmite cada una de las escenas.”

Proponemos con los estudiantes los acuerdos de convivencia que les permitiran trabajar en un clima favorable

durante el desarrollo de la presente sesion.
e Levantar la mano para pedir la palabra

e Respetar la opinion de los compafieros

e Trabajar en orden




145

DESARROLLO

75 min

Antes del juego dramético

Observamos el siguiente video:
https://www.youtube.com/watch?v=yz bOeFAUIU
Respondemos a las siguientes preguntas:

< ¢De qué trata la historia?

< ¢Qué tipo de actividad se utiliz6 para dar a conocer la historia?

Se plantea la estrategia del teatro de sombras “escenas de literatura infantil”, para ello forman 6 grupos y se les da

a conocer las siguientes recomendaciones.

ACTIVIDAD: “TEATRO DE SOMBRAS

¢En qué consiste?

Reglas

A cada grupo se les entrega imagenes en formato de
rompecabezas para que logren armar y ver que libros
de literatura infantil a representar.

e Elgrinch

e Aliciaen el pais de las maravillas
e El gato en el sombrero

e Matilda

e Harry Potter y la piedra filosofal
e Charlie y la fabrica de chocolate

Se les entrega una breve descripcion del texto que
van a dar a conocer y se les indica que deben de
generar sus propios didlogos.

Organizan sus ideas y los ayudamos con las
siguientes preguntas:

qué palabras iniciaran su relato?
paso primero?

N0 continuaran?

pasé después?

no terminara su relato?

Indicamos que para hacer un buen relato deben
pronunciar las palabras con claridad, variando la
entonacion (subir o bajar el volumen de voz) de
acuerdo a la situacién segln lo que vayan contando
asi mismo gesticular adecuadamente para transmitir
con mayor énfasis sus emociones.

Recordamos que si estan en el rol de oyentes, deben:
Estar atentos al relato de sus compafieros o
compafieras, para verificar que se respondan las
preguntas

e ;Débnde ocurrig?
e (Aquién?

e (Cuando?

e ;Qué ocurrig?

Animan a sus comparfieros y compafieras con gestos
de aprobacion o aplaudiendo.
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146

Durante el juego dramatico

Se les invita a los estudiantes si hay voluntarios para la representacion de las distintas escenas antes mencionadas
de dicha manera se busca que los nifios se expresen con sus propias palabras y fluidez.

asi mismo se les recalca que tomen en cuenta las recomendaciones antes indicadas.

Motivamos a todos los demas a presentar sus escenas y durante la narracién expresamos frases de &nimo como
estas: “jQué bien!”, “iEs excelente!”, “jMuy interesante!”, etc.

Indicamos que estimulen a los participantes con aplausos y gestos de aprobacion.
Después del juego draméatico

Indicamos a los estudiantes que respondan a distintas preguntas después del relato de cada uno de sus compafieros
para saber si entendieron lo representado. ¢;Qué les parecié la escena que se present6? ;Qué les llamd mas la
atencién?; Qué reflexion nos da a conocer?

Finalmente, analizamos cada escena que representaron y damos comentarios finales.

CIERRE 5 min

Expresan lo que mas les gusto y en lo que tuvieron dificultad al realizar su trabajo, teniendo en cuenta cada una de
las indicaciones

Responden las preguntas:

¢Qué aprendimos hoy?, ;Qué dificultades tuvieron?, ¢Para qué nos serviré lo aprendido?, ¢ Qué les parecieron las
actividades realizadas hoy?, ;fueron interesantes?, ;Qué materiales utilizaron?
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LISTA DE COTEJO

Competencia Se comunica oralmente en su lengua materna

CRITERIOS DE EVALUACION

NO

NOMBRES Y APELLIDOS

Adecta el texto
orala la situacion
comunicativa
considerando las
indicaciones
propuestas

Emplea recursos
verbales para
producir efectos en
el pablico.

Se mantiene en el

personaje asignado

OBSERVACI
ONES

EN INICIO
EN PROCESO
LOGRO
ESPERADO
LOGRO
DESTACADO

EN INICIO
EN PROCESO
LOGRO
ESPERADO
LOGRO
DESTACADO

EN INICIO

EN PROCESO

LOGRO
ESPERADO

LOGRO
DESTACADO

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26
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SESION DE APRENDIZAJE N°11
DATOS INFORMATIVOS:
Institucion Educativa : Ucchullo Grande 50028

e Docentes : Deysi Vanessa Quispe Quispe / Melany Sheyla Huanca Mamani
e Grado : Quinto

e Duracion : 90 minutos

e Fecha : Viernes, 31 de mayo de 2024

TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE
“Juego de roles para resolver conflictos”

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

COMUNICACION

Competencia/Capacidades Aprendizajes Regionales Criterioide Evidenc_ia (_Jle
Clave evaluacion aprendizaje

Se comunica oralmente en su Participa en el juego de
lengua materna - Participa en diversos -Hace uso de los roles y demuestra acciones
« Obtiene informacion del intercambios orales recursos verbalesy | para resolver conflictos
texto oral. alternando los roles de no verbales ante diversas situaciones
« Infiere e interpreta hablante y oyente. que se le presenta.
informacion del texto oral. - Mantiene la Técnica/lnstrumento

- Emplea gestos (de mano,
CUerpo y cara), asi como
movimiento y postura del
cuerpo para producir efectos
en el publico.

distancia fisica con
sus interlocutores, asi
como el volumen, la
» Utiliza recursos no verbales y entonacion y el ritmo
paraverbales de forma de su voz para

estratégica. . . e transmitir emociones.
- Mantiene distancia fisica, Lista de cotejo

mirada, voz (tono y diccién)
con el pablico para transmitir
emociones y entretenimiento

* Adectia, organiza y desarrolla
las ideas de forma coherente y
cohesionada.

* Interactiia estratégicamente
con distintos interlocutores.

* Reflexiona y evalua la forma,
el contenido y contexto del

a lo que dice.
texto oral.
Orientacion al bien comun
ENFOQUE Actitudes y/o acciones observables
TRANSVERSAL - Acepta normas de convivencia a favor de su aula y la institucion educativa.

-Docentes y estudiantes reflexionan sobre la importancia de poner en practica las
normas de convivencia para crear un ambiente agradable de respeto, cuidado y
ejercicio de una ciudadania democratica.
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¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesi6on? ¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en esta sesién?

Tener listo el video a presentar. Laptop, proyector, video, hojas plumones, etc.

MOMENTOS DE LA SESION

INICIO 10 min

Saludamos a los nifios con cordialidad

Planteamos una dinamica denominada “Pictionary de Palabras” en el que un estudiante de cada equipo elige una
palabra o frase corta al azar (pueden ser objetos, acciones, lugares, etc.). y tendra que describir la palabra o frase sin
mencionarla directamente, mientras que sus compafieros de equipo intentan adivinar lo mas rapido posible.

Responden a las preguntas:
e ;Qué les parecié la dindmica?
e ;Tuvieron alguna dificultad?

e ;Qué tipo de Juego Dramaético creen que realizaremos hoy?

e ;Qué caracteristicas debemos considerar en un juego de roles?

Se comunica el proposito de la sesion: “Identificar y resolver conflictos mediante un juego de roles, desarrollando
habilidades para la convivencia y el manejo positivo de situaciones dificiles.”
Establecemos los acuerdos del aula que se requieren para el trabajo del dia y luego seran evaluados.

e Levantar la mano para pedir la palabra

e Respetar la opinion de los compafieros

e Trabajar en orden

DESARROLLO 75 min

Antes del juego dramatico
Observamos el siguiente video de una situacién de conflicto:

https://www.youtube.com/watch?v=8Y TV Dhal9ps

Analizamos las diferentes historias presentadas en el video y responde:
a) ¢Qué es un conflicto?
b) ¢Como podemos interpretar esta situacion asumiendo roles? ;Qué debemos tener en cuenta?

Se plantea la actividad “Abecedario”, para ello forman 5 grupos y se les da a conocer las siguientes recomendaciones.

ACTIVIDADES: “JUEGO DE ROLES PARA RESOLVER CONFLICTOS”



https://www.youtube.com/watch?v=8YTVDhal9ps
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¢En qué consiste? Reglas
Se forman grupos estratégicamente. 1. Todos los integrantes del grupo deben participar
Cada grupo debera pensar en una situacion en la representacion.
de resolucion de conflictos que les gustaria 2. Mantenerse en orden y silencio cuando un grupo
representar. esta en accion.
3. Cada integrante tendra un maximo de 7 minutos y
un minimo de 5 para su presentacion.

Durante el juego dramatico
Para iniciar con el ejercicio de improvisacion se vuelve a recalcar el orden de participacion de cada grupo.

Motivamos a todos los demads a participar y durante la actividad expresamos frases de &nimo coémo estas: “;Qué bien!”,
“iEs excelente!”, “;Muy interesante!”, etc.

Indicamos que estimulen a los participantes con aplausos y gestos de aprobacion.
Después del juego dramético
Reflexionamos sobre la actuacidn de los roles que asumieron mediante las preguntas:

e ;Como interpretaron el rol transmitieron con naturalidad las emociones y sentimientos?
e Qué dificultades tuvieron al asumir el rol?

e ;Qué creen que falto interpretar en su rol?

e ;CAmo lo pueden mejorar en las proximas presentaciones? ¢Por qué?

e ;Qué recomendaciones les darias?

Finalmente, analizamos cada presentacién y damos comentarios finales.

CIERRE 5 min

Expresan lo que mas les gusto y en lo que tuvieron dificultad al realizar su trabajo, teniendo en cuenta cada una de las
indicaciones

Responden las preguntas:

¢Qué aprendimos hoy?, ;Qué dificultades tuvieron?, ;Para qué nos servira lo aprendido?, ;Qué les parecieron las
actividades realizadas hoy?, ¢fueron interesantes?, ;Qué materiales utilizaron?

i N

v

DOCENTE DE AULA "~ DIRECIORA
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Competencia

Se comunica oralmente en su lengua materna

NO

NOMBRES Y APELLIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Adecua

discurso
vocabulario de

acuerdo

a

interlocutores.

Emplea

recursos no
verbales
discurso.

Mantiene un tono
de voz adecuado
con el publico.

EN INICIO
EN PROCESO

LOGRO
ESPERADO

LOGRO
DESTACADO

EN INICIO
EN PROCESO

LOGRO
ESPERADO
LOGRO
DESTACADO

EN INICIO
EN PROCESO
LOGRO
ESPERADO
LOGRO
DESTACADO

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

OBSERVAC
IONES




SESION DE APRENDIZAJE N°12

DATOS INFORMATIVOS:
Institucion Educativa : Ucchullo Grande 50028
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Docentes
Grado
Duracién
Fecha

: Quinto
: 90 minutos
: Miércoles, 05 de junio de 2024
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TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

“Utilizamos sustantivos propios y comunes para formar frases”

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

COMUNICACION

Competencia/Capacidades Aprendizajes regionales Criterioide Evidenc_ia (_Jle
Clave evaluacion aprendizaje
Se comunica oralmente en -Recurre a sus | Utiliza  sustantivos
su lengua materna - Participa en diversos intercambios orales | saberes  previos | propios y comunes
« Obtiene informacion del | alternando los roles de hablante y oyente. | aportando nueva | para formar frases en
texto oral. . | informacién para | una  actividad de
» Infiere e interpreta | - C(?n5|dera normas y modos de cortesia argumentar, improvisacion.
informacion del texto oral. | Se9Un el contexto sociocultural. explicar y | Técnica/lnstrument

* Adecua, organiza y
desarrolla las ideas de forma
coherente y cohesionada.

+ Utiliza recursos no
verbales y paraverbales de
forma estratégica.

. Interactiia
estratégicamente con
distintos interlocutores.

* Reflexiona y evalta la
forma, el contenido vy
contexto del texto oral.

- Opina como hablante y oyente sobre
ideas, hechos y temas, de textos orales del
ambito escolar, social o de medios de
comunicacion.

- Participa alternando roles como
hablante y oyente en (dialogo, discurso,
entrevista, debate) formulando preguntas,
explicando sus respuestas y haciendo
comentarios al tema.

complementar las
ideas expuestas.
-participa en
distintas
interacciones
orales alternando
su rol de oyente y
hablante.

0

Lista de cotejo

ENFOQUE
TRANSVERSAL

Inclusion o atencion a la diversidad.

Actitudes y/o acciones observables

Disposicion a depositar expectativas en una persona, creyendo sinceramente en su
capacidad de superacién y crecimiento por sobre cualquier circunstancia
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Los docentes convocan a las familias principalmente a reforzar la autonomia, la
autoconfianza y la autoestima de sus hijos, antes que a cuestionarlos o sancionarlos.

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesién? ¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en esta sesion?
Tener los materiales todos los materiales listos. Cartulinas, goma, brochetas cintas, imagenes, siluetas,
laptop.

MOMENTOS DE LA SESION

INICIO 10 min

Saludamos a los nifios con cordialidad.

Se plantea una actividad denominada “Caja magica de sustantivos”, en el que cada estudiante tendra que sacar una tarjeta
y determinar si el sustantivo escrito es propio o comun.

Se comunica el propdsito de la sesidn: “Participa en una actividad de improvisacién utilizando los sustantivos propios y
comunes para formar frases de manera creativa y fortalecer su expresién oral.”

Proponemos con los estudiantes los acuerdos de convivencia que les permitiran trabajar en un clima favorable durante el
desarrollo de la presente sesion.
e Levantar la mano para pedir la palabra

e Respetar la opinion de los compafieros

e Trabajar en orden

DESARROLLO 75 min

Antes del juego dramético

Se plantea la actividad “Abecedario”, para ello forman 5 grupos y se les da a conocer las siguientes recomendaciones.

ACTIVIDADES: “Abecedario”

¢En qué consiste? Reglas
Se forman grupos estratégicamente. 1. Todos los integrantes del grupo deben
Cada grupo tendra que pasar al frente y se sorteara una participar en la representacion.
situacion determinada. 2. Mantenerse en orden y silencio cuando
Cada integrante debera mencionar una frase de acuerdo a la un grupo esta en accion.
situacion sorteada. 3. Cada integrante tendra 5 segundos para
La frase del primer integrante deberd comenzar con la letra A, mencionar su frase, cuenta que se llevaré
del segundo integrante con la letra B y asi sucesivamente con a cabo por el docente.
las letras del abecedario. 4. Siun integrante no responde el grupo
Cada frase dicha por los participantes debe contener al menos terminard su participacion sin cumplir el
un sustantivo propio y uno comun por frase para validar su reto.
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participacion.
RETO: Lograr completar el abecedario completo.

Durante el juego dramatico
Para iniciar con el ejercicio de improvisacion se vuelve a recalcar el orden de participacion de cada grupo.

Motivamos a todos los demas a participar y durante la actividad expresamos frases de animo como estas: “;Qué bien!”,
“;Es excelente!”, “;Muy interesante!”, etc.

Indicamos que estimulen a los participantes con aplausos y gestos de aprobacion.
Después del juego dramatico

Indicamos a los estudiantes que respondan a distintas preguntas despueés del relato de cada uno de sus compafieros para
saber si entendieron lo presentado.

¢Que nos dan a conocer? ¢ Qué personajes tenia el cuento?, etc.

Finalmente, analizamos cada presentacién y damos comentarios finales.

CIERRE 5 min

Expresan lo que mas les gusto y en lo que tuvieron dificultad al realizar su trabajo, teniendo en cuenta cada una de las
indicaciones

Responden las preguntas:

¢Qué aprendimos hoy?, ;Qué dificultades tuvieron?, ;Para qué nos servira lo aprendido?, ;Qué les parecieron las
actividades realizadas hoy?, ¢ fueron interesantes?, ;Qué materiales utilizaron?

DOCENTE DE AULA
DIRECTORA
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Competencia

Se comunica oralmente en su lengua materna

NO

NOMBRES Y APELLIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Adecua el texto oral
a la situacion
comunicativa
considerando las
indicaciones
propuestas.

Emplea recursos
verbales para
producir efectos en
el pablico.

Mantiene un tono
de voz adecuado
con el publico.

OBSERVACI
ONES

EN INICIO
EN PROCESO
LOGRO
ESPERADO
LOGRO
DESTACADO

EN INICIO
EN PROCESO
LOGRO
ESPERADO
LOGRO
DESTACADO

EN INICIO
EN PROCESO
LOGRO
ESPERADO
LOGRO
DESTACADO

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26




SESION DE APRENDIZAJE N°13

DATOS INFORMATIVOS:
Institucion Educativa : Ucchullo Grande 50028
: Deysi Vanessa Quispe Quispe / Melany Sheyla Huanca Mamani

Docentes
Grado
Duracion
Fecha

: Quinto
: 90 minutos

: Lunes, 10 de junio de 2024
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TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

“La importancia de los valores teatro de sombras”

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

COMUNICACION

Competencia/Capacidades

Aprendizajes regionales
Clave

Criterios de evaluacion

Evidencia de
aprendizaje

Se comunica oralmente en
su lengua materna

e Obtiene informacion del
texto oral.

 Infiere ¢ interpreta
informacion del texto oral.

* Adecua, organiza 'y
desarrolla las ideas de forma
coherente y cohesionada.

» Utiliza recursos no verbales
y paraverbales de forma
estratégica.

* Interactia estratégicamente
con distintos interlocutores.

* Reflexiona y evalua Ia
forma, el contenido vy
contexto del texto oral.

-Evalla la adecuacién de textos
orales a la situacion comunicativa,
asi como la coherencia de ideas y
la cohesion entre ellas.

-Utiliza los recursos verbales, no
verbales y paraverbales de acuerdo
al proposito comunicativo.

-Participa alternando roles como
hablante y oyente en (dialogo,
discurso,  entrevista,  debate)
formulando preguntas, explicando
sus  respuestas y haciendo
comentarios al tema.

-Evalta el contenido y
contexto del texto oral

- reflexiona sobre lo que
dice el texto oral
considerando su
experiencia y el contexto
en que se desenvuelve.

Participa en un teatro

de sombras y
reflexiona sobre la
importancia que

tienen los valores en
nuestra sociedad.

Técnica/Instrument
0

Lista de cotejo

ENFOQUE
TRANSVERSAL

Orientacién al bien comun

Actitudes y/o acciones observables

- Acepta normas de convivencia a favor de su aula y la institucién educativa.
-Docentes y estudiantes reflexionan sobre la importancia de poner en practica las
normas de convivencia para crear un ambiente agradable de respeto, cuidado y
gjercicio de una ciudadania democratica.

\ ¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

\ ¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en esta sesion?




157

Tener listo la sopa de letras. Sopa de letras, videos, lapiceros, hoja bond, siluetas,
Tener listo el sorteo digital. cartulina negra, palitos, cinta de embalaje, tijera, wordwall,
etc.

MOMENTOS DE LA SESION

INICIO 10 min

Saludamos a los nifios con cordialidad
Recordamos que en las actividades avanzadas anteriormente.
Se les presenta la siguiente sopa de letras en el cual los estudiantes deben ubicar las siguientes palabras

RESPONSABILIDAD  AMISTAD

GENEROSIDAD HONESTIDAD

RESPETO SOLIDARIDAD

I<PAmMUDwur—A4wmo-4002Z
ONOEXZINOEZrvAXEmMouD
Zxu<DODX-rOPDEPTMNTZTm
m<mUOTAIP-—FPZCMOOmMOr
N —@ENXDPOOCZEXEANDI>
4PN TLLEP-——0ZINOSEF
—SZZXIPICrC-—TVO<WEmM
OrnCcC<Q0®=-=-0Z-0D0U-%E=
ruS<C<mMU@<mMmmMITIOTm
DOODXE@Xw>»PE0—- <G> n—
AT XPDOZVOWZUNZ»OOD
CWLUCLUZMAZOODBONTNI>
TANOD—A40AZO0OA T IO RO <
OrcF<MOO0WIDTEXrXxXTuZun
MCOMNIMOWEON<SOO > —
A<OOR<W<MITVN<OTMmMEI
Idr>NZomowm<u>» 420>
I<PDAMUOUOBur—4oo0-4002Z
ONOZXEINOZrovH4=xsmaud
ZXu<OODXrU0DP>P TNTZm
ME<MOUXIPp=2ZCmMOOmMmODr
W—BNXDTPOUOCZXANII>
4H0MZTUuEP-——-—0ZINOEr
—SZZXZTPACrC-DOUO<WVZIm
UrnCc<0®=--0Z-NDOU=-%52
PrusS<C<MUm<mMmmMITIODMmM
OPXSOUARVNPPSO-<GPW~—
XTI ERPOZTVOWMZUNZIPODOD
LCDLUCLUZMAZODONTNI>
AAMPAHOHZIO0OADTOIOrN <A
OrrF<MOQUUEXrXT7TwIn
M<PDMNIMOWEON<SOD > -
R<NO<D<MIV<OTmMmI
Idr»NZomaw<a>» 430>

Se les pregunta:
¢Qué valores lograron encontrar?

¢ Consideran fundamental los valores que encontraron?
¢Les gustaria conocer sobre la importancia de los valores?
¢Les gustaria representar situaciones que tengan que ver con los valores mediante un teatro?
Se comunica el propdésito de la sesién: “Representar escenas de literatura infantil sobre los valores mediante de un
teatro de sombras para dar a conocer la importancia y reflexionar acerca de los valores.”
Establecemos los acuerdos del aula que se requieren para el trabajo del dia y luego seran evaluados.
e |Levantar la mano para pedir la palabra

e Respetar la opinidn de los compafieros

e Trabajar en orden

DESARROLLO 75 min

Antes del juego dramético

Observamos el siguiente video:
https://www.youtube.com/watch?v=gqcbZl1Zm8uC4

Respondemos a las siguientes preguntas:
< ¢De qué trata la historia?



https://www.youtube.com/watch?v=qcbZlZm8uC4
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< ¢Qué nos da a conocer el video?

Se plantea la actividad del teatro de sombras “La importancia de los valores”, para ello se sortea a los integrantes de
los 7 grupos y se les da a conocer las siguientes recomendaciones.

| grupo S grupo 3

"gruﬁo o grupo 1

grupo 7 grupo 4

ACTIVIDAD: “TEATRO DE SOMBRAS”

¢En qué consiste? Reglas

Se realiza un sorteo con las escenas de libros de | Indicamos que para hacer un buen relato deben

literatura infantil a representar. pronunciar las palabras con claridad, variando la
entonacion (subir o bajar el volumen de voz) segun lo
e  Elrespetoy la amistad que vayan contando, y gesticular para transmitir con

mayor énfasis sus emociones.
e  Los valores

Recordamos que si estan en el rol de oyentes, deben:

Ellefiador honrado Estar atentos al relato de sus compafieros o
compafieras, para verificar que se respondan las
o El cuento de los 3 hermanos P P g P
preguntas
e  La gallina de los huevos de oro , L
e ;DAnde ocurrig?
e  El valor de la verdad * (Aquién?
e ;Cuando?
e Elconejoen laluna o (Qué ocurrié?

Seguidamente se les pide que organicen sus ideas y | Animan a sus compafieros y comparieras con gestos de
los ayudamos con las siguientes preguntas: aprobacion o aplaudiendo.

e ;Con qué palabras iniciaran su relato?,
e ;Qué paso primero?

e ;COmMo continuaran?

o (Qué paso después?

e ;COmMo terminara su relato?

Durante el juego dramético
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Los voluntarios inician con representacién de las distintas escenas antes mencionadas de dicha manera se busca que
los nifios se expresen con sus propias palabras y fluidez.

Motivamos a todos los demas a presentar sus escenas y durante la narracion expresamos frases de &nimo cOmo estas:
“;Qué bien!”, “iEs excelente!”, “iMuy interesante!”, etc.

Indicamos que estimulen a los participantes con aplausos y gestos de aprobacion.
Después del juego dramético

Indicamos a los estudiantes que respondan a distintas preguntas después del relato de cada uno de sus comparieros
para saber si entendieron lo representado.

¢Que nos dan a conocer? ;Qué ensefianza nos deja?, ¢Creen que es importante ponerlo en practica?
Finalmente, analizamos cada escena que representaron y damos comentarios finales.

CIERRE 5 min

Expresan lo que mas les gusto y en lo que tuvieron dificultad al realizar su trabajo, teniendo en cuenta cada una de las
indicaciones

Responden las preguntas:

¢Qué aprendimos hoy?, ;Qué dificultades tuvieron?, ;Para qué nos servira lo aprendido?, ;Qué les parecieron las
actividades realizadas hoy?, ;fueron interesantes?, ; Qué materiales utilizaron?

- UGEL CUSCO
| & ‘-1 ‘_'.:;;'::" :’.-' &

DOCENTE DE AULA
DIRECTORA




LISTA DE COTEJO

160

Competencia

Se comunica oralmente en su lengua materna

NO

NOMBRES Y APELLIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Recupera Adecua su | Emplea
informacion discurso de | verbales
relevante del texto | acuerdo a los | verbales

y la da a conocer | interlocutores. discurso.

con facilidad.

recursos

y

en

no
Su

OBSERVAC
IONES

EN INICIO
EN PROCESO
LOGRO
ESPERADO
LOGRO
DESTACADO
EN INICIO
EN PROCESO
LOGRO
ESPERADO
LOGRO
DESTACADO
EN INICIO
EN PROCESO

LOGRO

ESPERADO

LOGRO
DESTACADO

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26
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Anexo 7:

EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS

Foto 1: Se realiza la introduccion sobre el juego dramético y que actividades se va
trabajar durante el periodo de aplicacion.

Foto 2: Se realiza la elaboracion de los materiales que se usaran en las posteriores
actividades.
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Foto 4: Se realiza la actividad de teatro de sombras con ayuda de materiales concretos
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Foto 6: Se realiza la actividad de juego de roles
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Foto 7: Culminacion de la aplicacion de las sesiones



