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INTRODUCCION

El proceso de desarrolio en los seres humanos dura toda la vida y la
socializacion tiene especial importancia en la infancia, ya que los estudiantes
comienzan a comportarse y actian como miembros de la sociedad. Los actores
de socializacion, como la familia, los padres, -Ia vescuel‘a'y los medios de

comunicacién cumplen una funcidén preponderante en este proceso.

La imitacidn es el mecanismo de aprendizaje mas frecuente en los estudiantes y
sientan las bases del aprendizaje para el futuro. Los primeros a imitar son a los
padres y luego a los personajes de los dibujos animados. En relacion a estos
ultimos, los alumnos no son selectivos a la hora de imitar porque no miden sus
consecuencias. Para Erickson, la imitacidon sirve para que ellos aprendan
normas sociales, a través de la televisidén, y puedan optar por las diferentes

formas de comportamiento.

La TV y dibujos animados, estan accesibles a los estudiantes, y no requiere de
habilidades compiejas para recibir estas informaciones, por ello los escolares
pasan mucho tiempo frente a la pequefia pantalla viendo todo tipo de
programacion incluida los temas violentos y juegan con sus compaferos
imitando a sus personajes favoritos con égresién fisica a }sus rivales, pelear en
las horas de recreo, conversar con palabras soeces, insultar al familiar o amigo,
no saludar a las personas mayores, burlarse de Ios.delﬁés, no comprender los
valores morales. Todos estos aspectos son observados en la television en
programas de los super héroes, programas japoheses (ANIME), como

Pokemon, Digimon, Dragon Ball Z, Naruto que son de contenidos violentos.

Se sabe que la TV tiene influencias tanto positivas como negativas, y los
escolares pre adolescentes son susceptibles a ello, por o que es necesario
analizar estas influencias y sus efectos para, enfrentar a programas infantiles de
alto contenido violento y no sean asimiladas en la conducta de los nifos,
teniendo en cuenta de no afectar a la libertad de expresién y evitando los

programas nocivos para ellos.

Por lo anterior dicho, el trabajo a desarrollar tiene como interés determinar el

grado de influencia de los dibujos animados con contenido violento en la



conducta de los alumnos del sexto grado. Consideramos que una vez
demostrado sus influencias, se puede aportar soluciones que faciliten la
comunicacion, interaccién y mediacion entre los padres de familia, maestros y

fos alumnos.
El trabajo de investigacidn, se ha dividido del siguiente modo:

Capitulo 1, Marco Contextual de la Investigacion, en el cual se trataran el marco
metodoldgico, planteamiento del problema, los objetivos, la hipotesis y las

variables.

En el Capitulo ll, Marco Tedrico, se tratara los antecedentes, los conceptos

basicos tedricos y las bases legales.

En el Capitulo i, Marco Metodoldgico, se expondra la metodologia del proceso
de desarrollo de la presente tesis.

En el Capitulo IV, Resultados y Propuesta, se aplicaran encuestas a padres de
familia, estudiantes, entrevistas a la docente y observacion, procediendo al
analisis, cuyos resultados seran interpretados a través de cuadros y graficos
estadisticos, seguido de la propuesta y culminando con las conclusiones y

recomendaciones.
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